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Giris.

XXI asyrda adamzadyn durmusyna informatika, kompyuter we
kompyuter tehnologiyalary, internet we internet tehnologiyalary eris-
argac bolup aralasdy. Ynsan maglumatlary, informasiyalary toplamak,
olardan belli bir netije ¢gykarmak isi bilen medeniyetli yasaysyn biitin
dowamynda is salysyp geldi. Bu isde kompyuterlerin ginden ulanylyp
baslanmagy, adamlaryin yasaysynda c¢ozglidi kabul etmegin
caltlanmagyna, netijede sosial-ykdysady durmusyn yokarlanmagyna,
tehnikanyn we tehnologiyalaryn kidmillesmegine alyp geldi.

1985-nji yylda orta mekdeplere ,,Informatikanyit we hasaplayys
tehnikasynyn esaslary “ dersii girizilmegi bilen pedagogika ylmynyi tize
pudagy-informatikany okatmagyn usulyyeti formulirlenip baslandy, onun
obyekti bolup informatikany owretmek hyzmat edyér. Sol yyl hem
informatikany okatmagyn usulyyeti dersi yurdumyzyn yokary
mekdeplerinini, mugallymgylyk institutlarynyn - Fizika we - Matematika
hiindrlerinin  okuw meyilnamalaryna gosuldy. Ony o&wrenmeklik
informatika, pedagogika, psihologiya dersleri doly dwrenilenden som,
matematikany (fizikany) okatmagyn usulyyeti derslerinin belli bir bolegi
gecilip, olarda alnan bilimlere esaslanmak bilen dwrenilyér.

Informatikany okatmaklygy owrenmek ahli derejelerde: cagalar
bagynda, mekdeplerde, yokary okuw mekdeplerinde we informatikany
0zbasdak Owrenenlerinde alnyp barylmalydyr. Bu derejeleriii her biri
pedagogika ylmynyn 6niinde tdze wezipeleri goyyar. Hazirki wagtda bizi
mekdepde informatika dersinin ¢éklerinde informatikany okatmak,
owrenmek gyzyklandyryar. Mekdep informatikasynyn
maksatnamalayyn, tehniki we usuly iipjiingiliginiii kdmillegsmegi arkaly
Osmegi, tdze informasion tehnologiyanyn okuw terbiyecilik isine giiy¢li
tésiri mugallymyn oniinde yokary talaplary goyyar. Bu artyan talaplara
informatikany okatmagyn usulyyeti dersi doly jogap bermelidir.
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“Informatikany okatmagyn usulyyeti” dersi informatikany owretmegin
usullaryny éwrenyan pedagogikanyn bir boliimidir.

“Informatikany okatmagyn wusulyyeti” dersi edil beyleki
derslerdiki yaly okatmak bilen baglanysykly ii¢ soraga jogap bermelidir:

1.Informatikany ndme ii¢in 6wretmeli ?

2.Informatikadan ndmeleri d6wretmeli ?

3.Informatikany nadip 6wretmeli?

Informatikany name ti¢in 6wretmeli ? Elbetde ylmyn —dowriin
osiisinden yza galmazlyk tgin diyip aydyp bolar. Informatikadan
nameleri 6wretmeli ? Bu soragyn jogaby 6nde goylan maksatnamada we
sol esasda diiziilen meyilnamada berilyér.

Netijede,, Informatikany okatmagyn usulyyeti “ dersinii esasy
mazmuny “Informatikany nddip Owretmeli?” diyen soraga jogap
tapmaklyga syrygyar.

Owretmek owrenmige garanda inndn ¢ylsyrymly meseledir.
“Informatikany okatmagyn usulyyeti” dersinin esasy maksady -
informatikany 6wretmekdir. Kigi yasly okuwgylara diisiinjeler sada dilde
berlip, olarda okamaga - 6wrenmége howes doredilmelidir. Okatmagyn
usuly - 6nde goylan maksada yetmegin netijeli gorniisidir.

Informatikany okatmagyn usulyyeti dersiniit mazmunyny onun iki
bolimi: umumy metodika - onda informatikany okatmagyn umumy
teoretiki esaslary, esasy programma-tehniki serigdelerin toplumy we
hususy metodika mekdep informatika dersinin takyk temalaryny
owrenmegin usullary kesgitlenilyér. Informatikany okatmagyn usulyyeti
- yas ylym. Ol 6zbasdak ylym bolup 6z 6siisinde beyleki ylymlaryi
gazanan netijelerine dayanyar.

Bilim bermek isi okatmagyn usulyyeti bilen ayrylmaz
baglanysyklydyr. Usulyyet (metodika) okatmagy guramakdyr.
Okatmagyn usullary :
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Giirriin bermek — hekaya usuly.

Giirriin usuly —(6zara sorag- jogap usuly ).
Diisiindiris usuly.
Leksiya usuly (kigi yasly okuwgylarda ulanylmayar)
Okuw kitaplary bilen islemek usuly.

Demonstratiw usuly

ok wbdpeE

Okatmagyn usulyyeti okatmak prosesinde mugallym bilen okuwgylaryn
Ozara gatnasygynyn gorniisidir. Okatmak prosesinde mugallym bilen
okuwcylaryn 6zara gatnasygynyn gorniisi i¢ topara boliinyar:

1. Okatmagyn adaty ( igjeni dél) usuly.
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2.0Okatmagyn isjen (aktiw)usuly.
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3.0katmagyn interaktiw usuly.
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Yokarda getirilen shemalardan gorniisi  yaly, okatmagyn

usullarynynn her birinin 6z ayratynlygy bardyr. Okatmagyn adaty
usulynda okuwgylar bilen mugallymyn gatnasygynda mugallym sapakda
esasy hereket ediji bolmak bilen sapagy doly diisiindiryér, okuwgylardan
sapagy dinlemek talap edilydr. Mugallymyn gecen sapagynyn netijeleri
okuwgylardan soramak, olara 6zbasdak is tabsyrmak, barlag iglerini hem-
de testleri gecirmek arkaly barlanylyar. Okatmagyn isjen usulyyetinde
sapagyi blitin dowamynda mugallym bilen okuwg¢ylaryn 6zara gatnasygy
dowam etdirilydr. Okuwgylar mugallym bilen bilelikde sapagyn den
hukukly agzalary
hasaplanylyar. Her bir okuwgy sapagyn dowamynda mugallyma sapak
barada sorag berip, soraga jogap alyp biler. Okatmagyn interaktiw
usulyyetinde okuwgylar sorag-jogaplaryny sapagyn dowamynda biri-
birlerine hem berip bilerler.
Bilim ulgamynda gegirilydn uly ozgerislerin netijesinde mekdepler
diinya {lniilerine layyk gelydn hézirki zaman kompyuter
tehnologiyalarynyn serisdeleri bilen iipjiin edilydr. Sonun bilen birlikde
adaty ders otaglarynda interaktiw tagtalar oturdylyp olardan sapak
prosesinde peydalanylyar. Seylelikde, mekdepdéki ders mugallymlaryna
Ozlerinin sapaklaryny multimedia tehnologiyalaryndan peydalanyp
gegmek miimkingiligi doredi.
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Multimedia — “multi”-kop, “media”-gursaw, habar beriji serisde yaly
manylary beryar. Multimediada grafika, tekst, wideo, fotografiya,
hereketlenydn obrazlar (animasiya), ses effektleri, yokary hilli sesi
gurnayjy yaly birnég¢e informasion gurluslar ulanylyar.
Okatmagyn héazirki zaman interaktiw  usulyyeti tutuslygyna
kommunikasion tehnologiya esaslanyar. Onun esasynda sapakdaky okuw
informasiyalary has elyeter, sesli, renkli we hereketli bolyar.
Okuwgylaryn sapaga bolan gyzyklanmasy artyar. Her bir sapakda
okuwgylara kompyuterde islemek endikleri owredilydr. Okuwgynyn
sapakda alan bilimini test arkaly barlamak yenil hem gyzyklydyr.
Tirkmenistanyn  mekdepleri  diinydnin  6ndebaryjy  kompyuter
tehnikalary bilen {ipjiin edilip, okatmagyn interaktiw (0zara isjenlik)
usuly gifiden ulanylyp baslandy. “Interaktiw” (inter — 6zara, icki, aktiw -
igjenilik) sozi inlisgeden tiirkmengd gecirilende “6zara isjenlik” diyen
manyny beryar. Bu usulda okuw das-towerek, ekologiya, dowlet, syyasat,
ykdysady we medeni Osiisler bilen baglanysdyrylyar, bir soz bilen
aydanymyzda interaktiw okuw — hemmetaraplayyn bilimdir.
Kompyuterin doreyis taryhy. Adamzat taryhyna ser salsan onun
hi¢ bir dowri hem bihasap ge¢mindir. Hasaplayys tehnikasy barmak
basyp hasaplanyan dowiirden, barmak bilen basyp hasaplanyan dowre
cenli uly taryhy osiis yoluny gecipdir. Anyyetin Osmegi hasaplayys
ulgamlarynyn kamillesmegine getiripdir. Hasaplayys sistemasynyn
osmegine durmus zerurlyklary hem itergi beripdir. Hasaplamakda tehniki
enjamlary ulanmaga ilkinji synanysyklar edilipdir.

1492 yylda Leonardo da Wingi onluk sanlaryn jemini
hasaplayan magynyn eskizini doredyar.

1623 yylda W. Sikkard doért amaly

hasaplagan ~ masynyii  eskizini %}l

doredipdir.
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1642 yylda 19 yasly Fransuz matematigi Blez Paskal
onluk sanlaryn jemini hasaplayan ilkinji mehaniki
hasaplayys masyny doredipdir.

1673 yylda nemes matematigi
Leybnis dort amaly hasaplayan arifmometri déredyar.

XIX asyra g¢enli hasaplamak bilen is salysyan
adamlaryil hiindrine kompyuter diylip at berlipdir.
Hasaplayys tehnikasynyn :

osmeginde ilkinji ddimler has-da kémillesdirilyar.

Elektromehanika déwriinde !
elektrik energiyasyndan
peydalanyp  isleydn  analitik
hasaplayys masynlary doredilyar.
XX asyryn ortalarynda Informatika ylmy &siis yolyna
baslayar. IlIkinji sanly elektron hasaplayys masynlary |
doredilyér. elektron hasaplayys masynlary XX asyryn
soniky onyyllygyna ¢enli ké&millesip, onun yerine
yetirydn amaly hasaplayys isinin ¢ygryndan ¢ykyar.Sondan son elektron
hasaplayys masynlary diyen diisinje KOMPYUTER adalgasy bilen
calgyrylyar. IlIkinji sanly elektron hasaplayys masynlarynyn dordn senesi
ilkinji kor.np)'/uteriﬁ dordn senesi hokmiinde alynyar.Seylelikde

e
s
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Informatika ylmynyn in ajayyp, k&mil oOniimi bolan kompyuter
adamzadyn hyzmatynda. Kompyuter

“COMPUTER?” diyen inlis soziinden gelip ¢ykyp, “Hasaplayys
magyny “ diyen manyny beryar. lIkinji sanly elektron hasaplayys masyny
(kompyuter) 1946- njy yylda amerikan
alymlary  Ekkert we  Mouglinin
yolbas¢ylygyndaky

EKKERT MOUCLI alymlar
topary tarapyndan doredildi. [lKinji
sanly elektron hasaplayys masyny - kompyuter ENIAC (Elektronic
numerical integrator and computer) diylip atlandyrylyar.

18000-den gowrak elektron lampaly ilkinji kompyuterin agramy
35 tonna bolup, 500 m? meydany tutupdyr.

Ol onluk hasaplayys sistemasynda islapdir. 1951 -nji yylda rus
alymy Lebedowyn yolbascylygyndaky alymlar topary 6000 elektron
lampanyn komegi bilen, sekuntda 3000 operasiyany yerine yetiryéan ikilik
sistemada isleyén kompyuteri doredip, kompyuterin kdmillesmeginde uly
is bitiryarler. llkinji Elektron hasaplayys masynlary elektron lampanyn
komegi bilen igleydr. Ol magynlaryn géwrliiminin
uly bolmagy, lampalaryn kop energiya sarp etmegi,
gyzmagy we suna menzes kemgilikleri aradan
ayyrmak zerurlygy vyiize ¢ykyar. Elektron
lampalaryn ornuna diod, tranzistor yaly fiziki
gurluslaryn ulanylmagy bilen EHM —lerin tize
nesillerini doretmége aygytly ddimler adilyar. 70-
nji  yyllarda integral sistemalar ulanylyp baslanyar. Diirli
programmalasdyrma dilleri peyda bolyar. Operasion sistemalar, amaly
programmalar bilen islemek miimkingiligi EHM-lerinn kdmillesmegine
getirydr. Hasaplamak isini yerine yetirmek maksady bilen doredilen
EHM-lerin  yerine yetirydn funksiyasy barha kopelydr we
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kémillesdirilyar.Netijede EHM-ler - Kompyuterler kdmillesip, 6niinde bir
bada bir adam oturyp islemége niyetlenen,, Sahsy kompyuter *“ gérniisine
gelip yetdi. Sahsy kompyuterler kompyuter sowady bolan ulanyjynyn
yakyn komekgisine Owriildi. Kompyuter hyzmatyndan yerlikli

peydalanmaly. Kompyuter 6ziinden

[ Sonior | bilip, hig bir isi yerine yetirmeyar. Ol
1

z— difie buyrugy -programmany yerine
yetiryér. Isi yerine yetirtmek ti¢in-de
ndminy  —néhili buyurjagyily
bilmelisin. Hut sonun ii¢inde ylmyn
diirli ugurlaryndan berilyin
diisiinjelerden  yeterlik  payyny
T —+. almalysyfi. Munufi 6zi kompyuter

[ Klawiatura LS ] by 7matyndan yerlikli
peydalanmagyna yardam eder. Has dogrusy,, Hususy kompyuterini
goply bolsyn, goruny gowzatmagyn.

Sahsy kompyuterin gurlusy.

Oniinde birbada bir adam oturyp islemek iigin niyetlenen
kompyutere sahsy kompyuter diyilydr. Hézirki zaman kompyuterleri
esasy 4 gurlusdan duryar.

Olar:

1 Monitor.

2 Sistemalar blogy

3 Klawiatura.

4 Sycanjyk.

Monitor — maglumatlary ekranda gormek ti¢in ulanylyar.

Sistema blogy — esasy hasaplamagy yerine yetiryir. Sistemalar
blogynyn iginde mikroprosessorlar, maglumatlary yatda saklatmak iigin
disk we baggada birnd¢e gurluslar yerlesyér. Sistemalar blogyna &hli
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gurluslar birikdirilydr. Sistemalar blogyna —kompyuterii,,beynisi-
yiiregi “ hem diyilyér.

Klawiatura — maglumatlary kompyutere girizmek {igin ulanylyan
- giriziji gurlusdyr.

Sycanjyk — kompyuterde islemekligi yenillesdiry:r.

o Elektrik energiyasy bilen isleyan

:\/: 3 hasaplayys masynlarynyn doredilmegi "/)

: hasaplamak isini millionlarga esse ...
artdyrdy. Elektron hasaplayys masynlarynyn (EHM) diirli maksatlar tigin
niyetlenen gorniisleri doredildi. Elektron sagatlar, Kalkulyatorlar, El
telefonlary,...kompyuterler.

EHM bilen tanysdyrmagy degisli hasaplayys masynlaryny gorkezmek

arkaly amala agyrmaly.

Siferblatly sagat bilen wagty hasaplamagy éwretmeli.

Bu sagadyn gorkezydn wagtyny --11-den 5 minut isleyér, ya-da sagat 10

bolup 5 minut gegdi diyip aytmagy Owretmeli. Elektron sagat bilen
tanysdyrmaly. Wagt hasaplamakda Elektron

T p— sagatlaryn ulanylysy barada diisiinje bermeli.
|:| I Siferblatly sagat bilen elektron sagady gorkezmek
BTTE = arkaly,olaryn gorkezyan wagtyny denesdirmegi we
LLL wagty aytmagy basarmagy Owretmeli. Elektron

=L sagadyn  giiniin  ikinji ~ yarymyndaky wagty

gorkezyandigi  barada  hem
diistinje bermeli.

Kalkulyator, gorniisi,ulanylysy barada ony
gorkezmek bilen tanysdyrmaly. Kalkulyator -
hasaplayjy diyen manyny beryar. Adamyn giindelik
durmusynda ulanmak ti¢in amatlylygy bilen meshur.

Bizin glindelik durmusymyza has ¢alt ornasan
EL TELEFONIlary hem kigi yasly mekdep

10
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okuwgylary tiginde gen zat daldir. El telefonlary arkaly-da hasaplamak
isini amala asyryp bolyandygyny gorkezmek arkaly dwretmeli.

Kompyuter we onun gorniisleri bilen tanysdyrmaly. Kompyuter -
-hasap masyny diyen manyny beryar.Ol COMPUTER diyen inlis
sOziinden gelip ¢ykan.

Kompyuter  --buyruklary  yerine  yetirip, = programma
iipjiingiliginde isleydn masyn. Onuil miimkingilikleri beyleki gorniisdéki
EHM —ler bilen denesdirende ¢éksizdir. Kompyuter maglumatlary yatda
saklamagy basaryar. Islain wagtyn yatda saklanan maglumaty almak
miimkingiligi bar. Kompyuterde yazgy yazmak, surat cekmek, hasaplayys
isini gecirmek, oyun oynamak... yaly miimkingiliklerin bardygy barada
gorkezmek bilen 6wretmeli. Kompyuterin gorniisleri barada hem diisiinje
bermeli:

1. Uly ekranly, yanynda klawiaturasy we prosessory bar. Ekranyna
-monitor —displey diyilyar. Monitor girizilydn we g¢ykarylyan
maglumatlary ekranda gorméage yardam beryar. Klawiatura arkaly

maglumatlar  girizilydr. Prosessor  bolsa
hasaplama islerini ge¢iryan gurlus.

2. Uly kitap yaly, gapagy acylyp yapylyar. Bir
tarapynda ekrany beylekisinde klawiaturasy
yerlesydr.

3. Uly gowriimli bolup, kidrhanalarda oOnlimgilik masynlaryny
dolandyrmakda ulanylyar.

4. Hazirki wagtda has kigi gowriimli tekiz sekillileri hem bar. Olaryn
ekrany, klawiaturasy yiiziinde bolyar.
Mundan basgada kompyutere dasyndan catylyan
gurluslar bardyr.Ona mysal edip printeri we skaneri
gorkezmek bolar. Printer — bu ¢ap ediji gurlus bolup,
teksti ya-da grafiki sekilleri kagyza cap edyar. Printerler esasy 3 topara

boliinyérler. Olar:




INFORMATIKANY OKATMAGYN USULYYETI

e Matrisaly - infieleyin;
o Akymly—piirkdji:
o Lazerli.
Taze kompyuter tehnologiyalarynda lazerli printerler ginden
ulanylyar.

Kompyuter “¢éksiz” miimkingiliklere eye bolan, programma
lipjiingiliginde isleydn enjam —gurlugdyr. XX —asyryn ahyryndan EHM
(elektron hasaplayys masyny) diyen diisiinjanin ornuna kompyuter
adalgasy ginden ulanylyp baglandy. Sebdbi EHM-in yerine yetiryin
funksiyasy artyp, hasaplayys diisiinjesiniii ¢édginden ¢ykdy. Kompyuter
goéwrlimi, amallary yerine yetiris tizligi, ulanmaga amatlylygy we beyleki
gorkezijileri babatda kimillesip “SAHSY KOMPYUTER” derejesine
yetirildi.

SAHSY KOMPYUTER - 6iiinde birbada bir adam oturyp
islemédge niyetlenen kompyuterdir. 1983—nji yylda “APPLE” firmasy
sycanly dolandyrylyan ilkinji kompyuteri ondiiryér.

Kompyuterin islemegi i¢in elektrik togunyn zerurlygy sebépli
okuwgylara berjay edilmeli we howpsuzlyk diizgiinlerini 6wretmeli we
yat tutdurmaly

12
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Berjay edilmeli diizgiinler:

1. Ise baslamazdan 6n otagy yelejiretmeli, temperaturasy + 18 © +24°
bolmalydyr.

2. Monitor bilen gorejin aralygy 60-70 sm -den yakyn bolmaly dal.

3. Monitorynt ortasy bilen gorejin den derejede
bolmalydyr.

4. Klawiatura bilen gorejin aralygy 50 sm -den
yakyn bolmaly dal.

5. Oturgyg arkalykly bolmalydyr.. *

6. Kompyuterin oniinde ayaklaryny jiip tutup, dik oturmalydyr.

7. Kompyuterin o6niinde arakesmesiz 10-15 minutdan
kop islemeli déldir. (ki¢i yasly mekdep okuwgylary
ticin)

8. Klawiaturanyn diiwmeleri giiy¢ ulanmazdan seresap
basylmalydyr.

9. Kompyuteri ise girizmek we isi tamamlamak diizgiinleri doly we
dogry berjay edilmelidir.

10. Sapakdan son kompyuter otagynda arassagylyk islerini gegirmeli.
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1. Kompyuter otagyna birugsat girmek bolmayar.

2. Mugallymdan birugsat kompyuteri ise girizmek---6¢tirmek gadagan.
3. Kompyuter enjamlarynyn iistiinde hig hili zat goymak bolmayar.

4. Monitora we tok gegirijilere yakynlasmak—ellemek gadagan.

5. Kompyuter otagyna iymit getirmek ---iymitlenmek bolmayar.

6. Kompyuterde ndsazlyk yiize ¢yksa mugallyma duydurmaly.

7. Ol esikli kompyuter otagyna girmek --oturmak gadagan

Diizgiinlerin berjay edilisine mugallym gozeggilik etmeli.

El masklary.

1. 1—4 hasapda elin barmaklaryny gaty yumup saklamaly.
2. 5—6 hasapda barmaklaryny anrybas derejede agmaly.
a. Bu masklary 4—5 gezek gaytalatmaly.

14
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Goz masklary :

1. 1—4 hasapda goziini yumup saklamaly
2. 5—6 hasapda agyp uzaga seretmeli

Kellani hereketlendirmezden gorejiiii anirybas derejede :

1. Yokaryk—saga- asak --cepe
2. Yokaryk —cepe-- asak --saga
hereketlendirmeli we uzaga seretmeli. 4—5 gezek gaytalatmaly.

El we g6z masklaryny okuwgylara oturan yerinde yerine
yetirtmeli. Mugallym okuwgylaryn masklary doly we dogry berjay
edislerine tins bermeli.
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Informasiyanyn esasy gorniisleri we ony dwretmek.

Informasiya nime ? Bu diisiinjdni okuwgylara nadip éwretmeli ?
Informasiya - informatio diyen latyn soziinden gelip ¢ykan. Ol
habarlylyk, maglumatlylyk, distinjelilik... yaly kop manyly s6z. Sonun
icin informasiya ndme ? diyen soraga jogap bermezden ozal habar,
maglumat barada diisiinje bermeli. Eysem habar ndme? Bizin duygy
organlarymyza 6z téasirini yetirydn her bir zada,,signal“ hokmiinde
seretsek, onda sol signallar biziii beynimize haysydyr bir zady habar
beryar. Diymek habar 6z tésiri bilen beyné berilyén signaldyr. Maglumat
niame ? Habarlary adam belli bir zat barada-da, diirli zatlar barada-da alyp
—toplap biler. Belli bir zat barada toplanan habarlar toplumyna maglumat
diyilyar. Okuwgylar barada, masgala barada, howa barada... toplanan
habarlar maglumatdyr. Diirli zatlar barada toplanan habarlara tazelikler -
wakalar hokmiinde garamak bolar. Habar, maglumat bilen denesdirilende
informasiya has gin diisiinjedir. Kesgitsizligi 6z iginden ayrylan derejede
gaytadan islenen maglumata informasiya diyip diisiinmek bolar. Emma
maglumaty sol derejede islemek miimkin dil. Sonufi ii¢in informasiya
anyk kesgitleme bermek bolmayar. Informasiya disiinjesine diirli
yagdaylarda adamlar diirli many beryirler. Durmusda informasiya diylip
adamyn dasky gursawdan we jemgyyetden duygy organlary tarapyndan
alyan habaryna diisiinilydr. Tebigata seredip, beyleki adamlar bilen
gatnasykda bolup, gazet, Zurnallary okap, teleyaylymlary goriip
informasiya alyarys. Durmusymyzy informasiyasyz géz oniine getirmek
asla miimkin déldir.

Matematiklerin informasiya bolan garaysy, ol adamyn alyan
informasiyasyna dil, eysem pikir yoretme arkaly onufi 6ziinin doredyin
habaryna hem diisiinyar. Biologlar bolsa informasiya diylende duygy
organlary we pikirlenme arkaly alnan habara dil, eysem doglandan ti
6lydnga 6ziinde saklayan habaryna diistinyar. Ol bolsa genetiki koddyr,
sona gordde cagalar ata-enesine meinizesdir. Fizikler informasiya signal
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hokmiinde seredyirler, olar iicin informasiyanyn gegirilisi mohiim, ¢iinki

fizika dirli gorntigli signallaryin yayraysynyn esasynda tebigatyn

kanunlaryny dwrenyar. Gorniisi yaly diirli bilimlerde informasiya diirlice

distinyérler. Belli alymlar informasiyany diirli hili kesgitlapdirler.
Kibernetikada informasiya diyip, bilimlerin ¢ylsyrymly sistemalary
dolandyrmak, isjenn hereket etdirmek, ugrukdurmak ii¢in ulanylyan

bolegine diisiinilydr. Informasiya - bu sistemanyn saklanmagy,
kopelmegi, osmegi ti¢in, bilimlerifi gerek bolan bolegidir (N.Winner).

Norbert Winner (1894-1964) amerikan matematigi, kibernetika ylmynyn

baslangyjyny goyan alym, —kibernetikanyi atasy.

Informasiya nazaryetinde maglumatlaryn kesgitsizliginin
azalyan bolegine informasiya diyilip diisiinilyir. Maglumatyn, kabul
edilménka bar bolan kesgitsizligini ayyryan bolegine informasiya diyilyar
(K. Sennon). Klod Elwud Sennon (1916) -amerkan matematigi we
inZeneri, informasiyanyn dlgegi diislinjesini girizdi.

Semantika (habaryi manysy) nazaryyetinde Oziinde tadzelik
saklayan maglumata informasiya diyilyir. Basgaca, aydylanda habaryn

gyzyklandyryan bolegi — informasiyadyr.

Informasiyanyn bagga hili kesgitlemeleri hem bar. Belli alym

B.M.Gluskow informasiya seyle kesgitleme beryir: —Informasiya - bu
ginislikde we wagtda energiyanyn we materiyanyn bir hili dilliginin

Olgegidir Wiktor Mihaylowi¢ Gluskow (1923-1981) sowet matematigi,

Ukrainanynt ~ ylymlar  akademiyasynyii  kibernetika  institutyny

esaslandyryjy we onun ilkinji direktory.

Yokarda aydylanlardan netije ¢ykaryp informasiya seyle kesgitleme
bermegi has maksadalayyk hasap etmek bolar. Informasiya - bu bizi
gursap alan dlnydnin obyektleri baradaky kesgitsizligi ayyryan,

saklamaga, isldp tayyarlamaga we ge¢irmége niyetlenen maglumatlardyr.
Informasiyanyn kesgitlemesinden gorniisi yaly ol kesgitlenmeli,

gornlisleri we hiésiyetleri anyklanmaly, kodlanmaly, Olcenilmeli,
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goterijilerde yerlesdirilmeli. Informasiya obyektleri 6ziinde informasiya
saklayan kime-de bolsa birine gerek boljak kitaplar, zurnallar, gazetler,
makalalar, islendik gorniisli hatlar we beyleki dokumentler
(resminamalar) bolup bilerler. Adamlar informasiyalary habar gorniisinde
alys — calys edyérler. Habar informasiyanyn sozleyis, yazgy, hereket,
sifrleyin berlenler, grafikler, tablissalar we s.m anladylan gérnisidir.
1. Okuwgylara tanys bolan zady—almany kitaby,cyzgyjy... gorkezmeli.
Onuni ndmedigini we nédip bilendigini 6zlerine aytdyrmaly. T4 dogry
jogap alyangan sorag —jogaby dowam etmeli.
2. Uzakda masyn goriinydr. Goziini yumup, onuil sana golay gelenini
bilip bolarmy? Hawa, masynyn sesini esitmek arkaly bilip bolar diyen
jogap alynyanga sorag -jogaby dowam etmeli. Jogaby olaryn 6z dilinden
esitmeli.
3. GoOrmén, sorap-esitmin ejen nahili nahar tayyarlandygyny bilip
bolarmy ?
4. Almanyn siiyji ya-da tursydygyny nadip bilip bolar ?
5. Gapdaky suwun sowuk,gyzgyn... haldadygyny nadip bilip bolar?.
Anyk mysallar arkaly diisiindirmek netijeli bolsa
= < F/:}*\, S gerek. Cédynegi ya-da onun suratyny gorkezmek
\?..-f ; . {) arkaly okuwgylar bilen sorag - jogap alysmak bilen
k‘{ i 4

:’f\ l okuwgylaryn gorydn zatlary barada dogry pikir
53 A yoredyandigini bileris.
-~ Soraglar okuwgynyi jogaby

e Renki nihili ?

e Nédip bildin ?

e Dagky gorniisi nahili ?
Su we suna menzes berlen soraglara okuwgylar gormek arkaly dogry
jogap berip bilerler. Eger ¢dynege cay demlenen bolsa, caynekdaki
cayyn sowandygy ya-da sowamandygy barada berlen soraga gérmek
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arkaly jogap berip bolarmy ? Okuwgylaryn pikirini dinldap netije
cykarmak gyzykly bolar. Uzakdan gelydn aydym -sazyn sesini esitmek,
ashanada tayyarlanan naharyin ysyny almak, ayagyna g¢iimen tikenin
agyrysyny duymak.... Umuman adam das towereginde bolup geg¢yén
zatlaryn kopiisini gormek, esitmek, ys almak, tagam bilmek we duymak
— syzmak arkaly kabul edyr.
Adamyn das towereginde bolyan zatlarynn kopiisini duygy organlary
arkaly kabul edyandigini diisiindirmeli. Adamda nahili duygy organlary
bar? Esasy duygy organlary baradaky diisiinjani nadip 6wretmeli ? Onun
t¢in giirrtin usulynda diirli mysallardan peydalanylsa peydaly bolar.
Mysal tigin:
1.Haysydyr bir tanys predmeti goérkezip sorag-jogap alysmak bolar. Onun
adyny doly aydyancalar soramaly. Sofira nadip bildin ? diyip soramak
bilen, goriip bildim diyip jogap beryancd soramaly. Diymek biz onun
namedigini gérmek arkaly bildik diyip netije ¢ykarmaly.Mugallym ii¢in
in

Informasiyanyn kabul edilisi.

Adam informasiyany duygy organlary arkaly kabul edyar .

Gormek arkaly /
Ys almak arkaly

Tagam bilmek

> Esitmek arkaly |
arkaly :

Duymak-syzmak
arkaly

esasy zat okuwgylaryn aktiwligini gazanmaly. Onun {igin sorag —jogap
alsylanda gowsak okuwgylary hem soraga jogap bermage isjen ¢ekmeli.
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Ys almak, tagam bilmek, esitmek, duymak bilen bagly degisli
mysallardan peydalanmak peydalydyr.

Biz das toweregimizde bar, bolan we bolyan zatlara nahili akyl
yetiryaris — ndhili kabul edydris — disiinyaris ? Nahili kabul
edyindigimizi okuwgylara nadip diisiindirmeli? Elbetde her bir okuwca
elyeterli bolar yaly olara diisniikli bolan oyun, sorag- jogap arkaly
diisiindirilse yerlikli bolar. Okuwgylara tanys bolan zady ya-da onun
suratyny gorkezmek arkaly asakdaky yaly sorag- jogaby gegirelin.
Mysal tigin almany gorkezelin.

1. Buname ? ( Elbetde dogry jogap bererler ) Alma.

2. Renki ndhili ? Dogry jogaby o6zlerine diydirmeli - Gyzyl. Goryin
zadynyzyn almadygyny, renkinin gyzyldygyny nédip bilyan ?,,Goriip
bilyan “ diyen jogaby esidyéing¢in sorag- jogaby dowam etmeli. Diymek
biz goren zadymyzyn almadygyny, reikinin gyzyldygyny goérmek
arkaly bildik.

3. Alma nihili bolup biler ? ( siiyji-tursy....) Almanyn siyjiiligini
gormek arkaly bilip bolarmy ? Onun {igin ndme etmeli ? Okuwgylaryn
ozleri dogry jogap beryange ugrukdyryjy soraglary bermeli. Iyip goriip,
tagam bilmek arkaly diyen yogaby o&zlerine

diydirmek netijeli bolar. p 2 N

4. Dirli saz gurallarynyn, guslaryn we s.m. Ses ' : )
yazgysyny tayynlap, esitdirmeli Biz sesi goryarizmi -

? Sesi name edyiris ? Dogry jogaby alanyndan son, haysy sesin
naméninkidigini nidip bildin ? diyip sorap bolar. Biz sesi esitmek arkaly
kabul edyaris.

5. Biz okuwdan 6ye baramyzda ejemizin néhili nahar bisirendigini
soraman bilip bilerismi ? Ozleri dogry jogap beryiingi sorag jogaby
dowam etmek bolar.
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6.Bir okuwgynyn goziini yumduryp, eline onun kop dus gelydn

zatlaryny -sar,@" top, alma... bermek bilen onun eline berlen
zatlary néhili tanayandygyny sorag jogap arkaly anyklamaly. Bizin
olary ten duygysy arkaly bilyandigimizi diisiindirmeli.

Su we suna menzes oyunlaryn isti bilen das téweregimizde bolyan
zatlary : gormek, esitmek, tagam bilmek, ys almak we ten duygusy
arkaly kabul edyandigimizi disiindirmeli.

Bir gezek gyzgyn ¢éynege, ya-da litiige elimizi degirip, ony hig
wagt yatdan ¢ykarmayarys. Gyzgyn iiste degip, duygy organymyzyn
komegi bilen informasiya alyarys. Nerw organlarymyz ony beyni
gecirydr. Ol yerde 6n toplanan tejribd esaslanyp, kabir howp barada
netije ¢ykarylyar. Beyniden elift myssalaryna signal iberilydr we gyzgyn
istden el ayrylyar.

Informasiyanyn yazgy, grafika, ses we wideo gorniigleri bar.
Informasiyanyn yazgy formasynda harplar, sifrler we belgiler ulanylyar.
Bu yerde onun gelis yzygiderligi rol oynayar.

Informasiyanyn yazgy formasynda grafikler, suratlar ‘!} we s.m.
ulanylyar. Ses formasyna bolsa adamyn sesi, saz J sesleri,
haywanlaryn we guslaryn sesleri, tebigy we emeli galmagallar degislidir.
Informasiyanyn wideo gorniisi bu gorniislerin dhlisini 6zlinde saklap
biler. Bu hasiyetlere we gorniislere mysallar getirilip diisiindirilse gowy
bolar. Multimedia programmasynda informasiyanyn dhli gérniislerini bir
yere jemlemek miimkingiligi bar. Gegirilen barlaglaryn netijesine gora :

Adam esidenlerinin 25 %-ini, gérenlerinin tigden birini --33%, goriis we
esidis utgasdyrylanda (gérmek we esitmek) 50% informasiyany
Ozlesdiryar. Eger oOwretmegi multimedia tehnologiyalaryndan
peydalanyp isjenilesdirsen, onda yatda 75% informasiyanyn galyandygy
subut edilen. Okatmagyn interaktiw-multimedia usuly — owrenilydn
cylsyrymly materialynn yonekeylesdirilip, 6wrenijilerin anyna onat
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ornagsmagyna getirydn amatly usullaryn biri bolup, ol diinydde ginden
ulanylyar.

Adam ii¢in informasiyanyn esasy ¢esmesi kitapdyr. Belli rus akademigi
Gluskow seyle yazyar : Informasiyany dinie bir kitaplar ya-da adamyn
gurriini dél, eysem giiniin yagtylygy, dag gerisleri, saglawygyn sesi hem
goteryandir. Informasiyany kabul ediji we informasiya ¢esmesi bolmasa
informasiya barada giirriin hem edip bolmaz. Mysal tgin howa
maglumaty baradaky informasiyany 6ziinde saklayan habar, kabul ediji
(teletomasaga) cesmeden (howa maglumaty gullugynyn hiindrmeninden)
aragatnagyk kanaly (telewizor, radio) arkaly iberilyar.Informasiyany
yayratmak iicin  metbugat  serigdeleri, tele-radio  yaylymlar,
telekommunikasiya we s.m. serisdeler hyzmat edyir. Informasiyany
toplamak, gaytadan islemek we yayratmak bilen bagly prosese esasy
informasiya prosesi diyilydr. Bu proses adamzadyn bahbidine kybap
bolmalydyr. Bu giinki giin informasiyany tehniki serisddni ulanmak
arkaly yayratmak usuly has dsendir. Sonu ii¢in informasiya we ondan
peydalanmak babatda miimkingilikler yeterlikdir. Informasiyalary
informasiya ¢esmesinden sarp edijd yetirmek iigin informasiyalar
yygnalmaly, yygnalan informasiyalar yatda saklanmaly, sarp ediji ulanar
yaly islenip tayyarlanmaly, somira olar iberilmeli. Sanalan yzygiderlik
informasiyanyn gecydn esasy prosesleridir. Olara informasiya
tehnologiyalary hem diyilydr. Informasiya prosesinde informasiya
cesmesinden informasiyany sarp edijd ¢enli aralykda informasiya signal
gornilige eye bolyar. Signal sertli belgi bolup, ol haysy hem bolsa bir
hadysa barada habar beryir. Signalyn gorniisleri informasiya prosesii
yerine yetirilisi bilen baglylykda diirli diirliidir. Olar adaty yagdayda her
hili dokumentler, is kagyzlary, maglumatly tablisalar bolup biler.
Informasiya ¢esmesinden alynan maglumatlar haysam bolsa bir
informasiya goterijide yatda saklanylmaly. Bu barada okuwgylara
diistindirmelidir. Adam {i¢in informasiyany esasy saklayjylar bolup, onuii
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husy, genetiki husy hyzmat edyér. Jemgyyet iicin informasiya saklayjylar
hokmiinde okalgalar, arhiwler, muzeyler we baggalar hyzmat edyérler.
Maglumat binyatlary we bank maglumatlary, informasiya gozleg
sistemalary, elektron ensiklopediyalar we s.m. informasiyany kompyuter
taydan saklayjylardyr. Hézirki wagtda jemgyyetddki informasiyanyn
mukdary her yylda onkisinden 2 esse artyar. Informasiya dasa, agaja,
gecirilip bilner. Ol islendik adam tarapyndan gorliip we okalyp bilner.
Lazer diskddki, magnit lentadaky informasiyany peydalanmak iigin,
yorite gurluslar gerekdir. Kompyuter tehnikasynyn su gilinki 0Osisi,
informasiyany saklamak ti¢in yorite gurluslaryn toplumynyn déremegine
getirdi. Hézirki zaman kompyuterlerinde informasiyany goterijiler
hokmiinde ceye (floppi) disk, lazer (ykjam) disk, gaty (wingester) disk,
fles diskler we beyleki mikroshemalar gifiden ulanylyar. Bu goterijilerii
hersinint 6z ayratynlyklary bar: Ceye disk uly bolmadyk informasiyany
saklamak ii¢in ulanylyar, dkitmek iicin amatlydyr, yone onda saklanyan
informasiyalar tiz zayalanyar. Lazer disk orta mogberli informasiyalary
uzak wagtlap saklamak, &dkitmek, ibermek T{¢in amatlydyr.
Kompyuterddki gaty diskler ordn uly mogberli informasiyalary
saklamaga niyetlenendir, yone olary kompyuterden ayryp dkitmek ii¢cin
amatly dildir. Fles diskler ortaga mogberli informasiyalary saklamak tigin
ulanylyarlar. Olar ¢eye we lazer diskin yerini tutup bilerler.
Informasiyany aralyga ibermek barada okuwgylara diistindirmeli.
Informasiya alysma informasiyany geg¢iris kanallary boyunca amala
asyrylyar. Gegiris kanallary diirli fiziki prinsipleri ulanyp biler. Meselem:
adamlar geplesenlerinde informasiya ses tolkunlary bilen gecirilyir,
telefon boyunca geplesilende informasiya elektrik signallaryn komegi
bilen gecirilydr. Informasiyalary isldp tayyarlamagy okuwgylara ilki
durmugdan alnan mysallarda, sofira bolsa onuii kompyuterde amala
asyrylsy bilen tanysdyrmaly. Bir gezek gyzgyn cdynege, ya-da iitlige
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elimizi degirip, ony hi¢c wagt yatdan ¢ykarmayarys. Gyzgyn {iste degip,
syzys organymyzyn komegi bilen informasiya alyarys. Nerw
organlarymyz ony beyné geciryér. Ol yerde 6n toplanan tejribd esaslanyp,
kébir howp barada netije ¢ykarylyar. Beyniden elin mysssalaryna signal
iberilyédr we gyzgyn iistden el ayrylyar. Informasiyany isldp tayyarlamaga
basga-da kop mysallar getirmek mimkin. Fizika sapagynda okuwgy
kanunlary, diizgiinleri 6wrenyér. Mugallym nobatdaky meseldni ¢cozmige
berende, okuwgy On Owrenen usullarynynn haysysynyin bu meseldni
cozmekde ulanyp boljakdygyny pikir edydr we meseldni ¢ozmegin
yzygiderligini  kesgitleydr. In soflunda, ol jogap tapyar. Giris
informasiyasyny ulanyp, isldp tayyarlama netijesinde okuwcgynyi
doreden bu informasiyasyna ¢ykys informasiyasy diyilyar. Sunlukda,
adamynyn giris informasiyasyny isldp tayyarlamak bilen yerine yetiren
pikir yoretmek isinin netijesi ¢ykys informasiyasydyr. Giris
informasiyasyny ¢ykys informasiyasyna Owiirip, adam elmydama
informasiyany isldp tayyarlamak bilen is salysyar. Kompyuterlerii
durmusa ginden ornasmagy bilen informasiyany awtomatik islép
tayyarlamak mimkin boldy. Informasiyany oO6zgertmek dine janly
organizmlerin we adamlaryil basaryan isi bolmagyny bes etdi.
Kompyuterlerde diirli gorniisddki infomasiyalary
islap tayyarlamak miimkin. Tekst gorniistindéki
maglumatlar tekst redaktorlarynyn komegi bilen
ozgerdilyar. Grafiki informasiya griiki
redaktorlaryin komegi bilen islenip tayyarlanyar we s.m. Meseldni
cozmegin  algoritmine layyklykda informasiyany Ozgertmegin
tertiplesdirilen prosesine informasiyany isldp tayyarlamak diyilyar.
Informasiyany gegiriji gurluslara mysallar :
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Telefon apparaty Modem Fles disk

Informasiyany informasiya ¢esmesinden ony sarp ediji yetirmek iigin
aragatnagyk kanaly gerek. Hazirki 6sen tehnologiyalar zamanynda
informasiyany yayratmakda tehniki serisdeler ginden ulanylyar. Hil we
tizlik babatda ordn uly onegidislik duyulyar. Séhel salymda diinya
tazelikleri bilen tanysmak we olardan yerlikli peydalanmak miimkingiligi
-informasiya bolculygy kemala geldi.

Habar -

Maglumat -

Informasiya -

Informasiyanyn esasy gorniisleri:

1.Tekst (harp,san, diirli simwollar)

2. Ses (Her diirli sesler)

3.Grafika (sekil, surat, diagramma...)

Adam informasiyany gormek, esitmek, ys almak, tagam bilmek, we
syzmak arkaly kabul edyar. Ol diisiinjeleri okuwga oyun gérniisli sorag
jogap arkaly 6wretmek netijeli bolsa gerek.

1. Gormek arkaly kabul etmek: Okuwgylara tanys bolan bir zady
gorkezip, onun adyny soramak bolar. Nadip bilyan ? Dogry
jogaby alanyiidan sonl Biz das toweregimizdaki zatlaryn kopiisini
gormek bilen tanayarys, bilyéris, kabul edyaris diyip netije
¢ykarmak bolar. Biz hemme zady goriip bilyérismi ? Yok diyen
jogap alynyanga sorag jogap alysmaly.
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2. Esitmek arkaly kabul etmek:diirli sesleri esitdirmek bilen ol
sesleriit ndménin sesidigini soramak bilen netije ¢ykarmaly.
Nadip tanandygyny esidip bildim diyen jogap alynyanga dowam
etmeli.Diymek biz sesi esitmek arkaly kabul edyétris.Sapagyn
tamamlanandygyny nédip bilip bolar? Diyen yaly soraglary
bermeli.

Gormeyan We esitmeyén zatlarymyz barmy ? Hawa diyen jogap
alynyanca sorag jogap alysmaly.

3. Ysalmak : Ejennden soraman, gérmén néhili nahar
tayyarlandygyny bilip bolarmy? Hawa diyen jogap alynyanga
soramaly we nédip bilip bolar ? diyen soraga dogry jogap alyp
netije ¢ykarmaly.

4. Tagam bilmek :Naharyn duzuny, almanyn siiyjiligini we s. m
nédip bilmek bolar ? Dogry jogap alynyanga sorap,dadyp
gormek — tagamyny bilmek arkaly diyip netije ¢ykarmaly.

5. Syzmak : Bir okuwgynyi goziini yumduryp, eline onun kop dus

Y. gelyén zatlaryny -sar,(ﬁ?' top, alma... bermek
bilen onui eline berlen zatlary nahili tanayandygyny
sorag -jogap arkaly anyklamaly. Bizii olary ten duygysy arkaly
bilydndigimizi diisiindirmeli.

Diymek adam das toweregindéki zatlary gormek, esitmek. Ys almak,
tagam bilmek we syzmak arkaly kabul edip bilyar.
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Habarlar adamlaryii durmusynda.
Informasiyany kodlamak-téizeden islemek.

Hazirki 6sen tehnologiyalar dowriinde habar-maglumat —
informasiya yaly diisiinjeler adamlaryn durmusynda inndn uly rol
oynayar. Maglumatlylyk-habarlylyk ~ munun  6zi  adamynyn
diinyagaraysynyn niaderejededigini kesgitleyan birlikdir. Adamynyn her
bir isde netije ¢ykaryp bilgi hem onun informasiya iipjiingiliginiii netijesi
bilen baglydyr. Bir soz bilen aydylanda bizini alan we alyan bilimimiz
informasiyadyr.

Her bir soraga berilyén jogap barada...

1.Jogap bermezlik -- soraga diisiinmezlik---diisiinjesizlik

2.Anyk, gysga jogap bermek —diisiinjelilik ---habarlylyk

almazlyk.

Umuman habarlylyk --diisiinjelilik -adamyn bilim derejesini gorkezyir.
Okuwgynyn, talybyn alan bilimine gord hem baha berilyér. Berilyin baha
hakyky bolanda netijelidir. Baha bermek innian jogapkérlidir. Bahany
yokarlandyryp goymak arkayyngylyga, biperwaylyga getirip biler.
Bahany peseldip goymak ynamsyzlyga, lapykeclige getirer. Her bir halda
goylan bahany esaslandyrmak,onun sebédbini ayan etmek gerek.
Howeslendirmek ti¢in bahalandyrylsa hem sert goymak gerek. Okuwgy
oziine — bilimine goylan baha dogry diisiinende netije berer.
Informasiyany yazuw iisti bilen beyan etmek tigin diinya halklary diirli -
diirli belgileri - simwollary ulanyarlar. Informasiyany bir gorniisden
bagga bir gorniise simwollary ulanyp 6zgertmeklige kodlamak diyilyar.
Diymek informasiyany simwollary ulanyp yazuw iisti bilen beyan etmek
hem kodlamakdyr. Kodlasdyrmakda ulanylyan simwollara bolsa kod
diyilydr. Teksti yazmak {ii¢in ulanylyan simwollaryn kopliigine elipbiy
diyyaris. Elipbiydiki simwollaryii sanyna - onun kuwwaty diyilyar.
,,Masyn dilinin “ kKuwwaty -2-a deni. In kuwwatly dil,,Masyn dilidir
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Kodlamak belli bir maksat, bahbit goz oniinde tutulyp amala

asyrylyar. Informasiya beyleki halklara-da elyeterli bolsun diyip terjime
edilydr. Terjime etmek hem kodlamakdyr. Dil - bu informasiyalary beyan
etmek ti¢in kesgitlenen belgiler ulgamydyr.
Dillerin tebigy we formal gorniisleri bar. Tebigy dil bu geplesik dilidir.
Tebigy diller bilen birlikde formal diller hem islenilip diiziilendir. Formal
dillere mysal edip: saz dili (notalar bilen), matematika dili (sanlar ulgamy,
algebra dili we matematiki belgiler), programmalasdyrma dilleri we
basgalar gorkezmek bolar. Kébir halatlarda, geplesik dilini {imler,
dodaklaryn we barmaklaryn hereketi, yoritelesdirilen belgiler (mysal
ticin, yol belgileri) calgyp biler.

Informasiyany bir gorniisden basga bir gorniise gegirmeklik hem
kodlamaklykdyr. Sapak dinldp, ony ses gorniisden yazgy gorniise
gecirmek hem kodlamakdyr. Yazylan yazgyny okap beyan etmek bolsa
dekodlamakdyr, yagny kodyny agmakdyr. Aslyyetinde yazuw sesi diirli
belgiler arkaly anlatmakdyr. Informasiya gaytadan islenende hemise tiaze
maglumat alynmayar. Mysal {i¢in tekst terjime edilende onun gorniisi
iytgeyir, emma mazmuny iiytgemeyar. Okuwgylaryn rus, ilis dillerinde
néhili sozleri bilydndiklerini soramak gerek. Sonra olaryn bilyin
sozlerinini iginden birndgesini yazyp,ony degisli dile terjime etmegi
tabsyrmak bolar.Alma--, galam --, dogan --.

Informasiyany gaytadan islemek - kodlamak bilen bagly mysallar:
1. Bizin hézirki ulanyan,, Arap “ sifrleri ady bilen meshur bolan

sifrlerimiz:

0;1;2;3,4;5;6;7; 8,9 aslyyetinde Hindistanda doérapdir.
Sifrlerin asyl manysy mukdary anladyp, in az kesim ulanyp, onun
belgisinde burglaryii sany bilen kesgitlenipdir.Y okarky sertden gen tutsak
birlik— ikilik- yaly gorniisde yazylmaly. Beyleki sifrlerin asyl nusgasy
nahili bolupdyr ?

1. 0 hig bir burgy bolmadyk nysan.
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2. 6n, ¢ gorniisli sekiller niméni anladyar ? |6—f_c;,-\|
3. Sekillerde ndame umumylyk bar ?

Kodlamak bilen bagly diirli oyunlaryn dsti bilen okuwgylara
diisiinje bermek netijelidir. S6zi- sdzlemi diirli sekillerin — simwollaryn
uisti bilen kodlamak, sol bir s6ziinn harplaryndan peydalanyp tize manyly
sO6z yazmak yaly oyunlardan peydalanmak bolar. Mysal {igin : Alma --
amal, mala,...

Asakdaky rebusy dogry ¢ozsen bir informatiki diistinjani okap bilersin.

’ 277

L + RITM

Tiirkmen elipbiyinin her bir harpy degislilikde asakdaky yaly
kodlanyan bolsa,
A-01, B -02,..... Z-30 onda

290521101605
2905241021101110

sanly kodlanan yazgyny dekodlamaly.

Informasiyanyn diirli gérniislerini kodlamaga degisli mysallar:
1. Yazgy gorniisli informasiyanyi kodlanysy- Hizirki zaman
kompyuter tehnologiyalary dersinden belli bolsy yaly tekst
informasiya calgygyny iipjiin etmek {i¢in
yorite ASCII, Unicode yaly kod sistem bar.
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Bu kodlamalaryn esasy diizgiini, her bir simwola degisli kod goymak
bolup duryar.

Okuwgylarda bu diisinjdni kemala getirmek ii¢in ulanylyan meselé

ASCII kod sistemasynda tiirkmen elipbiyinin 10-lyk kody

A [65 N 78 a |97 n [110
B 66 N 210 b 08 no | 242
C |199 [0 |79 ¢ 231 |o |111
D |68 O [214 |d 100 |6 |246
E 69 P 80 e 101 |p |112
A 196 |R 82 i 228 |r 114
F 70 S 83 f 102 s 115
G |1 S 170 g 103 s 186
H |72 T 84 h 104 |t 116
[ 73 U |85 i 105 |u |117
J 74 U [220 |[j 106 |i |252
Z 142 w |87 z 158 w | 119
K |75 Y |89 k 107 |y [121
L 76 Y 221 | 108 ¥ 253
M |77 Z 90 m [109 [z [122

seredelin: Goy “KITAP” so6zi berlen bolsun, bu séziliii her bir harpyny
onun elipiyde eyeleydn nomeri bilen calsyp ony 1310240120 gorniisde
kodlamak ya-da berlen sanlar boyunga tersine harplary goyup
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dekodlamak miimkin. Eger yany harpy oOwrenyidn okuwgylar bilen
islenilydn bolsa, onda sanlara derek harplar bilen baslanyan suratlardan
peydalanmak bolar. Meselem: yokardaky s6zi Kirpininin, Itin, Towsanyn,
Ayynyn, Pilifi suratlaryny ulanyp kodlamak hem-de dekodlamak
diistinjelerini 6sdiirmek miimkin.

2. Grafiki informasiyalaryn kodlanysy: Bilsimiz yaly grafiki

informasiyalar .
kodlananda esasy bolup ®

duryan zat piksel we 6
renkin cunlugydyr. Bu

barada hem baslangyc &

diisiinjeleri kemala

getirmige yardam beryin birndce isleri mysal getirmek bolar.
Meselem: Yokardaky suraty sanlaryn tertibi boyunca ¢yzmak ya-
da reniksiz ¢yzylan suratlary refiklemek.

3. Ses informasiyalarynyin kodlanysy— Ses informasiyalary
kompyuterde kodlananda wajyp bolup duryan =zatlar sesin
yvygylygy we beyikligi bolup duryar. Bu barada okuwgylara
diistinje bermek ti¢cin yonekeyje gysga sazlaryn yerine yetirilisini,
meselem pianinonyn diiwmelerini san bilen belgildp, ¢calynmaly
sazyn notalarynyn yzygiderligini kodlap bolar. Ony dekodlap sazy
calyp bolar.

4. Okuwgylarda grafiki kodlamagyn baslangyc endiklerini kemala
getirmek {i¢in birndce meselelerden peydalanyp bolar. Olaryn
birine seredip gecelin:

5. Asakdaky suratda sekilin her-bir 6yjiigi yayyn iginde Setirinifi
sany we siitiiniil sany boyunga kodlanyar. Bu rastr grafikasynyn
kodlansyna mysaldyr.
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1 2/3| 4/5/5| 7/8/9 g/ 6 Eger bu

2,5) 10.(5.6) 19.(9.,5)
3,6) 11.(5.7) 20.(9.4) ~ 1
4,7) 12.(5.8) 21.(9,3) Suratyn koduny b1r

3,4) 13.(6.8) 22.(9,2)

(
(
5
34,3; 14.(7,8) 23.(8,2) Okuwgy dogry kodlap
(
(

5,2) 15.(8.8) 24.(7,2)
23565 ”  onuf difie san koduny,

5,5) 18.(9.6)

oftn /iy
CEUNOVAUNR

i
of

beyleki okuwca berse.
Sonkky okuwgy hem
ony dogry dekodlap
yenede jayjagazyin sekilini alyp biler.

Asakdaky tablissanyn 6yjiiklerinddki sozlerin tayyny tapyp yazmaly :

Kompyuter Das Sowgat Owadan Stiyji Kofe

Yagys Limon | Yapragy Hosroy Tursy garga
Gar Gara Cay Kerkaw Sahsy Top
togalak Ak Gaty Yuwas | Giiyeli Ses

Adam simwollary sekill bilen tapawutlandyryar. Kompyuter
simwollary kody bilen tapawutlandyryar.Kompyuter informasiya
girizilende simwolyn sekilini ikilik koda éwiirydar. Kompyuter difie 0 we
1 simwollarynn yzygiderligi gorniisddki informasiya distinyér. Isin
netijesini ekrana ¢ykaranda simwol gorniisinde ¢ykaryar. Adam bilen
Kompyuterin  6zara diisiinismegi hem seyle amala asyrylyar.
Informasiyalaryn c¢algygyny iipjiin etmek ii¢in ulanylyan kodlaryn
esasylarynyn biri ASCII at bilen bellidir. Bu kod “aski” diylip okalyar.
ASCII (American Standart Code for Information Interchange) — bu
informasiya ¢alsygyny tipjiin etmek {i¢in ulanylyan Amerikanyn standart
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belgisidir. Ol 1968-nji yylda diiziilip, hdzirki wagtda kdp sanly
kompyuterlerde ulanylyar.

Unicode — bu nysanlary kodlamagyn 16 bitli (2 baytly) standarty
bolup, diinyd yiiziinddki dhli halklaryn elipbiyinddki bolan nysanlary
belgilemédge miimkingilik beryar. Unicode kod sistemasynyn 1112064
sany nysany kodlamaga miimkingiligi bar. Okalanda Unicode so6zi
“Yunikod” diylip okalyar. Bu tize ozlesdirilen standartdyr. Unicode
kodlary ASCII tablisasynyil kodlaryny 6z i¢inde saklayar.

ASCII kod sistemasynyn :

1. 0-32 aralykda belgiler kodlanmayar. Setire gegmek,bosluk goymak,we
beyleki kdbir dolandyryjy ditwmeler {i¢in ulanylyar.

2. 33-127 aralykda dyngy belgiler,,, arap  sifrleri, latyn harplary
kodlanyar.

3. 128-255 Her yurdun milli elipbiyinin harplary, dyngy belgileri
kodlanyar.

Informasiyany kodlamak belli bir maksat bilen amala agyrylyar.
Kompyuterde informasiyany kodlamak -berilyan dhli buyrugy kompyuter
ticin diisniikli bolan,,masyn diline “ ge¢irmekdir. 0 we 1 arkaly kodlanan
informasiya ulanyja disniikli bolar yaly simwol gorniisde ekrana
cykarylyar.Ahli belgileri ikilik sistemada kodlamak mimkingiligi sol bir
kompyuterin oniinde islendik adamyn oturyp islemegine sert doredyar.
Onun tgin her bir ulanyjy simwollary girizmek {igin 6z tebigy dilini
saylamalydyr. Shift diiwmaéni basyp saklap, ALT diiwma basmak arkaly
gerekli dilini saylamak bolar. Unicode atly yeketéik kod sistemasynyn
ulanylmagy hem informasiyalylykdan nysan

Kompyuterde hemme informasiyalar: 1 we 0 —sanlary 6ziinde
saklayan, ikilik kodlar bilen ailladylyar. Bu iki simwol bilelikde “ikilik
san” ya-da “bit” diylip atlandyrylyar. Kodlamanyn bu gorntisi EHT-ler
icin amatly bolup duryar, sebdbi onuil enjamynda eger elektrik togy bar
bolsa 1-bilen, yok bolsa 0-bilen kodlamak miimkin. Kompyuterler
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informasiyanyn yazgy(tekst), grafika we ses gorniisleri bilen isleyir.
Informasiyanyn galan gorniisi bolsa bu ii¢ informasiyanyn garysdyrylan
(kombinirlenen) gorniisidir.

Algoritm diizmegi 6wretmek.

Algoritm diistinjesi
informatikanyn esasy diisiinjelerinin
biridir. Okuwgylara  algoritm
diisinjesini we onuf taryhy gelip
¢cykysyny diisiindirmelidir.
Gorkezilen maksada yetmek {igin
ya-da goylan meseldni ¢ozmek ii¢in

gerek bolan amallaryil yerine yetirilis yzygiderliginin yerine yetiriji i¢in
diiziilen dusniikli we takyk yazgysyna algoritm diyip diistinilyar. Al-
Horezmi 6z dowriinde +, -, x we / (dort amal) amallaryny onlyk
hasaplayys ulgamynda sanlaryi iistiinde yerine yetirmegin yzygiderligini
yvazypdyr. Biz hizir hem sol yzygiderlikden peydalanyp gelyiris.

Al-Horezminiii bu isi Yewropa yurtlarynada calt yayrapdyr.
Algoritm diislinjesi X asyrda yasap gegen al-Horezminin adynyn latyn
gorniiginden gelip ¢ykandyr. Algoritm -,, yerine yetirilig tertibi « diyen
manyny beryér. Algoritm - Muhammet Ibn Musa al Horezminin adynyn
ebedilik yasamagynyn nysanydyr. Okuwgylar al Horezminin 6mri we
doredijiligi bilen gifiden tanysdyrylsa maksada layyk bolar.

Muhammet Ibn Musa al Horezmi 783 — nji yyllar towereginde
Horezmde eneden doglup, sol yerde hem oniip Gsiipdir, sofira Merwde
vasap, ol yerden Bagdada gocilip, Omriinin ahyryna c¢enli sol yerde
yasapdyr. Ol 847 — 850 yyllar aralygynda hem aradan ¢ykypdyr. Al —
Horezmd uly abray getiren onuil matematiki isleridir. Ol iki sany
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arifmetika we algebra boyunca belli traktatlarynyn awtorydyr, yagny
olaryn her biri matematikanyn 6smeginde uly rol oynady.

Islendik buyruklaryn yzygiderligi algoritm bolmayar. Onun ii¢in
asakdaky hiasiyetlerin yerine yetmegi hokmanydyr: diskretlik —
tizniiklilik, takyklyk, diigniiklilik, netijelilik, umumylyk.

1. Algoritminn yerine yetirilisi gutarnykly amallaryn - addimlerin
yzygiderligine boliinyar. Her bir amal indiki amaly yerine yetirméige
girismezden 61 yerine yetiriji tarapyndan gutarylmalydyr. Algoritmin bu
hisiyetine diskretlik —tizniiklilik diyilyar.

2. Algoritm diiziilende onun yazgysyny yerine yetiriji nobatdaky
buyruklary yerine yetirenden soiira haysy buyrugy yerine yetirmelidigini
biler yaly bolmalydyr. Algoritmiil bu hésiyetine takyklyk diyilyér.

3. Her bir algoritm belli bir yerine yetirijinin algoritmin her bir buyrugyny
onun wezipesine berk degislilikde yerine yetirip biler yaly hasapda
diiziilyédr. Algoritmiil bu hésiyetine diisniiklilik diyilyar.

4. Algoritminn yerine yetirilsiniii tiikenikli sanly amallary yerine
yetirmeklige syrykdyrylmagy we onuii mydama meseldninn ¢ozliisine
getirydndigi algoritmin  mdohiim hésiyetidir. Meseldnin  ¢ozliisinin
yokdugyny kesgitlemek hem ¢ozilislerin biridir. Algoritmin  bu
hisiyetine netijelilik diyilyar.

5. Sol bir algoritmin komegi bilen bir tipdéki meseleleri ¢oziip bolyar.
Bu hisiyet algoritmint umumylyk hésiyetidir.

Okuwegylar algoritmin ndmedigine, algoritmleriit mohiimligine we
olarynn ulanylysynyil ginligine diisiinmelidirler, yonekey algoritmleri
buyruklaryn yzygiderligi gorniisde formulirlemegi, algoritmlere mysallar
getirmegi bagarmalydyrlar. Algoritmin beyan edilisinin diirli usullary bar:

a) Algoritmin soz {iisti bilen beyan edilisine durmusda gabat
gelyin diizgiinlerin toplumy mysal bolup biler: yoly kesip ge¢megin,
kitabyn berlen sahypasyny agmagyn we s.m.
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b) Algoritmler formula gorniisinde berlende formula we ona
girydn iytgeydn ululyklarynl bahalary berilydr, formulada gorkezilen
amallary yerine yetirmek bilen kesgitli san bahalary almak talap edilyar.
Berlen formula boyunga algoritm diiziilende matematiki formulalar
Ozlerinin yazylys diizgiini bilen 6zbolusly algoritmdir. Meselem, S=v*t
formula bilen t wagtdan sonn v tizlikli jisimin gegilen Yoluny
hasaplamagyn algoritmi berilyar.
¢) Algoritmlerin berlisinini tablisa usuly formula boyunga aralyk
netijeleri bellemeklik bilen hasaplamalar gegirilende ulanylyar. Meselem,
y=ax’+bx+c afilatmany hasaplamagyi algoritmi tablisa gorniisde berlip
biliner.

d) Algoritmler grafiki sekillendirilende blok-shemalar ulanylyar. Onda
algoritmdaki her bir gorkezme kesgitli tekiz geometriki figura gorniisinde
berilyér. Bir gérkezmeden basga bir gérkezmid gegmek goni ¢yzyk bilen
birikdirilip, gecis ugry strelkanyn komegi bilen gorkezilyar. Blok
shemada her bir gorkezme ayratyn blok gorniisinde anladylyar.
Algoritmler blok shema gorniisinde beyan edilende asakdaky bellensikler
ulanylyar:

Blok shemada arifmetiki we logiki bloklar tapawutlandyrylyar.
Arifmetiki blok

goniburgluk  gornlisinde  sekillendirilip, ol
hasaplayjy blokdyr. Onun bir ya-da birndce girelgesi bolup, bir sany
cykalgasy bardyr. Onuit mazmuny gonibur¢lugyn ig¢inde yazylyar.
Logiki blok algoritmlerde haysydyr bir serte gérd sahalanma bar bolan
yagdayynda peydalanylyar. Has dogrysy 6nde goylan sert barlanyar. Bu
blogyn bir girelgesi we iki ¢ykalgasy bardyr. Ol romb gériiisinde

sekillendirilip, gorkezmanin mazs: “rombun i¢inde yazylyar.
3. Algoritmin blok shema gorniisleri. Okuwgylar algoritmlerin berlisinin
blok shema goérniislerini hem bilmelidirler. Coziilydn meselédnin
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gornlisine baglylykda algoritmlerin  blok shemalarynyn asakdaky
gorniislerinin bolmagy miimkin:

1. Cyzykly algoritmler.

2. Sahalanyan algoritmler.

3. Gaytalanyan algoritmler.
Cyzykly algoritmlerde amallar yzygiderlikde biri-birinifi yzyndan yerine
yetirilydn buyruklardan duryar. Hasaplayys islerinin kopiisinde
hasaplamanyn dowamy o6ndéki netijelere bagly. Ol bolsa kibir sertin
barlanylmagyna getirydr. Beyle algoritmlere sahalanyan algoritmler
diyilyar. Kébir meseldnin ¢ozliisinde buyruklar toplumy birndce gezek
yerine yetirilydr. Bu tipli algoritmlere gaytalanyan algoritmler diyilyar.
Kabir yagdaylarda algoritm gaytalanmanyn aylaw sany bilen baglansykly
uytgeyini saklap biler. Onun bahasy gaytalanmanyn aylam sanyna
baglylykda iiytgeydar. Ona hasaplayjy diyilydr. Gaytalanmada
hasaplayjylar esasan gaytalanmanyn gutarandygyny barlamak {i¢in
ulanylyar.

Mugallym algoritmin  yerine yetirilsinin  usuly nukday

nazarlaryny bilmelidir.
1. Eger-de algoritm Verine yetirilip barlanyp goériilmedik bolsa, onda ol
gutarnykly we dogry diyip bolmaz. Algoritmin yerine yetirilginiii bu
barlayjy funksiyasy informatikany masynsyz Owrenende zerurdyr.
Algoritmi elde yerine yetirmeklik ony masynda sazlamaklygy belli bir
derejede ansatlagdyryar.

2. Algoritm O6wrenende we algoritmiki pikirlenme endiklerini
almakda algoritmini yerine yetirilisininn 6wrediji roly ulydyr. Algoritm
yerine yetirilen wagtynda okuwgy owrenilydn buyruklary birndge gezek
okamaly bolyar, sebédbi ol algoritmiii ol ya-da beyleki ddimini yerine
yetirip bilmén ony gaytalap okayar.

3. Algoritmi yerine yetirmeklik okuwcylarynn bilimlerini
barlamagyn tisirli usulydyr. 4. Algoritmin yerine yetirilsini synpyn
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igjenligini gazanmak tiicin hem ulanyp bolyar. Onuil ii¢in algoritmin
yerine yetirilsine kop okuwey c¢ekmek gerek. 5. Algoritmini yerine
yetirilsinin terbiyeleyjilik ahmiyeti hem bar. Yzygider algoritmiil yerine
yetirilsini ~ gegirmek okuwgylara baglan islerini  gutarmaklygy
terbiyeleydr. Okuwgylar algoritmleri diizmekde esasy gurluslary hem
bilmelidir.

Durmys wakalaryny - hadysalaryny bolup gecisi, yerine yetirilisi
babatda esasan sertli ti¢ topara bolmek bolar :

1: Bir ugurly- yzygider yerine yetyén - bolup gegyén - gorniis.

2: Belli bir sert yerine yetenden son amal edilyén - gorniis.

3: Ahyrky netijéd gaytalanyan ddimlerden son yetmek - gorniis.

Sol wakalaryn yerine yetirilis tertibi - algotitmi hem degislilikde
lic topara boliinyar:

1.Cyzykly algoritm

2.Sahalanyan algoritm

3.Gaytalanyan algoritm

Cyzykly algoritmde her bir ddim biri- birinin yzyndan tertip
boyunga yerine vyetirilyar. Algoritmin sahalanyan gorniisinde logiki
blokdaky sert barlanyar. Sertin yerine yetirilisine géra algoritmin indiki
ddimine gegilyar. Gaytalanyan algoritmde logiki blokdaky sert doly
yerine yetirilydncd ddimler gaytalanyar.

Cyzykly algoritme mysallar: (Giindelik durmusda has k&p dus gelyar)
1. Nahar iymegin —tayyarlamagyn algoritmi.
2. Telefonda geplesmegin algoritmi.
3. Ekin ekmegin algoritmi.

Sahalanyan algoritme mysallar :
1. Yoly kesip gegmegiti algoritmi.
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2. Kwadrat denlemini ¢6zmegin algoritmi.
3. Topar bolup gezelenje gitmegin algoritmi.

Gaytalanyan algoritme mysallar: (Tebigatda gaytalanyan hadysalar)
1. 1-den 100-e ¢enli sanlaryi jemini hasaplamagyn algoritmi.
2. Hepdelik okuw sapaklarynyn dowam edisinin algoritmi.
3. EKkine hyzmat etmegini algoritmi.

Mysallar :

A) 32+15*12-96:6 hasaplama gecirmegin algoritmini diizmeli.
1. Kopeltmek hasylyny hasaplamaly.

2.Payy hasaplamaly.

3,Birinji gosulyjy bilen kopeltmek hasylynyn jemini hasaplamaly.
4.Alnan jem bilen payyn tapawudyny hasaplamaly

5.Netijani jogap hokmiinde kabul etmeli.

b) Kogeden gegmegin algoritmi.

1. Koganin gyrasynda durup, ¢epine seretmeli.

2.Ulag gelyarmi?

a) hawa—dur.

b) yok—Kdgénin ortasyna genli yore.

3.Sagyna seret : ulag gelyarmi ?

a) hawa —dur

b) yok — kdgéni kesip geg.

Algoritmin blok shema gorniisinde berlisine degisli mysallar :

serti

giris - ¢ykys
barlaya
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hasap- arifmetiki blok

Birinji mysalda amallar yzygiderli tertip boyunga yerine yetirilyar.Ol
yerine yetirilis tertibi agakdaky yaly tertipde hem bermek bolar.
Asakdaky berlis usulyna CYZYKLY ALGORITM diyilyar.

QZ+15*12 -96:6>
Y

15%12 (1)
\ 4
96:6 ( 2)

\ 4

32+(1) (3)
\ 4
3)-(2) 4

\ 4

(4) jogap
hokmiinde kabul

et
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Ikinji mysalda sert goyulyar we barlanyar : Algoritmin beyle berlis
usulyna SAHALANYAN ALGORITM diyilyir.

hawa

cepden ulag
gelyarmi ?

ortasyna ¢enli yore dur

hawa sagdan ulag Yok

gelyarmi ?

dur kogéni kesip geg
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Ugiinji usulda sert birndige gezek barlanyar. Algoritmifi beyle
berlis usulyna GAYTALANYAN ALGORITM diyilyir

< Baslangyjy >

I |

Mellekde yer yok
tudana

barmy?

Birini yolup, gaba sal

Gap /-

sony

Okuwgylarda algoritm diisiinjesini kemala getirmekde birndge
meselelerden peydalanylyar.

42



43

INFORMATIKANY OKATMAGYN USULYYETI

Meselel. Suratdaky sekili elini ayyrman we bir ¢yzygy ikinji
gezek gaytalaman ¢yzmagyn, algoritmini
tablisa gorniisde yazmaly.

A‘S_J%l‘.'ﬁ Jogaby:
51 |13 |34 |45 |53 |32 |21 |14

Mesele2. Suratdaky sekili elini ayyrman we bir ¢yzygy ikinji gezek
gaytalaman ¢yzmagyn, algoritmini tablisa gorniisde yazmaly. Eger ¢yzyp
bolmayan bolsa onda ony

O ) esaslandyrmaly(subut etmeli).

Cozilisi: meseldnin sertine gord hemme

alty ¢yzyk hem ¢yzylmalydyr. Ozem bir

¢yzyk ¢yzylanyndan son indiki ¢yzygyn

@ baslangyjy bu ¢yzygyn ahyry bilen gabat

gelmeli  (Meselem 1-2 ¢yzyk yerine

yetirilen bolsa indiki: 2-3 ya-da 2-4 bolmalydyr). Bulardan seyle netije
gelip ¢ykyar. Hemme ¢yzygyn yazgysyny yazmak iicin 1,2,3,4 —sanlaryn

a) | 1-2
b) | 2-4
<) 3-4
d)| 13
e) 1-4

| 23
I 1
[I-212-4[4-3[3-1[1-4]—2-37?] -jemi 12 sany sifr

N\
2- hersi li¢ sany
3
4-
A A 1 AA
ET [z_T la| M -jiibit- jiibitden S-sany bolmaly

hersinden {iciisi bolmaly(surata seret) we basisi jiibiit-jiibiitden mefnizes
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bolmaly. Yéne 1,2,3,4-sanlaryi hersinden iigiisiiniit bardygy tigin difie
dort sany birmenzes sanlaryn jiibitini alyp bolar. Bu bolsa bu ¢yzygy
yerine yetirenimizde it bolmanda bir tarapynyn ¢yzylman galyandygyny
afiladyar. Gorkezmelimiz hem soldy.

Windows operasiya sistemasy.

Sahsy kompyuterin yadynda saklanyan #&hli programmalaryn
toplumyna onun programma pjlngiligi diyilydr. Programma
ipjliingiligin i wajyplarynyn biride operasion sistemadyr. Operasion
sistema iki sany funksiyany yerine yetiryar: birinjiden enjamlaryn 6zara
tasirini Uipjiin edip, dhli amaly we sistema maksatnamalarynyn isini
gurayar. Ikinjiden ulanyjynyi masyny umumy dolandyrmaklygyny
gurayar. Operasion sistema Kompyutere hyzmat edyan programmalar
toplumy. Ofis programmalary bolsa ulanyja hyzmat edyén programmalar
toplumydyr. Operasion sistemalarynn birinji wezipesi makstnamalaryn
dagky gurallar we biri-biri bilen 6zara tésirini lipjlin etmek, igjent yady
paylasdyrmak, masynyin isleydn wagtynda doreyin diirli wakalary yiize
cykarmak, olara degisli tisir etmekden (meselem, yaliiys yiize ¢ykan
yagdaylarda) we basgalardan ybaratdyr. Kompyuteri umumy
dolandyrmak ticin: ulanyjy diskde bellik etmek, fayllary gogiirmek,
penjirede katalogy cap etmek, islendik maksatnamany ise girizmek,
penjirdnin we dasky gurallaryil is kadasyny gurnamak yaly amallary
yerine yetirydn buyruklar ulanylyar. Héazirki wagtda has giiiden
ulanylyany Windows operasion sistemasydyr 20.11.1985. Bizin ulanyan
sahsy kompyuterlerimizi programma taydan {ipjiin edyédn Microsoft
(Maykrasoft) firmasydyr 04.04.1975y. Bu gilinki giin Microsoft
korporasiya derejesinde meshurdyr. Microsoft korporasiyasynyn edarasy
—dolandyrys merkezi Amerikanyn birlesen statlarynyn Redmond
sdherinde yerlesyar
Mugallum bu operasion sistema barada ginisleyin bilmelidir. Windows
operasion sistemanyn Windows 3.1, Windows 3.11, Windows
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95,Windows NT, Windows 98,Windows XP we Windows Vista yaly
gorniisleri bar. Windowsda birbada birnd¢e gosundylar bilen isldp bolyar.
Windows 3.1- MS DOS operasion sistemanyn iistiinde isleyan 16 6yjiikli
maksatnama gabygydyr. Onun indiki siwesi Windows 3.11-e zynjyra
birlesdirmek ii¢in serigdeler gosulandyr. Windows-yni bu siweleri MS
DOS-yin komegi bilen dolandyrylyp, stolyn basynda ayratyn isleyin
ulanyjylar ii¢in niyetlenendir. 1995-nji yylyi sentyabr ayynda Windows
95 ise goyberildi. Ol 32-6yjikli operasion sistemadyr. Windows
operasion sistemanyn masgalasynyin yonekey we amatly interfeysi
kompyuter bilen ulanyjynyn adaty gatnasygyny tpjin edyar. Windows
95-in sonky Osdiirilen we kamillesdirileni Windows 98-dir. Ol Microsoft
firmasynyn kesgitlemesine gord dydaki ulanyjylar we uly bolmadyk 2-5
kompyuterli ofislere niyetlenendir. Bu yerde berlenleri goramak we ona
miimkingilik hukuky céklendirilen ya-da bu yerde ¢oziilydn mesele dinie
resminamalary yonekey gaytadan islemekden ybarat bolman, eysem
Windows 98 oyun programmalary ii¢cin hem onaylydyr. Windows 98
operasion sistema Windows 95 bilen defiesdirilende yokary durnuklylygy
bilen tapawutlanyar. Gegirilen birnd¢e kéamillesdirmeler kompyuterin
isini has durnukly edyédr. Windows 98 diirli dndiirijilerin tdze enjamlaryny
Ozbasdak bilydr. Ol bolsa tdze gurluslary kompyutere ¢atmaklygy
yeillesdiryér.

Windows 98-in artykmaglygy: kopmeselelilik, obyektleyin ugrukdyrylan
ugur, ulanyjynyn grafiki interfeysi we kompyutere téze gurluslary
catmaklygyn yenilligi. Kop meselelilik-bir wagtda birndge gosundyny ise
gosup bolyar. Obyektleyin ugrukdyrylan ugur-operasion sistemanyn
elementlerine (fayl, papka, gosynda) edil obyekt yaly seredip bolyar.
Obyektler bolsa hésiyetler we amallar bilen héasiyetlendirilydr. Olaryn
iistiinde bolsa 6wiirmeleri gecirip bolyar. Obyektleyin ugrukdyrylan ugur
obyektleri ornagdyrmak we amala asyrmak mehanizmini durmusa
gecirmédge miimkingilik beryir. Bu mehanizm bir gosundynyil obyektini
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beylekd goymaga we nusgasyny almaga miimkingilik beryar. Ulanyjynyn
grafiki interfeysi—obyektler bilen gecirilyin isi aydyn etmige
mimkingilik beryér, yagny edilydn is gorlinydr. Obyektleri ¢ekmek
mehanizmi-sycanyn komegi bilen amala asyrylyar. Yagny obyektleriii
ornyny Uytgetméani we nusgasyny almany yenillesdiryar. —Plug and Play
(Islet we barla) tehnologiyasy kompyutere tidze gurluslary gosmaklygy we
olaryn iglemegini tipjiin edyar. Windows NT operasion sistema Windows
98-den tapawutlylykda biznesmen-ulanyjylara niyetlenendir. Ol
ygtybarlylygy, howpsyzlygy we oOndiirjiligi bilen tapawutlanyar.
Windows NT sistemanyn 6ziini we gosyndylaryny enjamlaryi isinin we
programmalaryn yaliiyslyklaryndan yokary derejeli ygtybarly goragy
tipjiin etmek maksady bilen diiziilendir. Windows 2000 6ziinde Windows
98-i1 we Windows NT-ninn gowy taraplaryny saklayar. Windows XP-
operasion sistemalaryil bu masgalasynyn ulanylan dowriindéki toplanan
ahli tejribéni 6ziinde saklayar. Windows Vista—bu operasion sistemanyn
has kdmil gorniislerinin biridir. Vista sozi tdze miimkingilikler diyen
manyny beryar. Windows Vista operasion sistemanyi esasy
ayratynlyklaryna onda Windows-yn 6nki gorniislerinde yiize ¢ykarylan
kemgiliklerin aradan ayrylmagyny hem-de onunl yokary bezeg we Osen
gorag serigdeleriniii bolmagyny gorkezip bolar. Windows Vista operasion
sistemany milli elipbiy ayratynlyklary gbéz onunde tutmaga hem uly
miimkiingilikleri hodirleyar. Windows Vista operasion sistemany
multimediya we DVD serisdeleri bilen islemek {i¢in tdze miimkiingilikleri
hodiirleydr. Onuil esasy miimkiingilklerinii biri hem kompyutere
birikdirilydn diirli enjamlaryn yokary derejede gdwnejay islemeklerini
iipjin etmek bolup duryar. Microsoft sereketi Windows 7 operasion
sistemanyn 2009-njy yylyn 22-nji oktyabryndan resmi yagdayda
vayradylyp baslandygyny habar beripdi. Hézirki wagtda su gysga
dowiirde bu operasion sistemadan 6rdn kdp adam peydalanyar, bu bolsa
onunn kimilliginin netijesidir. Belli bolsy vyaly Vista operasiya
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sistemasynda —XP-de isleydn programmalaryn kébiri islemeyardi, indi
Windows 7-nifi ¢ykmagy bilen bu onaysyzlyk hem aradan ayryldy. 2016
—njy yyldan baslap Windows 10 ulanysa berildi. Oziinden &tikilerden
tizligi babatda ayratyn tapawutlanyar.

Bu operasion sistemada ner bir programmanyn goniibur¢luk
formasynda penjiresi bar. Operasion sistema Windows diyip at
dakylmagy hem sonun ti¢indir. Windows inlis s6zi --tiirkmenge,,penjire
diymekdir. Windows operasion sistemasynda her bir programma ekranda
yorite belgi bilen bellenyér. Sonun {igin ony nysany boyunga ise girizmek
anisat. Okuwgylara ilki bilen Windows operasion ulgamynda islemegi
owretmelidir. Operasion ulgam ise yiiklenenden sonra Windows-yi isci
ekrany agylyar. Ona is stoly diyilyar. Windows-yii is stoly operasion
ulgamyn obyektidir, onufi hem dolandyrys elementleri bar: Meseleler
gusagy we Ilyck diiwmesi. [Tyck diiwmesi Windows-yii ugrukdyryjy
nokadydyr. Onda sycanyil ¢ep diiwmesini basmak bilen esasy menyuny
acyp bolyar. Ol arkaly kop isleri edip bolyar. Meseleler gusagy adatga
ekranyn asaky boéleginde yerlesydr. Onun ¢epinde Ilyck diiwmesi
sagynda bolsa indikasiya gusagy yerlesyir. Indikasiya gusagynda yygy-
yygydan ulanylmaly bolyan indikatorlaryil belgileri (wagty gorkezyin
sagadyn diiwmesi, klawiaturanyn elipbiyi we . m.) we su pursatda acyk
bolan penjireleriit we gosundylaryn diiwmeleri tutyar. Syg¢an is stolynyn
belgileri, diiwmeleri we beyleki elementleri bilen islemige miimkingilik
beryér. Sy¢anyn gorkezijileri haysy obyektde durandygyna baglylykda 6z
formasyny tliytgedyar. Onun formasy diirli-diirlidir. Sycanyn ti¢ diiwmesi
ulanylyar. Sunlukda ¢ep diiwmesi esasy, sag diiwmesi bolsa gosmaca
hasaplanyar. Sy¢cany dolandyrmagyn birndge usullary bar. 1. Gorkezijini
eltmek. 2. Sycanyn diiwmesini bir gezek basmak. 3. Sy¢anyn diiwmesini
iki gezek basmak 4. Kontekstler menyusyny agmak. 5. Siiysiirmek. 6.
Ulylygyny itytgetmek. 7. Yorite siiysirmek. 8. Ulgamy
dolandyrmagynyn yorite usullary. Bu usullaryil her biri okuwgylara
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diistindirilse we tejribe sapaklarynda kompyuterde yerine yetirilip
gorkezilse has gowy bolyar. Windows-yin esasy obyekti penjiredir.
Windows operasion ulgamda penjirdnin dort gorniisi bar:

papkalar penjiresi; geplesik penjiresi; ulanylmalaryil penjiresi; sorag-
jogap penjiresi. Penjireler ekranda obyektleri dolandyrys elementlerini
we informasiyalary sekillendirmek ti¢in ulanylyar. Papkalar penjiresi
Windowsynn  beyleki  obyektlerinin  belgilerini  we  penjirdni
dolandyrmagyn elementlerini  saklayar. Ulanylmalaryn penjiresi
resminama gorniisinde ulanylma yiiklenilen informasiyalary edil seyle
hem ulanylmany dolandyrmagyn elementlerini saklayar. Geplesik
penjiresi dine dolandyrmagyn elementlerini saklayar. Sorag-jogap
penjiresi—operasion ulgam we ulanmalar bilen islemek baradaky, edil
seyle hem sorag-jogap ulgamyny dolandyrmagyn elementleri baradaky
komekei sorag-jogap informasiyalary saklayar.

Windows-da islemegin esasy ugurlary asakdakylar:

- resminamalary we ulanmalary gozlemek, saylamak we
yiiklemek ti¢in papkalar penjiresi ulanylyar;

- resminamalar bilen islemek ti¢in ulanmalar penjiresi isleyar;

- operasiya ulgamy we ulanmalary diizmek ii¢in geplesik
penjiresi ulanylyar;

- komek¢i maglumatlary almak iicin sorag-jogap ulgamynyn
penjiresi ulanylyar. Gerekli papkamyz is stolynda bar bolsa, onda onun
belliginde sycanyi belligini basmak bilen agyarys, yok bolsa onda menin
kompyuterim ya-da prowodnik maksatnama boyuncga tapmak bolar.
Papkanyn penjiresinit gurlusyny, abzallar gusagynyi elementlerini
tejribe sapagynda gorkezmek maksada layyk bolar. Windows operasion
ulgamda fayllar we papkalar bilen her bir amaly birnige usul bilen yerine
yetirmek bolar.

a) Ulanylmalary asakdaky usul bilen ise gosmak bolar:

1. Ulanylmalary is stolyndan ise gosmak;
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2. Ulanylmalary papkalar penjiresinden ise gosmak;

3. Ulanylmalary Bas menyudan ise gogmak;

4. Ulanylmalary [TpoBogauk maksatnamasy boyunga ise gosmak.

b) Resminamalary agmagyn birnédge usullary bar:

1. Resminamalary is stolyndan ise gosmak;

2. Papkalar penjiresinden resminamalary agmak;

3. Stiystirmek bilen resminamalary agmak;

4. Resminamalary kontekst menyu arkaly agmak;

5. Resminamalary JlokymeHnTsl menyudan agmak;

6. Resminamalary [IpoBogauk maksatnamasy boyunca agmak.

¢) Papkalaryil penjiresinde birinden beylekisine ge¢megin
usullary:

1. Syganyn ¢ep diiwmesini basmak bilen gegmek;

2. Meseleler gusagy arkaly gegmek;

3. Klawiatura arkaly gegmek

d) Obyektleriii ornuny liytgetmegin usullary:

1. Siiystirmek arkaly liytgetmek;

2. Abzallar gusagynyn diiwmeleri arkaly orun liytgetme;

3. Menyu setirleriniii buyruklary arkaly orun liytgetme;

4. Kontekst menyu arkaly orun iliytgetme;

5. Klawiaturanyn buyruklary arkaly orun iiytgetme.

e) Obyektlerin nusgasyny almagyn usullary:

1. Siiyslirmek bilen nusgasyny almak;

2. Abzallar gusagynyn diiwmeleri arkaly nusgasyny almak;

3. Menyu buyruklary arkaly nusgasyny almak;

4. Kontekst menyu arkaly nusgasyny almak

5. Klawiaturanyn buyruklary arkaly nusgasyny almak

f) Obyektleri yok etmegin usullary:

1. Stiystirmek bilen yok etmek;

2. Abzallar gusagynyn diiwmeleri bilen yok etmek;
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3. Menyu buyruklary bilen yok etmek;

4. Klawiaturanyn buyruklary bilen yok etmek.

Bu yokarda beyan edilen amallaryn her biri we olaryin usullary
kompyuterde yerine yetirilip gorkezilse okuwgeylaryn diistinmegi ti¢in has
gowy bolar.

Kompyuteri ise girizmek we isi tamamlamak.

Kompyuteri ise girizmek we isi tamamlamak kompyuter bilen
islemegin in jogapkérli dowridir. Sonun iicin kompyuteri ise girizmegin
we isi tamamlamagyn diizgiinlerini doly we dogry berjay etmek
mohiimdir.

Kompyuterin ise girizilisi :

1. 220V napryazeniyeli toga birikdirmeli

2. Sistemalar blogyny ise girizmeli
3 Monitory ise girizmeli.
Su dowiirde ekranyn yiizi yagtylanyp, IS STOLY “ agylyanga hig hili
diitwma basylmaly daldir.

Kompyuterde isiit tamamlanysy :
1.Ahli penjireleri, isjett programmalary yapmaly

2. Meseleler panelindaki diiwma | basyp, agylan “bas menyudan”
buyrugyny  saylamaly. Ta 3aBepiLenne paboTel | b
ekranyn yiizi garalyp, kompyuter 6¢yanca

garagsmalydyr.

Is stoly we penjire diisiinjelerini 6wretmek.
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Kompyuter ise girizilende howpsuzlyk diizgiinlerini berjay etmek
maksady bilen td monitoryn yiizi doly agylyp yagtylyanca hig hili diwma
basmaly dal diyip owretmeli. Ekranyn doly yagtylanyp agylan yiiziine,,is
stoly “diyilyar.

Is stolyndaky programmalaryn nysanlary, papkalaryn we fayllaryn

B
nysanlary bilen tanysdyrmaly. Is stolyndaky haysydyr bir nysanyn iistiine
gorkeziji eltilse sol nysan yagtylanyar. IKi gezek calt basmak bilen bolsa
ise girizilydr. Nysanyn istiine gorkezijini eltip,cep diiwméni basyp
stiystirmek arkaly nysanyn yerlesydn yerini iytgetmek bolar. Nysanyn
tistiine gorkezijini eltip sag diiwmaéni basmak bilen saylanan nysan barada
kontekst- komek¢i menyuny agmak bolar.Is stolynyin asagynda yerlesen

zolaga meseleler paneli diyilyar.

Meseleler panelinden gorniisi yaly onuni ¢epinde WINDOUS
nysany (Bas menyuny a¢mak iigin) bar. Seyle hem bu zolakda isjen
programmalaryn  nysanyny gérmek  bolyar.Meseleler  panelinin
sagynda,,sene-wagt “ diiwma basyp sene- wagt
barada maglumat almak bolar. L

0711.2016
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Is stolynyn esasy elementleri :
1. Belgijikler (piktogrammalar) — gosundylary, fayllary, papkalary,
kompyutere c¢atylan gurluslary, kompyuter baradaky maglumatlary
anlatmak iicin peydalanylyar.
2. Sycanyn gorkezijisi haysy obyektde durandygyna baglylykda 6z
formasyny iiytgedydr. Kopleng ol ekranda yapgyt peykam sekilinde
gorinyar.
3. Menin kompyuterim belgisi kompyuterin mazmunyny saklayan penjird
girmige miimkingilik beryar. Bu penjireden dolandyrys paneli, diskler we
kompyutere catylyan gurluslar baradaky maglumatlary tapyp bolyar.
4. Sebet — gerek bolmadyk fayllaryn, papkalaryn ya-da beyleki belgilerin
hemmesi (saklayany bilen bile) su sebede taslanyar.
5. Baglamak diiwmesi. Syganyn gorkezijisini onun istiine eltip ¢ep
ditwmesini bir gezek bassak bas menyu ¢ykyar. Onda buyruklaryn
sanawy bar, olar arkaly gos goni ise baslap bolyar.
6. Meseleler gusagy. Ol adatga ekranyn asaky boleginde yerlesyar. Onun
¢epinde baslamak diiwmesi, sagynda indikasiya gusagy yerlesyar.
Indikasiya gusagynda yygy-yygydan ulanylmaly bolyan indikatorlaryn
belgileri (wagty
gorkezyin sagadyn diiwmesi, klawiaturanyn elipbiysi we s.m) we su
pursatda agyk bolan penjirelerin we gosyndylaryn diiwmeleri tutyar.
Windows bilen islande her bir mesele ya-da programma 6z penjiresinde
yerine yetirilydr. Penjirelerde papkalaryn saklayany hem sohlelenyir. Su
yerden hem operasion sistemanyn ady Windows penjire gelip
cykyar.Windous bizin sahsy kompyuterde ulanyan operasion
sistemamyzyn ady. Bu operasion sistemanyn ulanyjy iicin amatly
tarapynyn biri her bir programmanyn, faylyn, papkanyn we s.m. 6z ady
bilen saklanyan nysanynyn barlygydyr. Gerekli programma, fayl we s.m.
nysanynyn istiine gorkezijini eltip, ¢ep diiwma iki gezek basmak arkaly
ise girizilydr. Monitoryn yiiziinde gontiburgly penjire goérniisde agylyar.
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Windous inlis sozi —tiirkmenge penjire diymekdir. Operasion sistema
Windous diyilmegi hem sonuti {igindir. Ahli penjirelerifi diiziiminde kibir
umumylyklar bar. Agylan penjirdnin mysalynda sol umumylyklary
aydynlyk Ttgin sertli atlandyryarys. Kaibir penjirelerin diiziiminde
gosmaca setirlerin  peyda bolmagy hem sertlidir. Paint -grafiki
redaktorynyn penjiresine seredelif.
1 Atlar setiri:
2.Menyu setiri
3.Gurallar setiri
4. Is meydangasy: =>>
5.Hal yagday setiri:

1. Atlar setiri (Isjenn programmanyi ady, sagynda dolandyryjy
= =i = diiwmeler...)

2. Menyu setiri (Buyruklaryn sanawy )
3. Gurallar setiri (Her buyrugyn degisli guraly

4. Esasy is meydancasy(Her programmanyin i3 meydany
6zboluslydyr)
5. Hal yagday setiri (Yerine yetirilen isifi yagdayy barada maglumat)

Penjirdnin elementlerinde umumy menzeslik bolsada olaryn her birinifi
yerine yetirydn wezipesi 6zboluslydyr. Her buyrugyn 6z guraly, her bir
guralyn bolsa 6z yerine yetirydn wezipesi bardyr.

Klawiatura we kompyuter sycany bilen tanysdyrmak.

Kompyuter bilen islenende Klawiatura we kompyuter sycany
esasy is guralydyr. Klawiatura -informasiyany giriziji, buyruk beriji
gurlus.
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Klawiaturanyi diiwmeleri sertli asakdaky yaly 5 topara boliinyér

1.Dolandyryjy diiwmeler.---z---------- -18
2. Girizme dﬁwmeleri.--/—-l- -------------- 47

3. Gegis diiwmeleri
4. Sanly ditwmeler.--jf=-----fF-----Ac------
5 Funksional diiwndeleramafm-------%---

= b e ] G

@ @
Klawiaturanyin diiwmelerini okuwgylara gorkezip, 0zlerine sanamagy
tabsyrmaly.

SYCANJYK

Esasy is guraly bolan sycanjygyn 3 diiwmesi bar.

1 Cep diiwme —esasy dolandyryjy, tassyklayjy diiwme

2 Tigirjik - gecis diiwme

3 Sag diiwme komekgi- kontekst menyuny agmakda ulanylyan
diiwme.
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Sycanjyk kompyuter bilen
islenende esasy is guralynyn biri. Ol haysyda bolsa bir amaly calt ise
girizmége,tapmaga, dolandyrmaga we s.m. komek edyar.

Sycanyn kursor gork ezijisi we sycanly dolandyrmak usullary.

Kompyuter sycanjygy esasan isi yeiillesdirmek ii¢in niyetlenen.
Sycan is stolunyil belgileri, diiwmeleri we beyleki elementleri bilen
islemdge miimkingilik beryir. Sycanyn gorkezijileri haysy obyektde
durandygyna baglylykda 6z formasyny tiytgedyar. Onun formasy diirli-
diirlidir:

\L, \
R’b,I_’r]\ —+ = ’;I_*,':::' Cn_

> >

Kopleng ol ekranda yapgyt peykam sekilinde goriinyar.
1. Sycanyn gorkezijisi haysyda bolsa bir obyektin tstiine eltilip W'
saklansa, sol wagt obyekt barada maglumat peyda bolyar. Mysal '
t¢in is stolynda nysanjygyn tstiine sycanjygyn
gorkezijisini eltsek obyekt yagtylanar. Meseleler |
panelinden nysanyn iistiine gorkezijini eltsek obyekt barada maglumatlar
peyda bolar.
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2. Obyektin istiinde ¢ep diiwme bir gezek basylanda --ol obyekt barada
penjire agylar, ya-da obyekt ise giriziler. Meseleler panelinden nysanyn
ustune syganjygyn gorkezulsml eltip ¢ep diwméni bir gezek bassak bas
- ) s menyu agylar.
3. Obyektin
iistiine sycanjygyn
gorkezijisini eltip ¢ep diiwme
iki gezek basylanda--obyekt
Ise girizilydr ---programma,
resminama agylyar. Desgalar
ustinde amallar gegirilyar.
Maksatnamalary ise girizmek,fayllary agmak, ses we wideo fayllary
dinlemek, gérmek bolyar. Her bir element bilen birnége isi edip bolyar
Umuman ¢ep ditwméni iki gezek basmak bilen elementi tiz agmak
miimkin.
4. Ts stolynyn kesgitli meydanynda sag diwmani bir gezek basmak bilen
komeke¢i menyuny agmak bolyar. Kémekgi ---kontekst menyu gorkezilen
elementin stiinde yerine yetiriljek buyruklaryn yzygiderligini saklayan
dolandyrys elementidir. Kémekg¢i menyuny yapmak {igin penjirdnin bos
yerine gorkezijini eltip ¢ep diiwmaéni basmaly.
5. Syganyn gorkezijisini Ustiine eltip, ¢ep diiwmani basyp saklap
stiystirmek arkaly elementi bir yerden bagga yere siiysiirmek bolar.Sonun
yaly usul bilen belgini ya-da penjiréni siiysiirmek bolyar.

i féﬁﬁshnséhgks

Penjirdni dolandyryjy diiwmeler.

WINDOWS operasion sistemasynda her bir isjen -
programmanyn, faylyii, papkanyn we s.m. penjiresinin atlar setirinin
sagynda penjirdnin dolandyryjy diiwmeleri yerlesydr. -yygnamak

diiwmesi. Bu diwme igjel  penjirdni
=3 Noh =< = ,
He coxpaniams |3 wagtlayynga | gospars |
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MESELELER  paneline yygnayar. Meseleler
panelinde degisli nysanyn istine  basmak  bilen

yygnalan penjirdni is stolyna dikeltmek bolar. - yaymak diiwmesi. Bu
| gospswe | dliwme penjirdni tutus ekranyn yiiziini dolduryp durar
yaly derejede yayyar. - igjent penjirdni yapmak —¢ykmak-

| isi tamamlamak

diiwmesi. Bu diiwme ise

girizilende acylan

gosmaca penjireden

degisli buyrugy

saylamak  bilen is

, tamamlanyar -igjen

> Clpus s coe - (i) (aines penjire yapylyar.

Egerde buyrugy saylansa, onda agylan penjirede fayla at berip, ony
yerlesdirjek yerini gorkezmeli we diiwméd basmaly. Egerde buyrugy
saylansa onda penjire yapylar. buyruk saylansa onda berlen buyruk yzyna

gaytarylar.

buyrugy saylananda agylan penjirede dokumentleri yerlesdirer yaly
papka doretmek miimkingiligi hem bar. Onuf Gigin i$€  1ioman narms
girizip, doredilen papka at bermeli. Dokumentlerin i¢inde

doredilen papkada gerekli fayllary yerlesdirmeli.

Ddredilen fayly 6z papkana yerlesdirmek tigin :

1.Papkany bellemeli.

2.Fayla at bermeli we bellemeli

3. | buyrugyny saylamaly. JokymeHTel

|§poq:ut"rh

Papkany dokumentlerin iginde doretdik. Papkany -iginddki fayllary
ndhili agmaly? Onuil {icin BAS menyuny agmaly saylamaly -ise
girizmeli. Gerekli papkany agyp, i¢inden degisli
fayly tapmaly -agmaly. | Coxpararre | Fayla  tdizeden  gosmacga
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maglumat girizsen, isi tamamlamak ti¢in buyrugyny bermek yeterlikdir.
Fayl onki yerinde onki ady bilen gosmagalar girizilen gorniisinde
saklanar.

Kompyuter we kiibir diisiinjeler.

Kompyuter programma iipjiingiliginde isleydn elektron gurlus
bolup, maglumatlary islédp tayyarlamaga we hasaplamalar gecirmége
hem-de simwollar bilen baglanysykly —meseleleri  ¢6zméige
niyetlenilendir. Hézirki zaman kompyuterleri sifr kompyuterlere we
analog kompyuterlere boliinyér. Sifr kompyuterler ikilik sifrler 0 hem 1
gorniisiinddki maglumatlar bilen isldp bilydr. Durmusda ulanylyan
kompyuterlerin agramly bolegi sifr kompyuterleridir. Kompyuterin 6zi
¢ozmeli meseleleri 0-yn hem 1-in yzygiderligine dwiiryér, mesele ¢oziilip
bolandan son netijani ulanyja diisiinikli gorniise gegirip beryér. Analog
kompyuterler {izniiksiz fiziki ululyklary (elektrik togy, wagt we s.m.)
islép tayyarlayarlar.

Kompyutere informasiyalary girizydn gurlusa klawiatura diyilyar.
Klawiaturada basan diiwméne degisli simwol ya-da buyruk kompyuterin
monitorynda, kursoryn duran yerinde peyda bolyar.Kompyuterden
maglumatlary ¢ykaryan gurluslara displeyler we printerler, plotterler
degisli. Kompyuterdédki informasiyalary gorkezmegi wideosistema tipjiin
edyar.

Kompyuterin yady icki we dasky yada boliinyar.

Kompyuterin icki yadyna operatiw yat, kes yat we yorite yat giryar.
Kompyuterin dasky yadyna uzak dowamly yat hem diyilyir.
Kompyuterin  dasky  yady  prosessor  bilen  goniiden-goni
arabaglanysmayar
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Dasky yat goterijileri ulanmak

_Audio we wideo yazgyly kompakt diskleri disk hereketlendirija

yerlesdirmeli. Is  stolyndan  bukjany  agmaly. : -

isjenlesdirmeli we gerekli faylyny agyp gormeli. Isi ters 3
tertipde asakdaky yaly tamamlamaly.

& DVD BW anckoeoa (B} Mo guck

[ B - _
ENBES 51.8 ME caotoano us 4,33 6 A DVE B mackonon () Mo anck

@ 51,8 MB ceoBosno u3 4,38 B
Wsenews 1 Tapawutlandyrmaly :
2 buyrugy saylamaly. Netijede disk hereketlendiriji
diski ¢ykaryp berer.
Fles diski ulanmak barada :

Kompakt diskleriniti agylys ﬁmﬂﬁnﬁi&f tertibinde
geplesik penjiresini agmaly. o .

Gerekli fayllaryny gormek {igin T

papkalary agmaly.Isi tamamlamak ti¢in S e——
fa)'/llary- papkalary v 981 Mb ceobogro ws 3,76 Tb
yapmaly.Tapawutlandyrmaly we buyrugy saylamaly. Vizeneus

Kalkulyator amaly maksatnamasy we ony owretmek.

Kalkulyator amaly maksatnamasy Windows operasia sistemasynymn
it kop ulanylyan amaly maksatnamasydyr. KALKULYATOR —
hasaplayjy diyen manyny beryar. Kompyuter kalkulyatorynyn adaty
gorniisini 6wretmeli Kalkulyator amaly maksatnamasynyn ise girizilisi:

1. Bas Menyu —programmalar -amaly programmalar -kalkulyator
yzygiderligi saylamaly.
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2. Bas menyu - 'ﬁ kalkulyator nysanyny saylamaly.

uuuuuu

Kalkulyator hasaplama Nfcid| isini  yerine  yetirydn  enjamdyr.
Hasaplama isini yerine yetirmek {i¢in bolsa san we amallary girizmek
gerek. Maglumatlary girizmegi iki usulda yerine yetirmek bolyar.
Sycanjyk arkaly girizmek. Bu usulda maglumat girizmek t¢in degisli
diiwmaénin tistiine Syganyn gorkezijisini eltip ¢ep diiwmani basmaly.

Klawiatura arkaly girizmek Bu usulda maglumat girizilende

Maglumatlary degisli sanly diiwmeleri basmak bilen g|r|zmeI|.
Kalkulyatorda hasaplamak isini owretmezden Oniingd onun
diitwmeleri bilen tanysdyrmaly.

,, + < --amal sanlary jemleyar.

,, - “—amal sanlaryn tapawudyny hasaplayar.

* - amal kopeltmek hasylyny hasaplayar.
,, | ““ payy hasaplayar.

Baslangy¢ synplarda san maglumatlarynyn
tistiinde dort amaly ulanmagy 6wretmelli.
Baglangy¢ synplarda kalkulyatorynn —adaty
gorniigini owretmeli. Esasy diiwmeler barada
diistinje berlenden son sanlary girizmegi we netl_]anl tapmagy Swretmeli,
Sanlary girizmegi we netijani tapmagy oOwretmek tigin mysallara
seredelin :

a) (7+9)*3¢) 9*3-15
b) (13-5)/4 d) 16/2+7 hasaplama isini yerine yetirmeli
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(7+9)*3 amallaryn yerine vetirilis tertibini okuwgylar matematika
sapagyndan bilyérler. Sol tertibi yenede bir gezek yatlamak artykmaglyk
etmez. Kalkulyatorda hasaplama isi gecirilende-de sol hasaplama
diizglininin berjay edilmelidigini éwretmeli. Adaty hasaplama isindaki
yaly hasalama isini gegirelin.

1. 11ki 7 —lik ditwmiinih istiine gorkezijini eltip basmak bilen 7 | € |
-ni girizelin.

2. Sonra sol usul bilen,, + “ amalyny girizmeli.

Yzyndan 9 sany girizmeli.

4. Netijani almak tigin,,= “ diiwméa basmalydygyny 6wretmeli.

w

Ekranda 16 peyda bolar. Ony kopeltmek hasylynyn birinji kopeldijisi
hasap edip yzyndan,,* “diiwmé& basmaly we 3—i girizmegi 6wretmeli.
Netijani almak iigin yenede,,= “ diiwma basmaly. Ekranda 48 peyda bolar.
b), ¢), d ) mysallary okuwgylara 6zbasdak islemegi tabsyrmak bolar.

BACKSPASE diyip atlandyrylyan ¢cg diiwme in
sofiky ~ *= | girizilen maglumaty &giiryér. Bu diiwmanin | c |
yerine yetirydn wezipesini 6wretmek ti¢in kédbir sany : 304 girizip, sonira

< | diwmd .. basmagy tabsyrmaly. Netijede ekranda 30

~ peyda bolar. Diymek diiwmesi i sonky «—
girizilen belgini 6¢iiryar diyip .. = Owretmeli. diiwmesi amaldan
soiiky sany oOgiirydr. diiwménii __ | yerine yetirydn wezipesini hem
gorkezmek arkaly owretmeli. Onun i¢in 24+38 yazgyny
girizip, sonra ditwmaéni basmagy tabsyrmak bolar. Ekranda 24+ gorniisli
yazgy galar. Diymek diiwme amaldan __ | sofiky girizilen sany
oguryar. Sondan son diilwma basmagy tabsyrmak bolar. Ekran
arassalanar. Diymek diiwme ekrany arassalayar.
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ditwmeler hus —yat diiwmeleri diyip
Mc || MR || Ms || o || M- | atlandyrylyar.

|I| Kompyuter kalkulyatorynyn husuny arassalayar.

ur  Kalkulyatoryn husundaky sany ekrana gykaryar.

| e | Ekrandaky sany kalkulyatoryn husuna girizyér

|M—| Kalkulyatoryn husundaky we ekrandaky sanyn jemini hasaplayar

Yokardaky  mysallary  kalkulyatorda  hasaplamak isini
maglumaplary yzygider girizmek bilen hem amal edip bolyar.

a) (7+8)*3 hasaplamany “77, “+7, «“8”, «“*» «3”
diiwmeleri yzygider basmak bilen yerine yetirmek bolar. Yone mundan
umumy netije ¢ykarylmaly déldir. Ony asakdaky mysalyn mysalynda
distindirmelidir:

21-(9+3)/4 hasaplama isini yerine yetirmekde matematika
sapagynda 6wrenilen tertip berjay edilmelidir :
1. (9+3) —yayyn i¢ini hasaplamaly.,,= “belgé basyp netijani tapmaly.
=12.
2. (9+3)/4—payy hasaplamaly. netije=3 bolar.
Bu yerde ditwméni ulanyp 3 -i husa girizmeli.
diiwmaéni basmak bilen ekrany arassalap, 21—i
girizip sonra,,- “diwma bsmaly. diwma basmak arkaly husdaky
sany ekrana ¢ykarmaly. Netijani almak {igin,, = “ diwma
basmaly. Netije 18 bolar.
Hus ulanyp hasaplamak isinde okuwgylar kyngylyk g¢ekseler, onda
aralyk hasaplamalaryn netijesini depderde belgiletmek hem bolar.

s |
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Paint surat redaktory, gurallar we renkler
bilen islemegi dwretmek.

Sekilleri doretmek iicin niyetlenen programmalara —GRAFIKI
REDAKTOR diyilyar. Paint Windows operasion sistemasynyii surat

frpene -
8l [T |l = D ] D%%@DDDEE% ! ]
nz&?‘:gv M306pE>KeHme g /f (;‘ m mnrypbl Tonu.unHa Ll,se’l LlBe‘r m|—”—” ||—|mlr‘laraeer—1|_zﬂame
e WHCTpyMeHTEl Ligeta
Cer W RE - [0 B T =N
2 N
. El
B
|
14 in | v )
|L1- 1} 10 1754 % 1276mkc 100% (3) - {} )

¢ekmek tigin niyetlenen yonekey grafiki redaktorydyr - programmasydyr.
Paint inlis sozi. Peynt diyip okalyar. Tiirkmenge reiik diymegi anladyar.
Bu surat redaktorynynn nysany gorniisdedir. Paint rastr grafiki
redaktorydyr. Onda her bir sekil diirli renkli nokatlaryn toplumyndan ---
piksellerder ybaratdyr. Programma beyleki programmalar yaly
nysanynyn {stiine gorkezijini eltip, ¢ep diiwmani iki gezek calt basmak
arkaly ise girizilyar. Paint maksatnamasy standart programmalar

toplumyna giryar. Maksatnama ise girizilende is stolynda onun asakdaky
yaly penjiresi agylar .

. menyusynyn is gurallary :
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[ -bu is guraly sekilin nusgasyny almak, goymak we kesmek
Bycpepn

ocEmMeHa T ﬁgin u131’1y1}”al'

. -sekili dwiirmek, bolip Mseepaxeunz  glmak...ii¢in ulanylyar.

Zlo A
& /"i Q

[nasHas
- esasy is gurallary.

ZI -Galam. Erkin gorniisde saylap alan yogynlygyna gora surat gekmek
ticin gural
2 |
= l‘~'f,}| -Surat ¢ekiljek meydancanyn diisegini renklemek, reik bilen
& doldurmak tigin - renikli gutyjyk.

Al -Surat ¢ekilen meydanga yazgy yazmak ticin — yazgy guraly.
< --Sekilifi bolegini sazlamak —ayyrmak tigin—pozgug guraly.

7| -- Cekiljek sekilin renkini saylamak {igin is guraly.

. --Sekilin boleginifi masstabyny Uytgetmek Ug¢in —masstab is
Q guraly.

L~ - Cokga is guraly we onun gorniisleri.
[

KT

-

Awtofiguralar is guraly we onufi gorniisleri \\f‘\/ o0 | 7 Kot
D-El.f'_\.h 7| g 3anmena *
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| AN
DDDD[ Surat ¢ekmek  ligcin  --renkler
L palitrasy.

i A (A i Surat ¢cekmek ii¢in Galam ya-da_Cotganyii
S

gornilisini  saylamaly. Cekjek suratyna gora
«Q] g refik saylamaly.

EEEEN
[
I

surat cekmek ii¢in saylanyp alnan renk.

=1 | M

| surat gekiljek meydancanyn diiseginini renkini gorkezyar.Adaty
user  diirli refikli galam ulanyp surat gekilisine metizes.

. Bu programmada tayyar awtofiguralary ulanmak miimkingiligi
bar. Tayyar figuralary ulanmak i¢in, figuranyn {istiine syganyn
gorkezijisini eltip ¢ep diitwmesini basmak bilen ony saylamaly. Mysal
tigin: owal figurany saylalyn. Ony gurmak {gin figuranyn guruljak
meydangasyna sycanyn gorkezijisini eltip, onun ¢ep
ditwmesini basyp saklap siiysiirmeli.Alnan sekili 6z
isleginie gora ulaldyp—kiceldip bolyar. ©
OWAL --gurlandan son sekili gysmak —siiyndirmek arkaly towerek hem
gurup bolar. Yone ol elmydama takyk bolmayar. OWAL
saylap towerek gurmak igin, figuranyn guruljak O
meydangasyna sycanyn gorkezijisini eltmeli, SHIFT
diitwméni we onun ¢ep diiwmesini bile basyp saklap
stiysiirmeli.Umuman beyleki dogry figuralar hem seyle
gurulyar. Gurlan figuralaryn igini refiklemek tigin, refikler
gutysyny—gerekli renki saylamaly. Somra renklenjek
meydanca gorkezijini eltip cep diwmaéni basmaly.
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Seyle etmek arkaly yapyk figuralaryn igini refikden doldurmak bolyar.
Awtofiguralaryn icine yazgy girizmek {gin yazgy E|

guralyny saylamaly. Yazgy yazyljak

meydanca gorkezijini eltip cep diiwmaéni
basmaly.Meydangada yazgy yazmak bolar. Fyguralaryn
icini pirkgiic guralyndan peydalanmak

bilen hem renklédp bolyar. Erkin kopburglygy gurmak tgin is
guralyny saylamaly. Erkin kopburgluk gurmak {igin
sycanjygyli ¢ep /%4 diiwmesini basyp saklap ¢ekmek bilen
kopburglugyn ilkinji tarapyny gurmaly. Indiki tarapyny gurmak tigin sol
tarapyin ahyryna gorkezijini eltip ¢ep diiwméni basmaly we dowam
etmeli.

Paint grafiki redaktorynda sol bir wagtda dinie bir fayl bilen islép
bolyar. Sona gord-de bu faylyn penjiresi redaktoryn < 7
penjiresininl bir bolegi bolup duryar.

LY
(!

Anyk tema boyunga surat cekmegi dwretmek iicin gegilen
temadaky Owrenilen diisiinjeleri berkitmek maksady bilen ilki tayyar
sekillerin utgasmasyny ulanyp surat ¢cekdirilse gowy bolar.

Sekil doretmek we ony boyamak éwredilenden son piirkgiic, bozgug yaly
gurallary ulanmak baradada diisilinjeleri gineltmeli.

,, Howlymyzda “,,, Kolde “... yaly temalarda surat ¢ekdirilende
ilki tema degisli suratyin nusgasyny gorkezip, onuil diiziiminde néhili
sekillerinn bardygyny okuwgylaryn 6zlerinden sorap anyklanylsa netijeli
bolar.
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,» Howlymyzda “ diyen temada surat ¢ekdirilende sol suratyn
Ozenini yasayys jayynyn tutjaklygy sebdpli jayyn suratyny nusga

hokmiinde gorkezmek bolar.
Jayyn suratyndaky sekilleri anyklamaly:

1. Diwary—goniiburgluk

2. Ugegi-iicburgluk

3. Gapysy-goniiburgluk

4. Aynasy-burclary yay sekilli goniibur¢luk

Aynasyny bolyan sekil-kesim.

Sekiller anyklanandan sol jayyn suratyny ¢ekmegin tertibini dwretmeli:
Diwary, tligegi, gapysy we aynasy yzygiderlikde utgasdyrylmaly.

Su tema degisli asakdaky nusgany hem gorkezmek bolar.

o

67



INFORMATIKANY OKATMAGYN USULYYETI

B e e .
o @ @l@

\

Diisiindiris islerinden son okuwcylara 06zbasdak surat c¢ekmegi
tabsyrmaly.
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“Kolde” diyen temada surat ¢ekdirmek iicin asakdaky nusgany gorkezip,
diistindirmezden surat cekmegi hem tabsyryp bolar.

Galamdan ya—da ¢otgadan peydalanyp geometrik sekilleri ulanmazdan
hem surat ¢ekmegi dwretmeli. Galam ulanylanda ¢yzygyn yogynlygyny
saylamagy we cokga ulanylanda onuni goérniislerinden peydalanmagy,
renklemek babatda piirkgiigden peydalanmagy oOwretmeli. Cotgadan
ulanylyp cekilen sekil.

Cotga we piirkglic
ulanylyp  ¢ekilen
sekil. Piirkgiic

ulanylanda ilki

bilen onun
gorniisini
saylamaly.

Pirkmek sycanyn
cep diiwmesini
basmak bilen
yerine yetirilyar.

Boyamak—yapyk aracékddki meydancany
refiklemekdir.

Bozgu¢c—gerekmejek bolegi yok etmekde ulanylyar.
Piirkglic—meydanga refik sepmekde ulanylyar.
Redaktirlemek-sekile diizedis girizmek, iiytgetmekdir.
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Tema boyunca surat cekmegi we ony boyamagy dwretmek.

Paint grafiki redaktoryn penjiresi, esasy is gggg;&gL
gurallary, renkler palitrasy barada diisiinje J44&000 |
berlenden son anyk tema esasynda surat ¢ekmegi WE
owretmek bolar. Bu programmada surat ¢ekmegin
artykmaglyklary  barada  disiinje  bermeli.Tayyar  figuralardan
peydalanmak, yapyk disti refik bilen doldurmak we s.m. amallar isin
yerine yetirilis tizligine we hiline onayly tdsir eder. Tema boyunca surat
cekdirmek {i¢in okuwcylar doredijilikli --fantaziyaly igldr yily tema
saylamaly. Tema okuwgylara tanys, gilindelik durmus bilen bagly
boldygyca tema boyunca surat ¢ekmegi éwretmek netijeli bolar.Mysal
tigin,,Howlymyzda “,,, Oynawagclar “,,, Kolde “ yaly temalara degisli
surat ¢ekdirilse okuwgylar sol pursatlary calt goz Oniline getirep,
doredijilikli islemegine yardam eder.,,Howlymyzda “ diyen tema
esasynda surat g¢ekdirilende okuwgylar bilen howlydaky esasy bolup
bilayjek zatlar barada umumylykda pikir alysmaly. Howlynyn esasy
bolegini yasayys jayy, baglar we gayry zatlar diizyér. Surat ¢gekmekde
tayyar figuralaryn ulanylysy barada diisiinje bermeli. Tayyar figuralardan

. A

-

peydalanyp isin yerine yetirilis algoritmini dwretmeli.

70



71

INFORMATIKANY OKATMAGYN USULYYETI

1.Sekili - figurany saylamak.
2.Sekili gurmak.

3.Sekili sazlamak.

Her 4dim tgin gerekli figuranyn istiine
gorkezijini eltip, ¢ep ditwméni basmak bilen figura
saylamaly. Somira sekil dorediljek meydancada ¢ep
ditwmaéni basyp c¢ekmek arkaly saylanan figurany
gurmaly. Degisli sazlama islerini gegirmeli.Sazlayys
islerini gegirmek —gurlan sekilin
dasyndaky ramkadan
peydalanyp  onun  Olgegini
uytgetmek,  gerekli  yerine
siiysiirmek — goymakdyr. Eger
reiik ulanmaly bolsa, onda ilki
gerekli renki
saylamaly.Rernklenjek iist yapyk bolanda renkli gutydan peydalanmak
bolar. Onun i¢in renklenjek meydanca renkli gutyny eltip ¢cep diiwma
basmak gerek. Tayyar figuralaryn ulanylysy, reik saylanylysy we renkli
gutydan peydalanylysy barada umumy disiinje berlenden son
okuwgylardan tema esasynda surat ¢gekmegi talap etmeli. Her bir okuwcga
0z goz Oniine getirisi -fantaziyasy esasynda surat cekmekligi
diistindirmeli.

Kabir yol belgilerinin suratyny c¢ekdirmeklik hem okuwgylarda uly
gyzyklanma doreder. Yol belgilerinif suraty ¢ekdirilende esasy ulanylyan
geometrik figuralaryn alnysy we ulanylysyny jikme -jik owretmeli.
Tayyar figuralar PAINT maksatnamasynyn gurallar setirinde yerlesyar.
Degisli figurany ulanmak tgin ilki bilen gerekli figuranyn {istiine
gorkezijini eltip ¢ep diiwmani basmak bilen ony saylamaly. Soira sekilin
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dorediljek yerine gorkezijini eltip ¢ep diiwméni basyp saklamak bilen
sekili gurmaly. Sekil gurlandan son kabir sazlayys islerini gegirmeli.

Gadagan ediji yol belgilerinin dhlisi tigin towerek gurup igini gyzyl renk
bilen doldurmalydyr.Onun ii¢in renikli gutyjykdan peydalanmaly. Renkler
palitrasyndan renik saylap, doredilen sekilin {istiine gorkezijini eltip ¢ep
diitwma basmaly.

Degisli belgileri gorkezip, olary maksatnamanyn miimkingiliklerinden
peydalanyp yerine yetirmegi dwretmeli. Gorkeziji we duyduryjy belgileri
hem sonun yaly tertipde yerine yetirmegi 6wretmek bolar.

Okuwgylara 6ylerinden mekdebe gelyidn wagty dus gelyan koge - yol
hereketine degisli belgileri 6zbasdak ¢ekmegi tabsyrmak hem bolar.

PAINT maksatnamasynda gurlan sekilin 6lgegini - masstabyny
tiytgetmek barada hem diisiinje bermeli. Sekilifi 6lgegini buyrugynyn

degisli gurallaryndan = gug - s [
peydalanyp tiytgedip e
bolyandygyny gorkezmek arkaly 6wretmeli.
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Serpikdirmek arkaly sekil doretmek.

Paint grafiki redaktorda Tayyar figuralardan peydalanmak bilen birlikde
sekilin bolegini serpikdirmek bilen hem tize bir sekil doretmek
miimkingiligi bar.

Mysal ti¢in haly goliinin bir boleginin sekili bar diyelin.
2 Ilki bilen sol sekilifh nusgasyny alyp goymaly. Soira

“h Nosepryte = _ Ak OTpasuTe No ropusoHTaNM

buyruklary
saylap tayyar sekili serpikdirmeli.

Sonky alnan sekil bilen basdaky sekili birikdirmeli.
Birikmeden son asakdaky sekili alarys. Sonira sekilin
nusgasyny alyp goymaly
Y MoEEpHYTE ™ \v/a _

= OTpasuTk No BEPTHEANK

buyruklary
ulanmak bilen alnan

sekilleri birikdirmek arkaly gutarnykly
sekili tayyarlamak bolar.

Serpikdirmek arkaly sekil doretmek
esasan simmetrik figuralarda
ulanylyar.

Serpikdirmek arkaly sekil doretmegin algoritmi :
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1. Sekilin bolegini tayyarlamaly

E42™] Gerekli bolegi bellemeli,

2
3. Nusgalamaly

4. Nusgalanan bolegi alyp goymaly.
5

6

4\ NosepryTe - buyrugynyn gorniislerinden peydalanmaly.
Basdaky sekilin bolegi bilen serpikdirmek arkaly alnan sekili
birikdirmeli.

Yonekey yazgy redaktory- WordPady éwretmek.

WordPad programmasy esasan tekstleri doretmek, redaktirlemek
we formatirlemek {i¢in niyetlenendir. Standart programmalar toplumyna
giryan WordPad programmasy yonekey yazgy redaktorydyr. WordPad
programmasynyn nysany

== gornligdedir.Programmany ise girizmek ii¢in
gorkezijini nysanynyn istiine eltip ¢ep diiwmani iki gezek basmaly.
WordPad programmasynyi igjen penjiresi asakdaky yalydyr.

TTTd 5 = [Aokyment- Werdpad To- - i)
@

B %o (i T AT | ) o I
i ST e | e e e
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Gurallar setirindéki srift boliminden sriftin gérniisini we 6lgegini
saylamagy gorkezmek arkaly Owretmeli. Abzas boliminin
gurallary bilen hem gorkezmek arkaly tanysdyrmaly. Is
sahypasynda yazgynyn yerlesdirilis gorniisleri barada diisiinje
bermeli. Klawiatura arkaly simwollary girizmegi we girizilen
belgini 6¢lirmegi hem gorkezmek arkaly 6wretmek bolar. WordPad
programmasyna yonekey yazgy redaktory diyilmeginin sebébi
— menyu setirinddki  buyruklaryn sanynyn az
ma;:—xi“e sanlylygyndadyr. Is meydanynyn ¢aginde PAINT
- B surat redaktoryny ise girizip, yazgy bilen bagly
sekili yazga girizip bolyar . guralynyn
Calibri -1 -/ A, komegi bilen yazga kybap gelyin
AT seklrh hem kyng¢ylyksyz alyp goymak
== bolyar.
Wondit
WordPad maksatnamasynda esasy
buyruklar: i
- taze fayl doretmek (CTRL+N); Ag3au
- bar bolan fayly agmak (CTRL+O);
- fayly yatda saklatmak (CTRL +S);
- teksti cap etmek (CTRL+P);
- capdan 6n seretmek;
- teksti tapmak (CTRL+F);
- secilip alnan teksti kesmek (CTRL+X);
- secilip alnan teksti goclirmek (CTRLA+C);
- gb¢iirméni goymak (CTRLA4V);
- buyrugy gaytarmak (CTRL+Z);
- sendni we wagty goymak;
- Srifti (harpyn gorniisini) iytgetmek;
- harpyn 6l¢egini liytgetmek;

¥
|
ime
[11
4
=
|
4
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- gara harplar bilen yazmak (CTRL+B);

- harpy gysardyp yazmak (CTRL+I);

- harpyn asagyny ¢yzmak (CTRL+U);

- harpa renk bermek;

- teksti ¢cep gapdala deflemek (CTRL+L);
- teksti orta denlemek (CTRL+E);

- teksti sag gapdala denlemek (CTRL+R);
- setiri nomerlemek (marker) ;

¥ - Bellenen teksti goyy harplar bilen yazyar.

X - Bellenen teksti kursiw gorniisli yazyar.

q | - Bellenen tekstin asagyny ¢yzyar.

|§ - Bellenen teksti ¢ep gapdala denlemek.
= - Bellenen teksti orta denilemek

= - Bellenen teksti sap gapdala denilemek
=N Is kagyzyny ¢ap etmek

| & - Tekstifi bellenen yerini kesip almak

- Belleneni bufere salmak - nusgalamak.

- Buferdikini kursorun duran yerine ya-da bellik edileni ornuna
ak.

X3 ~ - sonky operasiyany yatyrmak - yza gaytarmak.

WordPAD programmasynda yazgyny yatda saklatmak
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WordPad programmasynda yazgyny yatda saklatmak {i¢in ilki bilen
®aiin — Coxpanuts buyrugyny bermeli. Sonda asakdaky yaly penjire

yiize agylar:

CoxpanuTs wak

Danka: | [EF PaGowain cron

¥ @ @

— -

[Z]EX]

[CBeki Seyvtakow MM - 2007-1

(Chdisk =

L) Games

I Meredow Babamyrat informatika mugallymy
ICmp3

|2 Mpor parms

[0 Yr1DN4aHHID COXPaHATE B 3TOM hophiarTe

Penjireden gorsiimiz yaly ilki bilen yatda saklatjak yerimizi (diski,
papkany) gorkezmeli we sonra fayla at dakmaly. Coxpanuts diiwma
basmaly. Sondan sofira bizin faylymyz kompyuterin husynda -gorkezilen

papkada saklanar.
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WORD yazgy redaktory.

Kompyuterde yazgy yazmak ii¢in niyetlenen esasy yazgy
redaktory-WORD maksatnamasydyr. | (77 ~ Onun nysany
gorniisdedir. Maksatnama nysany B arkaly ise girizilyar.
Onun penjiresi:

ABBYY FineReader 11

AaBOBr AaBoB | A

AaBGBr
1 O b

1 | tucno cromo | B ypm B

Agylan penjlrede,, | “ gyrpyldap duran dik (;yzyga kursor(ugur
gorkeziji) ¢yzygy diyilyar. Ol is meydanynda yazgynyn yazyljak yerini,
amalyn yerine yetirilmeli yerini gorkezydr. Onun yerlesyén yerini gegis
diiwmeleri arkaly, PROBEL we ENTER diiwmeleri basmak arkaly,
seyle hem sycanyn gorkezijisini gerekli yere eltip cep diiwméni basmak
arkaly tiytgedip bolar.

Klawiatura we kompyuter sycany bilen tanysdyrylandan son
esasy is gurallaryny ulanmaga degisli yumuslary yerine yetirtmek bolar.
Dolandyryjy diwmelerin kabiri bilen gérkezmek arkaly tanysdyrmaly :
SHIFT, PROBEL, ENTER, BACKSPASE....

SHIFT diiwme 6zbasdak ulanylmayar. Beyleki diiwmeler bilen bile
basylanda kop amallary yerine yetiryar.

/8
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PROBEL diiwme -kursory saga siiysiirmek, belgilerin arasyna
bosluk girizmek, kursor ¢yzygyndan yzdaky yazgylary yza siiystirmek we
s.m.amallar ii¢in ulanylyar.

ENTER diwme kursory indiki setire geciryar. Kursordan
sagdaky yazgynyn bolegini asak diisiiryar we....

BACKSPASE diiwme kursor ¢yzygyndan c¢epddki belgini
ogliryar. Cepindéki belgi bilen aralykda bosluk bar bolsa yzky yazgyny
one siiystirydr. Bas we setir harplary girizmegi 6wretmezden ozal
harplaryn yerlesisini gorkezmek arkaly tanysdyrmaly. Setir harpy
girizmegi ilki owretmeli. Tirkmen elipbiyinini harplaryny, harplaryn
ditwmelerde yerlesisini yat tutdurmak maksady bilen olary elipbiy
tertibinde yazdyrmaly we yumusy birnidce gezek gaytalatmaly.
abgdedfghijzklmnnodprsstuiiwyyz. Gorniisi  yaly harplar  yzygider
tertipde yazylan.Sonira bu yumusy her harpdan son bir gezek probel
diiwmani basyp yerine yetirmegi tabgyrmaly. ab¢dedfghijzklmn
nooprsstuiwyyz
Netijede okuwgylar PROBEL diwmanin ndhili wezipdni yerine
yetiryandigine goz yetirerler. Yazgyny tize setirden yazyp baslamak tigin
ENTER diiwmaénin ulanylysyny 6wretmeli. Onun {i¢in ti¢ dort sany harpy
yazdyryp,abg¢d
sonra ENTER diiwméni basmagy we yenede harp yazmagy dowam
etdirmeli :

e & f g ...Bu yumusdan son ENTER diiwméninn yerine yetiryin
wezipesini yene bir gezek gaytalatmaly. Sondan son ENTER diiwménin
yerine yetirydn wezipelerinin birini- tdze setire gegmek wezipesini amal
edyandigini 6wretmeli.

Setir harplary girizydn diiwmelerini yerlesesi Owredilenden son BAS
HARPLARY girizmegi éwretmeli. Adam adynyn ilkinji harpynyn bas
harpda yazylyandygyny yatlatmaly. Mysal ti¢in ilki a harpy yazdyrmaly.
Sonra SHIFT diiwmini basyp saklamak bilen sol harpy yazmagy
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tabsyrmaly. Bu yumusdan son okuwg¢y A Harpyn yazylandygyna goz
yetirer. Bag harp girizmek tigin SHIFT diiwmesinini ulanylyandygyny
owretmeli. Soziin basynda bas harpy yazmagy SHIFT diwme bilen
degisli HARPY bile basyp yerine yetirmegi gorkezmek arkaly 6wretmeli.
Onun tgin her bir okuw¢a 6z adyny yazmagy tabsyrmak bolar. Soira
diirli hili tiirgenlesdiriji yumuslary yerine yetirtmeli.

a) Oz dostlarynyn adyny yazmagy

b) Masgala agzalarynyn adyny yazmagy we sufia mefizes yumuslary

yerine yetirmegi tabsyrmaly.

Sanlary we dyngy belgileri girizmek.

Klawiaturanynn diiwmelerinde adat¢a iki belgi bolyar. Kébir
ditwmelerde 3 we 4 belgi hem bolup bilyér. Degisli diiwmaéni basyp
gerekli belgini almak i¢in kite dilini-de iytgetmeli bolyar.Baslangyc
synplarda elipbiy - sifrli diwmelerden dyngy belgileri girizmegi
Tiirkmen dili igjen bolan yagdaydakylary 6wretmeli. Bu toparyn sanly
simwolly diiwmeleri basylanda sol diiwmelerin asaky hataryndaky
belgiler - sifrler girizilyar. 0 1 2 3 ...-9 sifrler we - =,. yaly belgiler
degisli diitwmd basmak arkaly goni girizilyar.Sol belgileri ulanyp
yazmagy owretmek {igin : asakdaky yaly yumuslary tabsyrmak bolar.
12, 345, 67890

0 - 9 sifrler sanly —sifrli diwmeler toparyndaky diiwmelerin asaky
hatarynda yerlesydr. Degisli sany yazmak iicin sol diiwmd basmak
yeterlikdir.

Girizme diiwmelerin yokarky hatarynda *, (, ), +, 1, ?, <, > yaly
belgiler ~bar. Olaryn yerlesyan diiwmelerini  gorkezip -
tanysdyrmaly.Belgiler diiwmelerin yokarky hatarynda yerlesyéni tligin
olary ilki SHIFT sonra degisli diiwma basmak arkaly girizmekligi
owretmeli.
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a) (81-18)*12
b)24:12+41 yaly yazgylary girizmegi tabsyrmak bolar.

Onun tigin ilki Shift sonira ( belgili diiwmé basmaly. 81 —i girizmek
ticin 8 we 1 belgili diwmeleri yzygiderli basmaly. - belgili diiwma
basyp, sonra 1 we 8 belgili diwmeleri yzygider basmaly. ) belgini shift
diiwma basyp girizmeli.

. * “ belgi kopeltmek belgisi. Ony sanly diiwmeler toplumyndan
hem girizip bolar. Ondan son 1 we 2 belgili diwmé& basmaly.
b)24:12+41,, : “ belginin yerine kompyuterde,, / “ belgini girizmeli.

Sanly diwmeler toparyndan peydalanyp sanlaryn we Kkabir
belgilerin girizilisini 6wretmeli. Onun tigin Num lock kadany saylamak
bilen bu topardaky diiwmeleri isjeni yagdaya getirmeli.Bu topardaky
diitwmelerin yokarky hatarynda sifrler yerlesyér. Olary sol diiwma basyp
girizip bolyar. Asaky hataryndaky belgiler esasan kursory dolandyryjy
belgiler. Ol belgiler SHIFT diwma basyp son degisli diwma basmak
arkaly girizilyar.

Sanlaryn we simwollaryn girizilisi éwredilenden son tlirgenlesdiriji

yumuslary yerine yetirmegi tabsyrmaly.

a) 24+(35-17) > 41

b) 68-16*5:10-60=0

¢) 49-31<6*4-5 Yaly yazgylary synp tagtasynda yazyp, okuwcylara bu

yazgylary klawiatura arkaly girizmegi tabsyrmaly.
Yokardaky ~yumuslaryi haysyda bolsa birini mugallym 6z
yolbascylygynda girizmegi owretse okuwgylar gowy ozlesdirer. IlKi
basda diisniiksizlik bolmagy ynamsyzlyk doéreder. Mysal tigin:

b) 68-16*5:10-60=0 yazgyny girizmegi nahili dwretmeli ?

1.b diiwma basmaly.

2.Shift we ) dilwmelere bile basmagy 6wretmeli,

3.Ara bosluk goymak iigin PROBEL diiwma 2-3 gezek basmaly.

4. 68 -i girizmek tigin 6 we 8 belgili diwmeleri yzly-yzyna basmaly.
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5.,, - “ belgili diiwma basmaly.
6.Beyleki sanlaryn girizilisi hem yokardaka menzes.
7.,,* “ belgini sanly diwmeler toparyndan goni basmak bilen, girizme
diitwmeler toparyndan bolsa SHIFT diiwma basmak arkaly girizmeli.
8 ,, . “ belginin yerine sanly diiwmeler toparyndan,, / “ belgini
girizmeli.
Okuwgylara beyleki yumuslary 6zbasdak yerine yetirmegi tabsyrmak
bolar.
Kabir halatda gerekli belgiler diwmelerde yok bolsa, onda ol belgini

Bcraska L2 Cumeon ~

buyrugynyn guralyny ise girizip, agylan

penjireden girizmek bolar.
Tekst yazmak.

Okuwgylar Klawiatura we syganjyk bilen tanysdyrylandan son
esasy is gurallary bilen islenende berjay edilmeli we howpsuzlyk
diizgiinlerini néderejede berjay edislerine ayratyn iins berilmelidir.
Tekst yazmak ti¢in ilkinji yumuslar :

1. Her okuwga 6z adyny yazmagy
2. Ene —atasynyn adyny yazmagy
.............................................. tabsyrmak bolar.
Okuwgylar bu yumusy diirli wagtda yerine yetirerler.Olaryn isini barlap
doly we dogry yerine yetiren okuwgylaryn yoldagyna komek bermegini
yola goymaly. Okuwgylaryi sahsy kompyuter bilen isleyidn wagtlarynyn
dowamlylygy yorite, yas ayratynlyklaryna gord bellenilen :

(5-10 minutdan ara kesmeli we giiniin dowamynda 30 -40 minutdan )
wagtyndan gegmeli dél. Beyleki halklaryn elipbiyinde ulanylyan harplary
girizmek zerurlygy yiize c¢ykanda bir igjen dilden beylekisine
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geemeli.Onun i¢in SHIFT+ALT ditwmeleri bilelikde basmaly. Gerekli
belgini girizip yene-de sol tertipde basdaky dili saylamak bolar.

Birinji yumusdan son géz we el masklaryny yerine yetirtmeli.
El we g6z masklaryny okuwgylara oturan yerlerinde yerine yetirtmeli :

El masklary.

1 1—4 hasapda elin barmaklaryny gaty yumup saklamaly.
2 56 hasapda barmaklaryny afirybas derejede agmaly.
Bu masklary 4—5 gezek gaytalatmaly.
Goz masklary :
1 1—4 hasapda goziini yumup saklamaly
1 5—6 hasapda ag¢yp uzaga seretmeli
3 Kellani hereketlendirmezden gorejini anrybas derejede :
a) Yokaryk—saga- asak --cepe
b) Yokaryk —epe-- asak --saga
hereketlendirmeli we uzaga seretmeli. 4—5 gezek gaytalatmaly.

Ikinji yumus : vatkesligi dsdiirmek {igin.
a,w, e rtyui o,p,n 6 harplary synp tagtasynda yazyp, olary
klawiatura arkaly girizmegi tabsyrmaly. Sonra elipbiy tertipde
girizmegi tabsyrmak bolar.Bu yumus yatkesligi 6sdiirmédge yardam
eder.
Ucgiinji yumus : Pikirlenmek endigini &sdiirmek {icin.
a)Yazda yagys kop......
b)Meydan al-yasyl.....
¢)Oglanlar top.... Nokatlaryii ornuna degisli s6zi yazmaly.
Her bir okuwgynyn 6z partadasynyn isini barlamagyny we birek — birege
komek bermegini yola goymaly.
Doérdiinji yumus :
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Harp Adam ady Osiimlik Haywan
A Asyr

B

M

S

Degisli harplar bilen baslanyan atlary yazmagy tabsyrmak bolar.
Degisli harplar bilen baglanyan atlary yazmagy tabsyrmak bolar.
Bésinji yumus:

Yazgyda goyberilen Valityslygy diizetmegi wretmeli. Onuii tigin
kdbir yazgyny yazmagy tabsyrmak we sol yazgyda harp yaliysyny
goyberip onun diizedilis usulyny owretmeli. IlIKi gegis diiwmeleri bilen
tanysdyrmaly.

Myrat] yazgyda kursor ¢yzygy sdziift sonunda dur.Cepe gegis
diiwmesini iki gezek basmagy tabsyralyil. mMwrlt gbrsiimiz yaly
kursor ¢yzygy iki 6y ¢epe gegipdir. Diymek kursor ¢yzygyny ¢cepe
stiystirmek tigin ony degislilikde birndge gezek basmak gerek. Myrat
diyip yazmagy tabsyranymyzda okuwg¢y Murat diyip yazypdyr. Degisli
harp yalnysyny nahili diizetmeli? Backspase diiwmesi bilen 6n
tanysdyrylypdy. Mu rat] —yazgydaky harp yalilysy diizetmek {igin

cepe gegis dilwmesini ti¢ gezek basmagy tabsyralyn. Mukat 1rsor
cyzygy degisli gorniise geler. Sornra ditwmaéni basyp u harpy O¢lirmegi
tabsyrmaly we y harpy girizmek bilen yalnyslygy diizetmek bolar.
Teksti bellemegi 6wretmek.
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Tekst name Ugin bellenyar ? Kompyuter programma upjingiliginde
isleydan gurlus. Onun mumkingiligi ¢aksizdir. Goyberilen vyaliyslygy
diizetmek, yazylan yazgynyn sriftinin gérnisini, 6lgegini, rerikini we s.m
dytgetmek mimkingiligi bar. Sol miimkingiliklerden peydalanmak lgin 6z
amal etjek isimiz barada kompyutere degisli buyrugy bermeli.
Yazgyny gémiise getirmeklige bellemek - tapawutlandyrmak

diyilyar. BeIIemegin usullary kép. Okuwgylara bellenjek
bolegin ba§yna ﬂ kursir gorkezijini
eltip + diwmeleri gerekli yerine
cenli bile basyp saklamagy tabsyrmak bolar. Sondan son okuwecylar
yazgynyn bellenen bdlegini gorerler. Bellenen yazgynyn Ustiinde amal
edip bolyan isler bilen hem tanysdyrmak bolar. Onun Ggin yazgynyn bir
s6zlini ya-da setirini bellemegi tabsyrmaly. Sorira gurallar setirinin srift
bolliminin haysydyr bir guralyny : Mysal lcin Sriftin gérnis penjiresini
acyp diirli gérnislerii birini saylamagy tabsyrmak bolar. Yokarda belldn
yazgymyz Ugin degisli

Tirmes Plew Ro — 13 — | o~ - P —

"
il

[, e ey gornisi saylamak bilen biz
=ik O CHOEHOE TeKCcT ]

e e ony asakdaky gornise

O MRouwshncewssr X

TP E] el =T b NS

==l ﬁEl’IRMEKLI BELLEMEK -

o oot L YAZGYNY GORNUSE GE

Yazgynyh sriftinifi 6lcegini iiytgetmekligi 6zbasdak )'Iumus hokmiinde
tabsyrmak bolar. Umuman alnanda bellemeklik seredilydn obyektin
tistlinde haysydyr bir isin amala agyrylmagyna tayyarlyk goriilyandigini
kompyutere duydurmakdyr.

Teksti bellemekde m + H ditwmelerin utgasmasyny yerine
yetirmegi hem Owretmek bolar. Okuwgylar tutus yazgynyn
bellenyindigini gorerler. Munuil 6zi yazgynyn nusgasyny doretmaége,
gerekli yerinde goymaga yardam eder. Bellemeklik bilen 6rén kop
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amallary yerine yetirmek bolar. Bir fayly husa salmak -degisli papkanyn
icine yerlesdirip yada yazmak, yazgyny nusgalamak, gerekli yerinde
goymak amallary yerine yetirilende hem ulanylyp biliner. Nusgalamak
we alyp goymak iicin,, 4 ALTYN DUZGUN *

1. Bellemek

2. Nusgalamak (EE“I KDI‘IHpDEaTb)
3. Yerini gorkezmek(Kursory goyuljak yerine eltmek)

L5
4. Goymak ( BcTaEHTb)

Bellemek bilen amal edilyéan islere degisli diirli yumuslary yerine
yetirtmek bolar. Bir sozlemdéki s6zlerini her birinin refikini, sriftinin
gorniisini, dlgegini Giytgetmek yaly amaly yumuslary yerine yetirtmeli.

Tertipli sanawy doretmek.

Yazgy YVazylanda kopleng halatda tertipli sanawy doretmek
zerurlygy viize ¢ykyar. Synpdaky okuwgylaryn — topardaky talyplaryn
sanawy, okuw kitaplarynyn sanawy, hojalyk tigin zerur bolan azyk
ontimlerinin sanawy we s.m.Tertipli sanawy doretmek tigin setir bagynda
sanawyn baslangyg tertibini gorkezyan sany — mysal ii¢in 1-i yazmaly.
Sofira,,. “ belgini yazyp, probel diiwma basmaly we ilkinji yazgyny
girizmeli. Enter ditwmaé basyp ikinji yazgyny girizmeli we s.m.

1. Atayew
2. Berdiyew
3.

Her gezek tiaze yazgy girizmek tigin Enter diiwmai basylanda sanawyn
nomerinii yazylyandygyny gérmek bolar.
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Tertipli sanawy bellemek arkaly hem déretmek bolar.Onun ti¢in ilki
sanawy siitiinleyin yazyp, bellemeli.Sonra abzas

boliminden— " guralyny ise girizip, agylan : 2 :
gorniislerden degislisini saylamaly. :

1 Atayew
2 Berdiyew

Tertipli sanawyn i¢inde tédze sanaw hem doéretmek bolyar.Mysal
ticin 1-50 —& ¢enli sanaw doredilen bolsa, 21 belgiden sonky yazgyny téze
tertipli sanaw gorniisde gorkezmek tigin 21 belgidiki yazgyny bellemeli

we kontekst menyuny agmaly. = " buyrugy saylamaly.

Iki sany tertipli sanawy bir biitewi teripli sanawa hem &wiirmek
bolyar. Onuni i¢in ikinji tertipli sanawyn birinji yazgysyny bellédp,

kontekst menyuny agmaly.~ """ buyrugyny saylamaly.
Hig hili yazgysyz tertipli sanaw doretmek ti¢in, sanawyn baglangyg tertip
belgisini girizmeli. Sonra,,. “ belgini yazyp, probel diiwmid 2 gezek
basmaly. Taze setire gecip, probel we Enter diwmé& basmaly.

1.

2.

3.
Tertipli sanaw kadasyndan ¢ykmak ti¢in Enter diiwma basmaly.

Excel maksatnamasy. Yonekey arifmetiki mysallary islemegi
owretmek.

Excel maksatnamasy tablisalayyn hasaplamalary kompyuterde

gecirmek t¢in ulanylyar. Maksatnamanyn is stolyndaky &



INFORMATIKANY OKATMAGYN USULYYETI

nysany bilen tanysdyrmaly. Maksatnamany ise girizmek ii¢in asakdaky

yaly yumusy yerine yetirmegi tabsyrmaly :

sekilin  dstiine  eltmeli.  Sekilin
yagtylanyandygyny diistindirmeli.

2. Sycanyn ¢ep diiwmesini iki gezek calt-galt basmaly.

Yumus yerine Vetirilende agylan penjire -- Excel maksatnamasynyi
penjiresi diyip Owretmeli. Ol Oyjikli tablisada yazgy yazmak,
hasaplama gegirmek bolyandygyny owretmeli. Gerekli 6yjiige sanlary
néhili girizmeli ? Onun {igin gorkezijini gerekli 6yjiige eltip, sycanyn
¢ep diiwmesini basmalydygyny owretmeli. Ol oyjige Isjen Oyjik

1.Gorkazijini

diyilyandigini diistindirmeli.
Dine isjen Oyjlige yazgy [ 1 girizmek bolyar.
1 YUMUS:

12, 34, 56 sanlary tablisanyn birinji setirindéki oyjiiklere girizmeli.

Yumusy yerine yetirmegif tertibini dwretmeli :

1. Oyjiigi isjenlesdirmeli.

2. 1 we 2 belgili diwmeleri yzly —yzyna basmaly. Netijede 6yjiikde
12 yazylar.

3. Gegis diitwmesine basyp, indiki 6yjligi isjenilesdirmeli.
4. 3 we 4 belgili diwmelere basyp, 34 sany 6yjiige girizmeli.
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Netijede sanlar giriziler. ‘ 1 21 56
Sonra el we géz masklaryny yerine yetirtmeli :

2 YUMUS: Hasaplamaly.
a) 2+3 b) 9-3 ¢) 3*5 d) 8/2 |
2+3 sanlaryn jemini tapmagyn tertibini wretmeli :
1. Bir 6yjiigi isjenilesdirmeli.
2.,, = “ belgini girizip, yzyndan 2+3 yazgyny girizmeli.
3. Enter diiwma basmaly. Netije 5 bolar.
4. 5-i jogap hokmiinde kabul etmeli.
b), ¢), d) ---hasaplamagyn tertibini 6zbasdak beyan etmeli.
3 YUMUS:
(2+3)*5 hasaplamany yerine yetirmegin algoritmini 6wretmeli.
Onuni ig¢in tablisanynn haysyda bolsa bir o6yjiigini isjenlesdirmeli.
Hasaplama gegiriljek oyjiige ilki,,=  denlik belgisini girizmeli.,= “
belgiden son hasaplamak ftigin berlen yumusy bolsy yaly girizmeli.
Netijani almak iicin ENTER diitwma basmaly.

Okuwgylar hasaplama gegiriljek 6yjiikde netijani gorerler.
Hasaplama ge¢irmegin bu usuly adaty kalkulyatorda hasaplamak isinden
hem ansatdyr. Isin yerine yetirilisi we netijesi okuwgylaryn Excel
maksatnamasyny éwrenmége bolan howesini artdyrar.

Excel maksatnamasynyn hem ulanyja hyzmat edyén
maksatnamadygyny diisiindirmeli. Bu maksatnama dinie bir hasaplama
gecirmek ti¢in dil, eysem basga birndge amallary hem yerine yetirmek
mimkingiligi bar. Okuwgylaryn maksatnama baradaky diisiinjesini
artdyrmak {igin maksatnamanyn penjiresinin is meydanynyn yonekey
tablisa dil-de eysem Elektron tablisadygyny hem giirriin bermek bolar.
Elektron tablisanyn siitiinlerininn we setirlerinin belgilenisi barada-da
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diisiinje bermek bilen tablisanyn Oyjligi we Oyjligun salgysy diyen

-----

okuwgylara 6y salgysy diyen diisiinjanin tsti bilen hem berip bolar.

Power Point maksatnamasy. Mahabatlandyrma we onui dhmiyetini
owretmek.

Microsoft Power Point maksatnamasy bu slaydlary we
multimediya serisdelerini ulanyp prezentasiyany doretmek boyunga
ondebaryjy programmalaryn biridir. Materialy owadan yazgylar, suratlar,
diirli sekiller bilen bezemek we olaryn prezentasiyasyna effektler bermek
Microsoft Power Point maksatnamasynyn miimkingiligidir.Wideo
sekilleri,ses yazgylary, suratlary yerlesdirip, olara diirli effektleri berip
slaydlaryn prezentasiyasyny tayyarlamak bilen islendik materialyn
tasirliligini artdyryp bolar. PREZENTASIY A-Praesentatio diyen latyn
soziinden gelip ¢ykan -gorkezmek, mélim etmek diyen yaly manysy
bar.Haysyda  bolsa  bir  tidzeligin = -awtoulagyn,  kitabyn,
mebelin...tanysdyrylys dabarasyna prezentasiya --mahabatlandyrma
diyilyar.

Microsoft ~ Power  Point  maksatnamasy  Multimedia
programmasydyr. Power Point multimediya programmasy bolmak bilen
mahabatlandyrmakda (reklama etmekde), prezentasiylarda we s.m
islerde, interaktiw usulda-hem peydalanylyar. Onun komegi bilen birnige
slaydlary doretmek, olary diirli gorniisde gorkezmek, gorkezilise ses
yazgylaryny gosmak,sahypalary awtomatik usulda dolandyrmak we s.m
isleri yerine yetirmek bolyar. Seyle gin miimkingilikleri bolan kompyuter
maksatnamasyna POWER  POINT  maksatnamasy  diyilyar.Bu
maksatnamada kompyuter prezentasiyasy doredilyér.

Kompyuter ¢dklendirilmedik miimkingiliklere eye. Kesgitli

buyruklaryn yzygiderliligi berlende - programma bilen iipjiin edilende
ol miimkingilikler yerine yetyar. Kompyuterde tekst yazmak, hasaplama
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gecirmek isinden basgada yazgylara we sekillere hereket bermek, ses
yazgylaryny girizmek, sahypalary awromatik usulda dolandyrmak
bolyar. Seyle gin mimkingiliklere eye bolan kompyuter
maksatnamasyna POWER POINT maksatnamasy diyilyéndigini

owretmeli. POWER POINT maksatnamasynyn E‘L—Ej nysany bilen
tanysdyrmaly. Maksatnama kompyuter prezentasiyasyny doretmek tigin
niyetlenen. Prezentasiya informasiya bermegin usuly bolup sapakda
ginden ulanylyar.

Mysal ti¢in :

Howa sowayar

Akja gar yagyar

Suwlar hem donyar

Bu hagan bolyar ?
Okuwgylaryn kopiisi onuii jogabyny bilyir. Yone yazga hereket
bermek bilen onun jogabynyn duydansyz peyda bolmagyny sazlamak
arkaly, vyat-da galyjylygyny - tasirliligini artdyryp bolar. Kompyuter
prezentasiyasyndan tele yaylymlarda-da ginden peydalanylyandygyny
diistindirmeli. Belli bir temada berk yzygiderliligi saklamak bilen
multfilmleri déredip bolyandygyny éwretmeli. Mysal {igin :
Buludyn suratyny ulanyp, birndge nokatlara hereket bermek arkaly
yagys yagyan pursady yatladyan prezentasiyany tayyarlamak bolar.
Power Point prezentasiyasy biri - birini ¢alysyan slaydlary 6ziinde
jemleydr. Slayd prezentasiyanyn elektron sahypasy. Diirli gornisli
informasiyany bile bile ulanmak usulyna MULTIMEDIA diyilyr.
Diymek kompyuter prezentasiyasy multimedia taslamasynyn
gornligidir.Multimedia serisdelerini ulanmak, dolandyrmak usulyna
INTERAKTIW usul diyilydr. INTER—o06zara, AKTIW- isjen.

Informatika sapagynda bu usuly ulanmaga miimkingilik bar.
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OKUWCY _—

/
MUGALLYM Q l T

OKUWCY

Informasiyany has tésirli edip bermek kompyuter prezentasiyasynyt
artykmaclygydyr.

Power Point maksatnamasynda o6rdn  kop  slaydly
(prezentasiyanyn her bir sahypasyna slayd diyilyar ) prezentasiya
doretmek bolyar. Yazgylara, sekillere tésirli hereket bermek, dasyndan
ses yazgysyny girizmek bilen doredilen prezentasiyanyn tédze
diistinjeleri okuwgylaryi aiiyna yetirmekde ahmiyeti uludyr.

Power Point maksatnamasynda hereketleri
ulanmagy owretmek.

Microsoft Power Point maksatnamasy bu slaydlary we
multimediya serisdelerini ulanyp prezentasiya doretmek boyunca
ondebaryjy programmalaryn biridir. Materialy owadan yazgylar, suratlar,
diirli sekiller bilen bezemek we olaryn prezentasiyasyna effektler bermek
Microsoft Power Point maksatnamasynyn miimkingiligidir.Wideo
sekilleri,ses yazgylary, suratlary yerlesdirip, olara diirli effektleri berip
slaydlaryn prezentasiyasyny tayyarlamak bilen islendik materialyn
tasirliligini artdyryp bolyar. Power Point programmasy
mahabatlandyrmakda (reklama etmekde), prezentasiylarda we s.m
islerde, interaktiw usulda peydalanylyar. Onun komegi bilen birnédge
slaydlary doretmek, olary diirli gornlisde gorkezmek, gorkezilise ses
yazgylaryny gosmak, sahypalary awtomatik usulda dolandyrmak we s.m
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isleri yerine yetirmek bolyar. Seyle gint miimkingilikleri bolan kompyuter
maksatnamasyna POWER POINT maksatnamasy diyilyar

POWER POINT programmasynyn faylyna prezentasiya-
mahabatlandyrma diyilyar. Onuii her bir sahypasyna bolsa SLAYD
diyilyar. Slaydlar adaty fotografiya yalydyr.Slaydlary owadan tekstler
diirli hili awtofiguralar we s.m. bezemek bolyar, Diirli animasiya
elementleri we gecis effektleri doredilen slayda ayratyn owiisgin

berydr.Esasy zat tema saylamaga,yerine Yetirijinin
fantaziyasyna,dizayner¢ilik ussatlygyna bagly
Microsoft Power Point maksatnamasy---multimedia

programmasydyr. Bu maksatnamada kompyuter prezentasiyasy
doredilydr. Prezentasiyalaryn esasy Gzenini tema gord saylanan suratlar
diizydar. Tema gord zerur suratlar tapmak miimkin bolmasa onda ol
suratlary grafiki redaktorlarda tayyarlamak bolar. Kébir halatlarda
Awtofiguralary peydalanyp hem sekil doretmek bolar. Awtofiguralary

Popmar

peydalanyp sekil doredilende
arkaly sekile zerur bolan 6lgegleri bermeli.

Power Point maksatnamasynda suratlary alyp goymagyn usuly beyleki
maksatnamalardaka menzes bolsada, olary slaydlarda erkin tertipde
yerlesdirip bolyandyr. Suraty—suratyn iginde verlesdirmek, Suraty
yazgynyn istiinde yerlesdirmek.... bolyar. Bu miimkingilikler
prezentasiya tayyarlananda suratlaryn kombinasiyasyny ddretmige
miimkingilik beryar. Microsoft Power Point maksatnamasy---multimedia
programmasydyr. Bu maksatnamada dirli  temalara  degisli
prezentasiyalar tayyarlamak bolyar. Prezentasiyalaryn esasy 6zenini tema
gord saylanan suratlar diizyar.

Tayyarlanjak prezentasiyanyn mazmunyna gord ona surat alyp
goymagyn birndge usullary bar. 1lki bilen goyuljak suraty tapyp - agmaly.
Tema gord zerur suratlar tapmak mimkin bolmasa onda ol suratlary
grafiki redaktorlarda tayyarlamak bolar :

buyrugynyn gurallary
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Surat alyp - goymagyn usullary :

(% HosHWUEI
1 guraly ulanmak usuly. Gayg¢y guraly standart
programmalar toplumyna degislidir.

(& +
BcTaeka , . [CHumoK .
2 menyusynsyn L= -kamera is guralyny ulanmak
usuly.
Il EE
el I | Y
Brragka . » | PucyHok KapTuHka e SO
3 menyusynyn gurallaryny isjenlesdirip

Bcraewte |v

agyp, gerekli suratyny saylap, etmek usuly

% HoHWLE
1 is guralyny ulanmak usuly.

Gerekli suratyny tapyp—acyp goymaly. Gaycy is guralyny
igjenlesdirmeli. Goyuljak suratyn dasyny kursor ¢yzygy bilen boliip

almaly. Bolip almakda | R guralynyn miimkingiliklerinden
peydalanmak bolar.

| MNpaeka | menyusy Konnposame  CTRL+C buyrugyny saylamaly. Sorira surat

iy

B

BrTAEWTE

goyuljak yere kursory eltip L= etmeli.

2. Kamera -is guralyny ulanmak usuly :
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Bu usul bilen surat alyp goymak ti¢in hem ilki bilen gerekli suraty tapyp-
agyp goymaly

@+ |
EcTaeka CHAMOK .:- : . .. ,
-- - O BbIpe3Kka dKkpana yzygiderligi saylap
ECTAaEWTE

suraty kesip almaly we gerekli yerineL__~___Ietmeli.

Power Point maksatnamasynda suratlary alyp goymagyn usuly beyleki
maksatnamalardaka menzes bolsada, olary slaydlarda erkin tertipde
yerlesdirip bolyandyr. Suraty—suratyn icinde yerlesdirmek, Suraty
yazgynyn stiinde yerlesdirmek.... bolyar. Bu miimkingilikler
prezentasiya tayyarlananda suratlaryn kombinasiyasyny doretmége
miimkingilik beryar. Microsoft Power Point maksatnamasynyn esasy
ayratynlygy tema gora prezentasiya tayyarlananda ulanylyan suratlara we
yvazgylara hereket bermek  miimkingiliginin  barlygydyr. Ol
miimkingilikden peydalanmak {igin animasiya elementi ulanyljak suraty
ya-da yazgyny bellemeli we maksatnamanyn agylan penjiresinin

, . ANIMALA
MENYU setirinden buyrugyny saylamaly. Asakdaky

agylan gurallardan peydalanmaly.

T o A E% Egﬂosﬂacrbammaumw
‘ k * r 'ﬁ H 1 \' = ) Tpurep

Bosunros.,  Begerarwe  Buner  Magdoenp. Mawopams - | PaEwe Jodasims .
3OMEXTOR " | aHAMAUE - Ry ~HHMELRR NG BopasLY

AHUMELMA PacippeHHan aHIMaLUA
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Suratlara we yazgylara birndge gezek animasiya elementlerini ulanmak

S

A06aENTE

ligin =rwmawne = guralyny saylamaly. Sondan son hereket bermegin has

ginigleyin penjiresi agylar

Bacoum,

Rl e

BOSHMKHOB. . BoiuseTarme

- X

Mossnsrne Srypa

L ] &
S S
PAECLITA G FD ... Epauwenme

Baame e e
] F e

NMyvnecawwms

y e

NMewmesegeHE... JaTemHEHEF S

i i

AoroaHmMTe.. . LiseT nriHMe

Sy OonoaHMTeEnbHBIE b EKTE BXOO3...
o dononrmrentsHoie Sdiherrbl SaiyLensHMns. ..
= OdonoaHmMTeEnBEHBIE 34D ERKTEI BEECOGE. ..

s Komanasr aeic

Her

LiseTOoBEaA M.

¥

m

BLTEeT

et

X

Yacosan crp...

N

BrickakmBa...

e

Kavarnwe
il
EBoicESTASHETE

LiessT ZanmsEKmM

AP¥Ere My T Mep e eSS HMS. ..

saylananda onun tésirliligi artar.

Slayddan slayda gegilende berilydn hereketi

F

MnasHoe rmp...

Cayuafinere ...

Ao
T
EpawerHne

;_‘u)'

NMpospasYsHo...

i :'éi’

MepeKpa e, ..

bir surata we yazga beriljek hereket temanyn

Mepexogh

T

Manopama
- o
-
=
VEEALC e ...

FizrmeHeHWE ...

> o

HUEeT obwekTa

<

LiseT TeKCTa

mazmunyna gora

asakda agylan gurallaryndan peydalanmak arkaly bermeli.

buyrugynyn
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| Mpocreie

| e — e rasees
- I ] T i
I : = : I
|| 5 B £ 4 FF BE W
Het Mpopesadue  BiigeTaHue Cagur NoReAeHuEe MaHopama  MpoAeneHie  CAydaitHeE ...
' E e+ 4 B
| dmrypa OTpiBatmne Hanakie Benbiwka
Cnownuie
g & H @ @ E @ |
e | | a = |J c;@
Pacteoperune HET) Kanwsn Yacul Pabb CoThl Eneck. BopoHka
—— (| = = = F =] =
B B E O § @ =E §
AJpoénenne Bamax Otpaxenue lanepes ky6 Jeepw Mpamoyron..  Yeeawuexue
| JRHAMHYECKOE COABPKMMOR
H E § 0 @ @ &

| MnagHeiit cq.. YepToBoko..  Koeedep Moeopat OkHo OpBuTa [naBHbI B...

. Slaydlarda suratlary erkin tertipde yerlesdipip bolsy yaly suratyn we
yazgynyn her bir elementine ayratyn hereket bermek bolyar. Eger
yazgynyn her bir soziine ya-da her bir harpyna animasiya elementini
ulanjak bolsan onda animasiya --hereket beriljek bolegi bolmeli—
tapawutlandyrmaly. Sonra degisli hereketi bermeli. Sol bir elemente
birndge gezek dirli - diirli hereketleri bermek bolar. Surat birndge
suratlaryn elementlerinden diiziilen bolsa onda ol diiziijilerii her haysyna
ayratyn hereket bermek arkaly ol suraty,,janly géwra “ 6wiirmek bolar.

e ) ANIMALINA
Berlen hereketlere kébir gosmaga parametrleri

=
buyrugynyi [@lﬂgﬁﬂam“mmw] guralyny ise girizmek arkaly agylan

penjireden hem bermek bolyar.

Yazga berilyin hereketii wagtyny, ol hereketifi bir ya-da birnice gezek
gaytalanmagy, diirli elementlere berilyan hereketin birbada ya-da ayratyn
yerine yetmegi....parametrleri bermek bolyar.

Power Point maksatnamasynyn suratlara hereket bermek
miimkingiligi multfilmleri déretmek, tasirli prezentasiyalary tayyarlamak
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isinde ginden ulanylyar. Multimedia serisdeleri ulanylyp berilyén
diislinjelerin tésirliligi—yatda galyjylygy yokarydyr.

Usiikliligi 6sdiirmekde prezentasiyadan
peydalanmak.

Usiikliligi, yatkesligi sdiirmekde didaktiki oyunlara uly rol
degislidir. Guralyan oyun isi okuwgyda bilesigelijiligi artdyrmak bilen bir
hatarda olary yadatmayar. I esasy zat saylanyp alnan oynun gorniisine
we guralysyna baglydyr. Mugallym saylap alan oynuny MULTIMEDIA
serisdelerinden  peydalanyp owretmelidir ~ —PREZENTASIYA
tayyarlamalydyr.

,» KIM BILMESEK *“ oynunyn gegirilisi.

Oyny gegirmédge zerur zatlar:

Dirli renkli, géwriimi—gorniisi menzesirdk --su asakdaky okuwgylara
tanys predmetler. Mysal tigin :

Her bir predmete birndge gezek hereket bermek arkaly gorkezilisi amala
asyrmaly, her biri barada diistinje bermeli. Gorkezilis tamamlanandan son
cagalaryn tigiikliligini, yatkesligini barlamak maksady bilen sorag—jogap
alysmaly.

Néme gordiiniz ?
Retikleri nihili ?
llkinji goren zadyn ndme ?
4. In sonky goren zadyn nime ?
Sorag —jogapdan son gorkezilisi tdzeden gaytalamaly.
Oz jogaplarynyn netijesini 6zleri defesdirip gormeli.Mugallym has
dogry jogap berenleri atlandyrmalydyr. Oynunn maksady okuwgylaryn
gorydan —esidyan zadyna elmydama dsiikli  bolmagyny,yatda

wnN e
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saklamagyny gazanmakdyr. Egerde prezentasiya tayyarlamak
miimkingiligi bolmasa, onda sol predmetleri stolyn iistiinde goyup
iistlini mata bilen yapyp degisli soraglary berip bolar.

Okuwgylar bilen,,0ZUN YAZ “ oynunyn gegirilisi.

Oyny gecirmdge zerur zatlar : Diirli renkli galamlar, depder. 4-5
sifrden, renkli sekillerden peydalanyp gorkezilisi tayyarlamaly we
amala asyrmaly.

A

,
A

Okuwgylaryn tsiikliligini, yatkesligini barlamak-6sdiirmek maksady
bilen gorkezilisden son olara asakdaky yaly soraglary berip, jogabyny
depdere yazmagy tabsyrmaly.

1.Haysy sanlary gordiiniz ?

2.Sanlary renki boyunca yaz ?

3. ilkinji goren sanyn haysy ?

4.1n soniky goren sanyily refikine gord yaz ?

Okuwgylar jogaplary yazyp bolanson gorkezilisi tizeden amala
asyrmaly.

Okuwgylara 6z jogaplaryny barlamaga miimkingilik bermeli.
Mugallym tapawutlanan okuwgylary howeslendirmelidir. Prezentasiya
tayyarlamak miimkingiligi bolmasa bu oyny diirli renkli hek ulanyp
tagtada-da gorkezip bolar.
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Bu oyunlaryn ikisinde-de okuwgylar name soraljagyndan bihabardylar.
Seyle tipli oyun gaytadan gegirilende okuwgylaryn garaysy basgaga
bolar. Eger seyle bolaysa onda oynun tasirli boldygydyr.

Okuwgylara sekili gorkezip, az salymdan son ol sekili depderde ¢yzyp
gorkezmegi tabsyrmaly. Bu yumus syngylygy-tsiikliligi talap edyér.
Yumus Verine Vetirilenden son ony gaytadan gorkezmeli. Okuwgylar 6z
eden islerine 6zleri baha bermeli. Seyle tipde guralyan oyunlar netijelidir.

S6z baylygyny osdiirmek maksady bilen asakdaky yumusy yerine
yetirtmek bolar.

A harpy bilen baglanyan
we K harpy bilen
gutaryan  belli bir
manyny ailadyan s6zleri
tapmaly. Tablisada
degisli oyjlgi
doldurmaly.

Haysydyr bir oynun
isti  bilen okuwgylara

A

diigiinje berlende oyun
okuwgyda gyzyklanma
doredip, olaryn

bilesigelijiligini
artdyrmaga yardam

> > > > > > P>

AN X AR AR R AR ARARAR

>

etmelidir.

Sapak mekdeplerde okuw-terbiyegilik islerini guramagyn esasy
gorniigidir.

“Informatika” dersi boyuncga sapak yazgysynyn modeline
seredelii.
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,Informatika “ okuw dersi boyunca mysaly sapak yazgysy.
Informatika.

Sapagyi gecilmeli wagty:

synpy:

Sapagyn temasy. Paint redaktoryny ise girizmek we onun bilen isi
tamamlamak. Paint maksatnamasynyn penjiresi. Is meydany
Sapagyii maksady. Okuwgylara grafiki redaktorlar barada diisiinje
bermek. Olara Paint redaktoryny ise girizmegi, onunl bilen isi
tamamlamagy, redaktoryn penjiresini, is meydanyny dwretmek.

Sapagyn gorniisi. Tdze temany dwretmek sapagy.
Sapagyn esbaby.Okuw kitaby, kompyuter, diskler, disketalar,
test gorniisli yumuslar.
Dersara baglansygy. Cyzuw we surat dersleri.
Sapagyn gidisi:

Guramagylyk dowri. Okuwgylar bilen salamlagsmak, gatnasygy
barlamak, okuw esbaplary bilen {ipjiingiligi gozden gegirmek

Oye tabsyrylan yumuslary barlamak déwri. Hatar ara aylanyp
okuwgylaryii depderlerinden 6y iglerini barlamak, sofira olaryn
birndgesinden synp tagtasynda 0y islerinin islenisini Soramak.

Tize temany diisiindirmek. Temanyi gysgaca beyany:

Paint Windows operasiya ulgamynyn standart maksatnamasy
bolup, ol diirli grafiiki sekilleri, suratlary déretmek we olara diizedisleri
girizmek U¢in niyetlenendir. Her bir sekil diirli renkli nokatlaryn
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(piksellerin) toplumyndan diiziilydr. Paint redaktoryny birndce usullar
bilen ise girizip bolyar. Bu usullaryn kébirlerini sanap gecelin.

1. lyck - Bce mporpammsl - CtangaprHsle - Paint.

2. Paint ¢yzgy redaktorynyn Windows operasiya ulgamynyn is
stolundaky belgijiginifi listiinde syganyn gorkezijisini goymaly. Sycanyn
cep diiwmesini iki gezek calt-¢altdan basmaly

3. Paint ¢yzgy redaktorynyn Windows operasiya ulgamynyi is
stolundaky belgijiginifi listiinde sycanyn gorkezijisini goymaly. Sycanyi
sag diiwmesini bir gezek basyp, ekranda peyda bolyan kontekst
menyunyi OTKpsITh buyrugyny saylamaly.

Redaktor bilen isi tamamlamak {i¢in birni¢e usullar bar:

1. Redaktoryn menyusynyil ®aiin boliiminin Bsixox buyrugyny
saylamaly.

2. Redaktoryii penjiresiniii yokarky sag bur¢unda yerlesen “Yapmak”
diiwmesini basmaly.

3. [Alt] we [F4] diiwmelerini bile basmaly.

Redaktor bilen is tamamlanyan mahaly eger sekile diizedisler
girizilip, ol  yada  yazylmadyk  bolsa, onda  ekranda

He coxpaHaTe OtmeHa . .. . ,
geplesik penjiresi peyda
bolyar. Bu penjirede * 4 diiwmesiniii saylanmagy bilen

sekile girizilen diizedigsler yada vyazylmazdan redaktor bilen is
tamamlanyar. “Ormena” diiwmesi redaktor bilen isi dowam etmige
miimkingilik  beryér. Sekili yada yazmak {igin bu penjirede
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diwmesini basmaly. Eger sekil ilkinji gezek yada

vazylyan bolsa, onda ekranda peyda bolyan tdze geplesik penjiresinin
“Uma ¢aiiaa” yazgy meydancasynda faylyin adyny girizmeli. Eger fayl
kesgitli bir papkada bolmaly bolsa, onda “Ilanmka” agylyan sanaw
meydangasyndan sol papkany saylamaly, sonra “CoxpaHuts”’
diiwmesini basmaly.

Paint ¢yzgy redaktorynyn penjiresi. Paint ¢yzgy redaktorynda sol
bir wagtda difie bir fayl bilen islédp bolyar. Sona goérd-de bu faylyn
penjiresi redaktorynn penjiresiniii bir bolegi bolup duryar. Redaktoryn
penjiresi birndge elementlerden diiziilydr. Bu elementler barada durup
gecelin.

1. Penjirdnin sozbasysy-atlar setiri in yokarky setiirde yerlesip, onda
penjirdnin dolandyryjy menyusynyn belgijigi, redaktorda agylan faylyn
ady gorkezilyir.

2. Menyu setiri penjirdnin yokardan ikinji setirinde yerlesip, onuil
boliimleri arkaly fayllar, sekiller we onunl bolekleri bilen diirli isleri
gecirip bolyar.

3. Gurallar paneli. Ony peydalanyjy 6ziine amatly yere gegirip biler.
Onun {igin bu panelin adyny gorkezyin setiri sy¢anyn gorkezijisi bilen
saylamaly. Sonira sy¢canyn ¢ep diiwmesini basyp saklap, sycany hereket
etdirmeli we penjirdni gerekli yere gecirmeli. Sycanyn ¢ep diiwmesini
goybermeli. Gurallar panelinden gerekli guraly saylamak ii¢in onun
istline sycanyn gorkezijisini eltip, onun c¢ep diiwmesini basmak
yeterlikdir. Saylanan gural yagtylanyp, bu gurala degisli parametrler
bolsa paneliil asagynda yerlesen gurallaryn para-metrleri bolekde gorner.
4.1s meydany. Redaktoryn penjiresinin sekil ¢ekmek iicin niyetlenen
esasy bolegi is meydanydyr. Elbetde, sekiliii 6l¢eginin is meydanyndan
uly bolmagy miimkin. Su yagdayda peydalanyjy ekranda dine bir sekilin
bolegini gorydr. Sekilin galan boleklerini gérmek {icin penjirdnin
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gecirijilerinden peydalanmak bolar. Eger sekil is meydanyna doly
yerlesyén bolsa, onda penjirdnin gegirijileri yokdur.

5. Reinikleriii toplumy paneli. Paneliit ¢epinde biri-birinifi istiinde
yerlesen iki sany goniiburgluk bar. Olaryn kicisinin renki belginin,
ulusynyn renki bolsa is meydanynyn diiseginin renkini anladyar.

6. Gurallarynn parametrleri panelinde gurala degisli parametrler
berilydr. Mysal iigin, eger “goni ¢yzyk™ guraly bilen islenyin bolsa, onda
bu panel arkaly ¢yzygy diirli yogynlyklarda saylap bolyar.

Temany berkitmek. Soraglar:

1. Paint redaktoryny ise girizmegin usullaryny gorkezin.

2. Redaktor bilen isi néhili tamamlamaly?

3. Redaktoryn penjiresinde ndhili elementler bar?

Oye is tabsyrmak. Gegilen temany 6zlesdirmek (okuw kitaby sah.35)

Sapagy jemlemek we bahalandyrmak. Sapaga isjen gatnasan
okuwgylar atlandyrylyp, olar bahalandyrylyar (bahalar synp dergisine,
giindeliklere goyulyar).

Informatika boyunca synpdan dasary isler

Informatika boyunca synpdan dasary isler diylip sapakdan dasary
wagtda mugallymyn okuwgylar bilen yzyiderli gurayan sapaklaryna
diistinilyar. Ol bilimleri ¢unlasdyrmak, gineltmek maksady bilen amala
asyrylyar.

Informatika boyunc¢a synpdan dasary isler okuw isinii {istiini
dolduryp, okuwg¢ylara kesgitli bilim bermekde we olary terbiyelemekde
uly dhmiyete eyedir.

Informatika boyunca synpdan dasary isler okuwgylaryn
diistinjelerini gineltmage, informatika dersine bolan howesini
artdyrmaga, okuw maksatnamasyny doly 6zlesdirmek bilen ¢éklenmén,
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basga-da, maksatnama girmeyyan mysaldyr meseleleri ¢6zmaége,
informatika degisli edebiyatlary 6zbasdak okap éwrenmége howesini
artdyryar.

SYNPDA kompyuter bilen gyzyklanyan okuwgylardan yorite
topar doredip, olar bilen sapakdan sofi gurnak islerini yzygiderli
gecirmeli. Gurnak isleri okuwgylaryfi informatika ylmyna bolan howesini
artdyrmaga, mekdep maksatnamalaryna girmeyin, emma bilimi 6sdiiriji
meselelerifi ¢oziilislerini 6wrenmége, kompyuteriii miimkingiliklerini has
gii yiize ¢ykarmaga, seyle hem Onilimgiligi tdzelenisler esasynda
guramagyi miimkingiliklerini 6wrenmége, kompyuter bilen gyzyklanyp
islemége has gin sertleri doredyar.
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