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GIRIS

Kompyuter tehnologiyasy — il yas ugurlaryn biridir. Kompyuter tehnologiyasynyn
Osiis taryhy beylekilere garanda kén bir uly dowri alyan dildir — 40-50 yyl. Kompyuter
tehnologiyasy, tehnikasy diyen adalgalar bolsa ondan hem vasdyr. Bilisimiz yaly,
ilkibasda elektron-hasaplayys masyn, hasaplayys tehnikasy diyen adalgalar ulanylardy. 20
yyldan béri bolsa EHM diylen adalga yuwas-yuwasdan yitip kompyuter adalga 6z
ornuny berdi, tehnika bolsa onkiiler yaly hasaplayys dilde kompyuter tehnikasy
diylip atlandyrylyar.

Kompyuter tehnologiyasy yas bolmak bilen, diinydde ondebaryjy ugurlaryn
biri bolup duryar. Hizirki wagtda habarlar-aragatnasyk tehnologiyalaryin yokary
depginde osyindigi barada aydylyar. Oyjiikli telefon aragatnasygyi, maglumat
tehnologiyalaryn 6smegi muiia subut bolup duryar. Sol tehnologiyalaryn diiziimine
cunlayyn seredilen mahalynda olaryn kompyuter ugruna esaslanyandygyna goz
yetirmek bolyar.

Oz gezeginde, kompyuterler 6z diiziiminde tehnikanyf basga ugurlarynyi
sonky derejelerini jemlidndir. Bu bolsa onun bilen islemegi difie yenilletmén, eysem
amatly edip goyyar.

Tirkmenistan  diinyd  Osiisinin = gapdalynda  durman,  kompyuter
tehnologiyalaryii sofiky gazananlaryny ulanmaklyga ymtylyar. Yurdumyzda
ondebaryjy tehnologiyalary owrenmeklik boyunca uly isler alnyp barylyar. Sol islerde
Hormatly Prezidentimizin yardam bermegi olaryn tiz depginde amala agmagyny
{ipjiin edydr. Yurdumyzyi Bastutany 6z gymmatly wagtyny tygsytlaman diinyanii
oslsindidki ymtylyslara iins beryar we olaryn has netijelilerini dowletimizde gerekli
ugurlarda ornasdyrylmagyna yardam beryar.

Taze galkynyslar zamanasynda yurdumyzyn islendik pudagyn oniinde tdze
meseleler goyuldy. Sol meseleleri istlinlikli ¢6zmek ii¢in dine bir tehnologiyalar
yeterlikli dél. Sol tehnologiyalary ulanyp biljek yokary derejeli hiindrmenler zerur.

Tirkmen politehniki instituty 6z iginde O©hiimgilikde ulanylyan birndge
hiindrleri jemléndir. Olarynl arasynda gurlusyk we binagérlik, himiya, nebit we gaz
pudagyna degisli hiinérler, ykdysadyyeti dolandyrys, mehanika we energetika bilen
bagly hiindrler, hem-de kompyuter tehnologiyasy.

Kompyuter tehnologiyalary 6z diiziimine birndge ugurlary we dersleri alyar.
Olara umuman aydanyida maksatnama diizme, multimediya tilsimatlary, grafika we
bezeg isler, tory dolandyrma, amallar ulgamy we maksatnama {ipjiinciligi,
kompyuterin icki gurlugy we s.m. degisli etmek bolyar.

Kompyuterler bir wagtynl icinde birndce amallary yerine yetiryarler. Mysal
icin sol bir wagtynl icinde ol ¢ylsyrymly hasap isleri, cap etmegi, ses ¢ykarmagy,
fayllar bilen islemekligi we s.m. amala asyryp bilyar.

Hazirki wagtda kompyuterler Oniimgiligin islendik pudagynda giiidden
yayrandyr. Sonun iicin hem hasaplayys tehnikasy bilen tanyslyk talyplaryin haysy
hiindr boyunca bilim alyanlygyna garamazdan dwrenilyar.

Yokarda aydysymyz yaly Tize Galkynys zamanasy tize talaplary bildiryr.
Her bir hiindrit 6z ayratynlygy bar hem bolsa, onuit kompyuter tehnikasy bilen is
salysyan meseleleri hokman bardyr.



Binagirlik hiindrini alyp gorsek. Cylsyrymly ¢yzgylar takyklygy, dogrulygy,
bezegi, kopleng kop mukdarda bolmagy talap edyér. Hazirki wagtda kompyuterde
ulanylyan maksatnamalaryn arasynda inzenergilik-¢cyzgy maksatnamalar kop ulanysa
eye bolup duryar. Olaryn hataryna AutoCAD, 3DMAX, ArhiCAD we b.
maksatnamalar. Olar ¢yzgylary tiz depginde, yokary takyklyk bilen, yokary derejeli
bezegli we goze yakymly edip tayyarlamagy mimkin edydr. Eldeki c¢yzgydan
tapawutlykda, yorite ¢ap edis gurlus arkaly islendik mukdarda ¢ap etmegi miimkin
edydr, seyle hem yalnyslyklar ylize ¢ykanda tiz we arassa diizetmegi miimkin edyar.

Gurlusygyin ugurlary iigin hem bu maksatnamalar peydaly bolyar, sebdbi diiie
cyzgylary amala agyrmakdan tapawutlykda, olar Olgegleri goymagy, c¢yzgydaky
desga materialy ulanmak bilen onuii mukdaryny kesgitlemegi iipjiin edyar.

Kompyuter ugry ykdysadyyetddki ¢ylsyrymly hasapgylyk islerini amala
asyrmagy hem miimkin edydr. Bu yere diiie, her kisd belli bolan Microsoft Excel
maksatnamasyny gosman, birnd¢e hasapgylyk islerini yerine yetirmek ii¢in yorite
diiziilen maksatnamalary gosmak bolyar.

Himiyanyn Oniimgilik proseslerini hasaplama islerinde hem kompyuterin
ulanylyandygyny bellemek bolyar.

Nebit we gaz ugry 0z i¢ine diirli hiinérleri alyan hem bolsa, olaryin hemmesinin
alyp baryan islerinde kompyuter serisdeleri ulanylyar. Meselem, geologiya islerinin
netijelerini isldp bejermekde GeoFrame toplumy ginden peydalanylyar.

Goriisimiz yaly kompyuter tehnologiyasy pudaklaryn &hlisine 6zlesdirilipdir
hem-de adaty teskt redaktorlary ulanmak bilen ¢éklenmén, 6z goniimel ugurlary we
alyp baryan isleri boyunga zerur kompyuter maksatnamalaryny ulanyarlar.

Bu bolsa yene bir gezek, Hormatly Prezidentimizin, diirli ugurdaky
hiindrmenlerin Tdze galkynys zamanasynda kompyuter tehnikasy bilen gifden is
salysmagyny gazanmak baradaky tabsyryklarynynl onun 6nden goriijilik syyasatynyn
ayrylmaz bolegidigini gorkezyar.

Beyleki hiinédrlerin kompyuter tehnikasy bilen islemegini 6wretmegin esasy
ugurlary barada gysgaca giirriin edildi. Oz hiindrimiziii — goniimel kompyuter
tehnologiyasynynn esasy oOwrenyin talyplar bilen islenende ayry usulyyet gerek
bolyar.

Eger beyleki hiindrler kompyuter tehnologiyalary bilen ulanyjylyk yagdayda
owredilydn bolsa, kompyuter ugrundaky hiindrler has yoritelesdirilen, dolandyryjy
we sazlayjy wezipeleri yerine yetirmeklige goniikdirilen ugur bilen 6wredilyar.

Tekst redaktorlary bilen islenende ya-da beyleki bir ulanyjy maksatnamalar
ulanylanda  kompyuter bilen islemekligin  ussatlygy diirli  ulanyjylarda
tapawutlandyrmayar. Emma  sol = maksatnamalaryn  isini  sazlamakda,
hésiyetnamalaryny goymakda ya-da umuma kompyuterini igini diizetme islerinde
tapawut bildirip durmaly. Mundan basga hem, biz 06z hiindrimiz boyunca
talyplarymyza maksatnamalary diizmekligi, maksatnamanyii doredijisi bolmaklygy
owredyaris.

Basgaca aydanynida, beyleki hiindrli talyplar 6z ugrundaky meseleleri islerinde
kompyuteri netijeli peydalanmaga oOwredilydn bolsa, kompyuter ugrunda
kompyuteriit 6zi bir sol meseldnin biri bolup duryar, sebidbi talyplara kompyuteri



bejermek, sazlamak, gurnamak, onun {i¢cin maksatnamalary yiiklemek, kompyuterleri
torda sazlamak, kompyuterde maksatnama diizmek we s.m.

Emma yokarda agzalan islerinn yoritelesdirilen kompyuter ugrundan isleyan
hiindrmenler licin goniikdirilen hem bolsa, olar kompyuterin islendik ulanyjysy
tarapyndan 0zlesdirilmegi miimkin.

Bu kitap kompyuter tehnologiyasynyn in yas ugurlarynyin biri bolan
multimediya tehnologiyalary bilen islemegin esasy diizgiinlerini owretmeklige
gontikdirilen. Kitapda multimediya tehnologiyalaryn iki esasy gorniisine apparat we
maksatnama taydan bolekleri seredilyér.

Multimediya tehnologiyalaryii maksatnama bodlegi kop maglumatlardan ybarat,
yagny ses, sekil, wideo, animasiya, yazgylar we s.m. Kitapda bu maglumatlara
ilkibasda ayratynlykda seredilyér, su yagdayda okyjylar multimediya maglumatyn
diisiinjesine has anyk diistinyarler. Sonira Power Point programmasy arkaly bu
maglumatlar jemlenyédrler, netijede berilydn maglumatyn c¢ylsyrymlasdyrylmagy
bilen netijeli programma Oniimleri tayyarlamaklyk owredilyér, yagny diirli gorniisli
prezentasiyalary, interaktiw 6wrediji sapaklary, mahabatlary.

Owretmegin indiki ddimi hokmiinde Macromedia Flash programmasynyii
1sini beyany c¢ykys edydr. Bu programma multimediya programma oOniimlerini
tayyarlamakda liderdir. Kitapda Flash programmasynyn isi seredilip, ol arkaly
multimediya tehnologiyasynda has ¢ylsyrymly we yokary derejede duryan interaktiw
filmler1 we multfilmleri: doretmeklik owredilyar. Sol sebépli kitapda animasiya bilen
islemeklige gaty uly lins berilyar.

Bu kitabymda men, yokarda agzalan programmalaryn isleyis diizglinini
uniwersal yagdayda, yagny programmalarynn tdzelenmegine bagly etmin beyan
etmegi niyet edindim. Kitap arkaly owrenilen tilsimler multimediya programmalaryn
sonky cykan gorniiglerinde hem 6z dhmiyetini yitirmeyandir. Sol sebépli, kitabyn
dersi talyplara okatmakda yeterlik¢e derejede yardam berip biljekdigi aydyndyr.

Kitapda iins bermeli zatlaryn biri — bu multimediya programmalaryn iki dilinde
hem — inlis hem-de rus dillerinddki gérniislerinde islemeklige goniikdirilendigidir.
Kitabynn yazgysynyini kop yerlerinde programmanyn iilis dilinde gorkezilyén
buyruklarynyn, menyularyit gapdalynda rus dilinddki programmalardaky
buyruklaryii, menyularynl yazgylary yayyn icinde rus dilinde getirilendir.

Kitap kompyuter tehnologiyasy ugrunda isleydnler we okayanlar {icin hem
niyetlenen bolsa, ondan basga howesjent adamlar hem peydalanyp bilner.



MULTIMEDIYA TEHNOLOGIYALAR BARADA DUSUNJE

Kompyuter tehnologiyasynyn 90-njy yyllarda ginden yayramagy kompyuterde
ulanylyan programma tipjlingiligine agirt uly itergi berdi. Sol yyllarda penjireli
operasion ulgamlaryn ginden ulanyp baslanylyar. Kompyuteriii tehniki taydan
diiziiminde uly tytgemeler bolup gec¢yir. Kompyuter ondan onki dowiirler dine
hasaplama maksady bilen ulanylan bolsa 90-njy yyllaryn dowamynda onui
niyetlenilisinde diiypgoter 6zgeris bolup gecyir.

Ol 6zgermeler ilkibasda kompyuterde grafikanyn, wideo, ses we animasiyanyn
(hereketlendirilen sekil gorniiglerin) ginden ulanylmagy bilen bagly.

Héazirki wagt tejribede, ulanysda, durmusda kompyuter birndge tehnikalary
calsyryp bilyar. Tilsimatyii 6smegi kompyuterde wideo, saz, ¢yzgy we grafika, sonky
wagtlarda bolsa sanly telewideniyany ulanmagy miimkin edyér.

Eysem sol dowiirde hem, kompyuterde multimediya tilsimatlary diylen diisiinje
emele geldi.

Kompyuterin multimediya tehnologiyalary diylip kompyuterii we basga
tehniki serisdesinin diiziimindéki degisli enjamlar arkaly gollanylyan sekillerin,
animasiya we ses serisdeleriniii utgasykda ulanylmagynda belli bir maksatlar ii¢in
doredilydn tehniki we programma Onlimlerine aydylyar. Gysgaca we distlinikli
aydylanda bolsa ol grafika animasiya we ses (saz, owaz) serisdelerin utgasykda
ulanylmagynyn tilsimatlary.

Maksatlar barada aydylyp gecilende multimediya tehnologiyalary tehniki ya-da
programma serigsdesi babatda bolup biler.

Su dersde sol ugrun ikisi barada giirriin ediler. Dersiii ahyrynda bolsa olaryi
utgasygy hokmiinde boylan, CD we DVD serisdelerine multimediya programmalryny
yvazmaklyk, 6z1 yiiklenis we zastawkalar bilen islemeklik barada hem giitiriin ediler.

Umuman aydylanda multimediyanyn tehniki tehnologiyalary hdékmiinde
multimediya tehniki serisdelerinin  6zgermegini, olaryil tdze gornislerinin
doéremegini, hillerinin we kuwwatlyklarynyn yokarlanmagyny getirip bolar.

Programmalayyn multimediya tehnologiyalary maksadyna gord oOwredis,
tanysdyrys (prezentasiya), wideo we saz maglumatlary islép tayyarlamak we b. boliip
bolar.

Tilrkmenistanda kompyuter tehnikasynyn giiden ulanylmagy medeniyet we
teleradioyaylymlar we bilim pudaklarynda hem-de b. multimediya tehnologiyalaryn
girismegine miimkingilik berdi.

Diinydde multimediya tehnologiyalaryn okuw proseslerinde ulanylmagy bilen,
bizint yurdumyzda hem bu barada belli bir adimler edildi.

Yokarda aydyp gecisimiz yaly multimediya tehnologiyalary babatda hizirki
wagtda iler1 tutulyan wugurlar multimediya Owredis programmalary we
prezentasiyalardyr.

Yokarda aydysymyz Valy multimediya tehnologiyalaryii maksatnama
boliiminden bagga apparat boliimi bar. Ona elbetde, multimediya interaktw tagta
degslidir.



Interaktiw tagta — yygnaklary, is prezentasiyalary, seminarlary we okuw
sapaklaryny netijeli gegirmek tigin hazirki zaman guraly. Interaktiw tagtalar dine bir
proyektor we markerli tagta ti¢in uly ekranyn artykmaglyklaryny 6ziinde jemlemén,
eysem ara alyp maslahatdaglamada edilen hemme bellikleri we TtUytgemeleri
saklamagy we kompyuter programmalaryny, tagtanyili yanyndan ayrylman
dolandyrmagy miimkin edyar.

Seyle hem, interaktiw tagta — bu
leksiya okayana ya-da nutukca ii¢c dirli
guraly birlesmegi miimkin edyin gurlus:
maglumaty gorkezmek Tligin ekran, adaty
markerli tagta we interaktiw monitor. Tagta
slaydlary, wideony gorkezmegi, bellikleri
etmegi, surat c¢ekmegi, dirli {lnileri
cyzmagy edil adaty tagtada yaly miimkin
edyér, hakyky wagtda proyesirlenyén sekile
bellikleri goymagy, islendik {iytgemeleri
girzimegi we olary geljekde redaktirlemek,
printerde c¢ap etmek, faks ya-da elektron
- , y pocta boyunca ibermek {¢in kompyuter
fayllary gorniisinde yatda saklamagy

mimkin edyar.

Islendik ¢esmeden bolan sekil
bilen islemek ii¢in interaktiw tagtany
kompyutere birikdirmek yeterlikdir.
Interaktiw tagta bilen islemeklik
yorite bilimleri talap etmeyar.

Yorite elektron marker ya-da
eysem  barmak  arkaly  tagta
proyesirlenydn  sekilin  istiinden
bellikleri etmek  miimkin, olar
kompyuterddki yorite faylda yatda
saklanylyar. Nutuk¢y marker arkaly
dine bir sekilin boleklerini ekranda
bellemek bilen ¢édklenmin, eysem
tekste diizedisler1 girizip  bilyar,
kompyuter sycanjygy vyaly marker bilen kompyuter
programmalaryny dolandyryp bilyar we ¢ykysy has gyzykly
netijeli etmek ii¢in birndge funksiyalary ulanyp bilyar. Olary
ulanyp, islendik nutukgy 06z hiindrinin
ayratynlyklaryna  garamazdan,  fayl

O

we

gbrniisinde ontinden tayyarlan
maglumatlaryny  dinleyjilere  netijeli
gorkezip bilyar.

Kompyuter tehnologiyasy babatda okatmakda interaktiw
tagtanyn esasy miimkingiliklerinin biri - bu kompyuter




programmalaryny Owretmekde birndce kompyuter serigdelerini ¢alsyryp, uly
auditoriyalara maglumat bermekdir.

Interaktiw tagtalaryn ulanylyan yerleri kéndir.

Bilim ulgamynda olar mugallyma elektron karta, tlni, surat we sekil bilen
islemegi miimkin edyér. Internet tory boyunca maglumatlary gecirmek miimkingiligi
elektron interaktiw tagtany aralykdan okadys ii¢in ajayyp gural edip goyyar.

Interaktiw tagtanyn ulanylmagynyn basga sektory — 1s prezentasiyalary,
maslahatlar we seminarlar. Standart is grafikasy bilen islemekden basga, bu serisdeler
gift auditoriyalar iicin programma {ipjiin¢iligi we internet-saytlary gorkezmek {i¢in
gowy layyk gelyir. Bu yagdayda nutuk¢y kompyutere, sycanjyga we klawiatura berk
“baglanan” dél, sol sebidpli ¢ykys “janlyrak” we diiileyjilere goniikdirilen bolyar.

Tejribe isleri

1) Esasy platadaky wideoadapter c¢atylyan slotyn hésiyetnamalaryny
kesgitlemek

2) Wideoadapterin gorniisini we parametrini kesgitlemek

3) Wideoadapterin draywerini yiiklemek

4) Esasy platadaky audioadapter ¢atylyan slotyn hésiyetnamalaryny kesgitlemek

5) Audioadapterin gérniisini we parametrini kesgitlemek

6) Audioadapterii draywerini yiiklemek

7)  Gurallar ulgamy arkaly multimediya gurluslaryny 6¢lirmek

8) Gurallar ulgamy arkaly multimediya gurluslaryny isletmek

9) PClI slotlaryn konfigurasiyasyny kesgitlemek

10) Multimediya klawiaturany dogry we doly gurnamak



KOMPYUTERDE SES BILEN ISLEMEK.

Kompyuter tehnikasynyin oOsmegi ses bilen islemegi beyleki yorite ses
enjamalary bilen islemek derejesine yetirdirdi. Kompyuter sesi isldp bejermekde,
yazmakda hézirki wagtda onidebaryjy enjamalra degislidir. Kompyuterde ulanylyan
tehniki serigdeler we programma iipjilingiligi ses bilen islemekde uly miimkingilikleri
beryar.

Ses 6zi bilen yokary yygylykly yrgyldylar bolup duryar. Ses maglumatyny
gecirmekde amplituda, yygylyk we faza modulyasiyasyny tapawutlandyryarlar.
Modulirleyji yrgyldynyn yygylygy 20Gs-20kGs (adamyii sesleri esidip bilydn
dhmiyetler) cdginde yerlesendir. Modulirleyji yrgyldynyin sol cédklerde yokary
takyklygyna Hifi (High Fidelity). Ses aytdyrmagyn in yokary hiline bolsa High End
diyyarler.

Ses aytdyrmak tlicin monofonik (bir ses ¢esmesi), stereofonik (iki ses gesme —
seslenyan tekizlik), panorama ya-da kwadrofoniki (wirtual hakykatlygyn ulgamynda
ginislik cuiilugyny duydurtmak ii¢cin) ulgamlaryny peydalanyarlar.

Audioadapterler (Kompyuterde — ses kartalary), kada bolsy yaly, iki kanally
stereo aytdyrmagy goldayarlar ayry audioadapterler bolsa panorama goéwriim
kwadrofoniki seslendirisi emeli doredyérler. Bu yagdayda yorite ASP prosessory
(Advanced Signal Processor) hem-de yorite programma tipjiingiligi, meselem Qsound
ulanylyar.

Windows operasion ulgamy sesden peydalanmak babatda uly miimkingilikleri
beryar. Ona dine ses gurallaryn Olceglerini programma taydan sazlamagyn
miimkingiligi gosman, eysem ses diiilemek, kodirlemek, tiytgetmek yazmak boyunca
diirli programmalary goldayanlygyny gosmak hem bolar.

Windows operasion ulgamynda sonky yyllarda DirectX programmasy uly
dhmiyete eye boldy. Bu programma operasion ulgamyn soilky wersiyalary bilen
bilelikde hem gurnalyar. Ol ulgamda wideo, grafika, ses, torlar we b. babatda belli bir
isler ulgamlayyn isi alyp baryar. Onun isti bilen k&p nusagalayyn nidsazlyklary
tiytgedip bolyar, ses gurallaryii 6l¢eglerini barlap, tiytgedip hem bolyar.

Mundan basga hem Windows operasion ulgamynda audiokodekler uly orny
tutyar. Haysy-da bolsa birininn yoklugy kébir ses formatlarynyn goldanylmazlygyna
getirmegi mimkin.

Ses signallary sanly islip bejermek.

Sanly islenip bejermede analog signaly deslapdan wagt boyunga diskretizasiya
edilydr we derejesi boyunca analog-sanly 6zgerdijiler arkaly kwantlanylyar. Dereje
boyunca kwantlanylanda HiFi gurluslary ii¢in 16 bit boliinip berilyér, bu bolsa 65536
gradasiyalara layyk gelyér, wagtda diskretizasiyanyn yygylygy 44,1 kGs den.

Sanly isldp bejermegin gowulygy:

- ses fayllaryny hili yitirmén ¢éksiz yazyp bolyar

- ses fayllaryny aragatnasygyn islendik bolekleri boyunca iberip bolyar

- olary matematiki islenip bejermé degisli edip bolyar



- gysmagyn sanly usullaryny ulanmak bolyar (arhiwirleme we arhiwden

¢ykarma)

Tehniki serisdelerin diiziimine sular giryarler:

- audioadapterler

- sesli kompakt-diskler

- kompakt-diskleri aytdyryjylar.

80-nji yyllaryni ahyrlarynda MPEG (Motion Picture Expert Group) toparynyil
barlaggylary hilini yitirmdn ses maglumatlarynn 10 esseleyin gysmagyn usulyny
tapdy. Degisli format MP3 (MPEG Layer 3) adyny aldy. 1999-njy yylda bu format
Internetde gin ulanysa eye boldy. Adaty 50-60 minut aytdyrmagyin deregine MP3
formady 10-12 sagat tizniiksiz aytdyrmagy beryar.

K4 halatlarda edebiyatda MPEG3 diyen belgd dus gelip bolyar. Bu belgi
nddogry. MPEG s6zi yzynda arab sany bilen MPEG standartyn doly
spesifikasiyasynyil gorniisini  belgilemek ticin ulanylyar. Hézirki wagta MPEGI,
MPEG2, MPEG4, MPEG7 standartlary bar. Sesi kodirlemegin MP Layer III usuly
MPEG | we MPEG II standartlarynda teswirlenen.

Tejribe isleri

1) DirectX programmasynyn onki wersiyasyny ulgamdan dogry ayyrmak
2) DirectX programmysyny ulgama dogry yiiklemek

3) DXDIAG utilitasyny goybermek

4) Kompyuterin konfigurasiyasyny kesgitlemek

5) Wideoadapterii parametrini peseltmek

6) Wideoadapterin parametrini yokarlandyrmak

7) Direct3D barlagyny goybermek we netijesini kesgitlemek

8) DirectDraw barlagyny goybermek we netijesini kesgitlemek

9) DirectSound barlagyny goybermek we netijesini kesgitlemek

10) DirectPlay barlagyny goybermek we netijesini kesgitlemek



SES FORMATLARY

Sesi sanly edip yazmak

Adamyn gulagy sesi ses basysyn uly bolmadyk yrgyldylary - ses tolkunlary
hokmiinde kabul edyir. Sesin depginligi iizniiksiz iytgeyiar we sol iiytgemeler
islendik ki¢i bolup biler, bu bolsa sesi — analog hadysady hokmiinde gorkezyar. Sesin
plastinkadaky we magnitofon kassetalaryndaky yazgysy analog gorniisindedir.

Edil sol wagtda kompyuter difle sanly maglumatlar bilen islemége
ukyplydygyny bilyiris. Ses yazgysyny kompyuterde isldp bejermeklige degisli etmek
licin ony sanly edyérler: ses depginliginini sekundda kop gezek pursatlayyn “suratyny
alyarlar”.

Solar yaly suratlaryn (signallarynl) bir sekundyn dowamyndaky mukdaryna
diskretizasiyanyn yygylygy diyyarler. Signalynn depginliginii alynan dhmiyeti
tegelenydr we bitewi san edilip gorkezilyar. Sol sanda ikilik derejeleriii yol bererli
sany yazgynyn bit derejeliligini kesgitleyar. Derejelilik ndge yokary bolsa songa-da
hem seslenisin hili yokary. Hézirki wagtda 16 bit gorkezilisi adaty bolup duryar.
Stereoyazgylarda sanly etmeklik ayratyn sag we ¢ep kanallar boyunca amala
asyrylyar. Degisli maglumatlar yazga biri-birinden garagsyz gosulyar. Monoyazgy
dine bir kanala eye.

“Kompakt-diskin hili” diyen dusilinjesi sanly etmegin anyk Olgeglerini
anladyar: diskretizasiyanyn 44,1 kGs yygylygyny, 16 bit gorkezilisini we
stereoyazgy. Sol dhmiyetler adamyn esidis agzasynyn hésiyetlerini hasaba almak
bilen saylanylan.

Saz kompakt-disklerde yazgylar yodajyklar gorniisinde saklanylyar.
Kompyuter ulanylanda yazgylar, edil beyleki maglumatlar yaly fayllar gorniisinde
saklanylmalydyr.

Hazirki wagtda ses fayllarynl birndge formatlary bar. Olar bilen islemekde bir
kyngylyk bar — olaryn uly 6lgegi.Diskretizasiyanyn yygylygy 44100 Gs bolanda we
16 bit boliingikde (yagny signala {licin 2 bayt) stereoyazgynyn bir sekundasy
44100x2x2=176400 Gs defi bolar. Yazgynyii bir minudy bolsa 10 MB bolar. Netijede
saz kompakt diskin dowamlylygy it amatly yagdayda 74 minut bolyar.

Yer tygsytlamak ii¢in adatca fayllaryi gaplanmagyny ulanyarlar, emma sanly
yazgynyn diiziimi onuil gaytarylma usuly bilen netijeli gaplanmagyna pésgel beryar
(10-20% tygsytlama). Sol sebépli ayry 4-5 minutlyk kompozisiyalar 50 MB toweregi
fayl gorniisinde bolyar.

Gaytarylmayan gysys

Bu wusul ilkibagdaky yazgyny takyk gaytalamagyn mimkin déldigine
esaslanyan bolsa hem, baslangy¢ we gysylan yazgynyn arasyndaky minimal
aratapawut esidilisde duyulmayar.

MPEG tarapyndan hodiirlenen usuly psihoakustiki cemelesmegi peydalanyar.
Bu usul ¢ylsyrymly diiziimli seslerde (meselem, orkestrifi sesinde) hemme boleklerin
esidilmeyanligine esaslanyar. Gysylys esidilmiydn bolekleri se¢meklikde we
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ayyrmaklykda esaslanan. Ses yazgyny bermek iicin MPEG formaty {i¢ derejini
hodiirleydr. Her bir beyleki dereje onikiisinde esaslanyar we gysylysynl has yokary
Olcegini lipjlin edyar. In sonku in yokary gysys Olgegini berydn dereje MP3 diylip
atlandyrylyar.

MP3 formaty ulanyan fayllar 10-12 esse az yeri talap edyirler, sesin hilinini
liytgemegi bolsa bildimeyir.

Seylelik bilen MP3 formaty ulanylanda yokary hilli yazgynyn 1 minudyna
faylyn 1MB olgegi layyk gelyar diyip bolyar.

Gysylan formatlar yazgynyn gutarnykly gorniisi hokmiinde ulanylyar. Sol
gorniisde olar yatda saklanylyar we aytdyrylyar. Sol wagtda hem, faylary islip
bejermegiolar gaplanylmadyk gorniisinde saklanylanda etmek amatly. Héazirki
wagtda gaplanmadyk sanly yazgylary saklamagyn standart formaty hokmiinde
Windows-yn ses fayllarynyn formady (Wave - fayllar) ¢ykys edyar.

Umuman aydylanda Windows operasion ulgamynda beyleki formatlar hem
bar, Video Media Audio (VMA) we operasion ulgamyna vyiiklenyidn kébir
programmalaryn 6z formatlary.

Yazgylar bilen iglemek boyunca programma Oniimleri seyle toparlasdyryp
bolar:

1. Aytdyryjylar (pleyerler) — kompyuterde yazgylary aytdyrmak {i¢in
niyetlenen, bulara sular yaly programmalar degislidir Windows Media Player,
XingMP3, Winamp, Jet Audio, MusicMach JukeBox we b.

2. Kodirleyis programmalar (gysylmadyk — gysylan)

3. Dekodirleme programmalary (gysylan - gysylmadyk)

4. Yodajyklary okayys programmalar (Audio CD — Waw format)

5. Ses redaktorlary (Sound Forge, Cool Edit).

Tejribe isleri

1) Mikrofon ulanyp kompyutere ses yazmak

2) Wideofayldan WideoMagic programmasy arkaly sesini ayry edip almak

3) SoundForge programmasy arkaly aydym faylynda sozleri ayryp owazyny
almak

4) Owazdan gosmaca zen-zele sesleri ayyrmak

5) Ses faylyny yzlykdan okamak

6) Owazy yanlanma effekti bilen yazmak

7) Kanallary diirli owazdan ybarat bolan ses fa=lyny doretmek

8) *.wav formatyny *.mp3 formadyna gecirmek

9) *.mp3 formatyny *.wav formadyna gecirmek

10) *.mp3 formatyny iiytgedip diirli parametrlerde barlap gérmek
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MULTIMEDIYA WE GRAFIKA

Kompyuter tilsimatynyn 90-njy yyllarda ginden yayramagy kompyuterde
ulanylyan programma iipjlngiligine &dgirt uly itergi berdi. Sol yyllarda penjireli
operasion ulgamlaryn ginden ulanyp baslanylyar. Kompyuterii tehniki taydan
diiziiminde uly tytgemeler bolup gec¢yir. Kompyuter ondan onki dowiirler dine
hasaplama maksady bilen ulanylan bolsa 90-njy yyllaryn dowamynda onui
niyetlenilisinde diiypgoter 6zgeris bolup gecyir.

Ol 6zgermeler ilkibasda kompyuterde grafikanyn, wideo, ses we animasiyanyn
(hereketlendirilen sekil gorniiglerin) ginden ulanylmagy bilen bagly.

Grafika kompyuterde alnyp barylyan islerin arasynda in géwriimlilerin biri
bolup duryar.

Multimediya programma Oniimlerinde hem hézirki wagtda grafikanyn
ulanylmazlygyny goz oniine getirip bolanok.

Windows operasion ulgamynda sonky yyllarda DirectX programmasy uly
dhmiyete eye boldy. Bu programma operasion ulgamyn soilky wersiyalary bilen
bilelikde hem gurnalyar. Ol ulgamda wideo, grafika, ses, torlar we b. babatda belli bir
isler ulgamlayyn isi alyp baryar. Onun isti bilen k&p nusagalayyn nisazlyklary
tiytgedip bolyar, ses gurallaryn olgeglerini barlap, iiytgedip hem bolyar.

Kompyuterde grafika bilen islemek {i¢in esasan wideoadapterin hem-de
operatiw husun parametrleri yokary bolmaly. Sebabi yokarda aydysymyz yaly grafika
maglumaty kompyuterden in kop resurslary talap edyér.

Hazirki wagtda grafika boyunca kompyuterde birndce programmalar
niyetlenen.

Olar: Photoshop, Corel Draw, AutoCAD we b. Bu programmalryn hemmesi
belli bir derejede biri-birini gaytalayar, emma olaryn 6z spesifiki niyetlenilisi hem
bar.

Esasan  multimediya  programmalaryny  tayyarlamakda  Photoshop
programmasynyn miimkingilikleri dgirt uly orny tutyar. Photoshop programmasy
grafiki sekilleri doretmekde, tiytgetmekde basga formatlara gecirmekde 6ndebaryjy
orunlary eyeleyar.

Grafiki sekiller multimediya programmalarynda esasan animasiya ii¢in
ulanylyar.

Kompyuterde grafiki obyektleri doretmek we saklamak iki usul arkaly
mimkindir — rastr ya-da wektor sekil gorniisinde. Her sekilin kysymy flicin 6z
kodirleme usuly bar.

Rastr sekili — ony monitoryn ekranynda gorkezmek ii¢in ulanylyan nokatlaryn
toplumyna aydylyar. Rstr sekilin Olcegi nokatlaryn mukdarynyn bir nokadyn
maglumat gowriimine kopeltmek arkaly kesgitlenyér, ol maglumat géwriimi bolsa
miimkin bolan refiklerin sanyna baglydyr. Gara-ak sekil {i¢in nokadyn maglumat
gowriimi 1 bite den. sebidbi ol ya gara, ya-da ak bolup biler, ony bolsa iki san bilen
kodirlemek bolar — 0 we 1.
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Reiikli nokady gorkezmek {i¢in nice bit gerek bolmagy miimkin 8 refk iicin —
3 bit, 16 renk ii¢in — 4 bit, 256 reiik licin — 8 bit (1 bayt). Asaky jetwelde 16 refikden
ybarat bolan renk palitrasynyn kodirlenmegi gorkezilen. Diirli refikler we olaryn
Owiisgini li¢ esasy renkin (gyzyl, gok, yasyl) yoklugynyn ya-da bolmagynyn we
olaryn yagtylygynyn hasabyna emele gelyar. Ekrandaky her bir nokat 4 bit arkaly
kodirlenyar.

Renk Yagtylyk Gyzyl Yasyl Gok
Gara 0 0 0 0
Gok 0 0 0 1
Yasyl 0 0 1 0
Mawy 0 0 1 1
Gyzyl 0 1 0 1
Benewse 0 1 0 0
Gonur 0 1 1 1
Ak 0 1 1 0
Cal 1 0 0 1
Agyk gok 1 0 0 0
Acyk yasyl 1 0 1 1
Acyk mawy 1 0 1 0
Agyk gyzyl 1 1 0 1
Agyk benewse 1 1 0 0
Sary 1 1 1 1
Yiti ak 1 1 1 0

Wektor sekili elementar kesimlerden we yay halkalardan diiziilen grafiki
obyekt gorniisinde bolyar.

Sol elementar obyektlerin yerlesisi nokatlaryn koordinatlary we radiusyi
uzynlygy bilen kesgitlenyér. Her bir ¢yzyk licin onun kysymy (tutus, punktir, strih-
punktirli), galynlygy we renki. Wektor sekili baradaky maglumat adaty harp-san
gornciisinde kodirlenyar we yorite programmalar arkaly islenip bejerilyar.

Sonky wagt fraktal grafika diyen diisiinje emele gelip baslady. Ol edil wektor
grafikasy yaly matematiki hasaplamalarda esaslanan. Emma fraktal grafikanyn
binyan par¢asy hokmiinde matematiki formulanynn 6zi bolup duryar, yagny
kompyuteriii husunda hi¢ hili obyekt saklanylmayar we sekil difie defilemeler arkaly
gurulyar. Seyle usul arkaly hemi yonekey wagtal-wagtal diiziimleri, hem-de tebigy
landsaftlary we iicolcegli obyektlere menzetme doredyin c¢ylsyrymly suratlary
guryarlar.

Umumy renik barada giirriin edilende fizika gaydyp gelmeli. Hemme renkler
yagtylygyn goriinyédn spektrinde yerlesendir (nm).

Benewse 400-450, gok 450-480, mawy 480-510, yasyl 510-550, sary-yasyl
550-575, sary 575-585, naryng¢ 585-620, gyzyl 620-700.
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Kompyuter grafiksasynda rernk ygtyyary (beyleki renki gunlugy) diisiinjesini
girizyirler, Ol renk maglumatyny kodirlemeginint usulyny kesgitleyar. Gara-ak sekili
gorkezmek Ttcin bir bit yeterli, Sekizrazryadly kodirleme renkli tonun 256
gradasiyasyny gorkezmegi miimkin edyér. lki1 bayt (16 bit) 65536 oOwlisgini
kesgitleyar (bu diizgiini High Color). 24 razryadly kodirleme usulynda 16,5 min
refikleri kesgitlemek miimkin (True Color).

Tejribe taydan monitoryn refik ygtyyaryna refk tutumy diyen diisiinje golay.
Ona ol ya-da basga ¢ykys gural arkaly (monitor, printer, cap masyny we b.) ¢ykaryp
boljak renklerin ¢égine diistinilydr. Sekili additiw we subtraktiw usullar arkaly
doretmegin diizglinlerine layyklykda  renk oOwiisgini diizim komponentlere
bolmekliginl usullary islenip diiziildi, oalar refik modeller diyip aydylyar.

Su yerde biz reiik modelleri barada aydyp gegelin

CIE Lab modeli

1920-nji yylda CIE Lab ginislik modeli doredildi (Communications
Internationale de I’ Eclairage — ysyklandyrys boyunga halkara is topary. L, a,b — bu
ulgamda koordinatalary belligi). Ulgam apparata taydan garassyz bolup duryarwe sol
sebidpli gurallaryn arasynda maglumatlar gecirilende ulanylyar. Bu modelde islendik
renk yagtylygy (L) we hromatiki diiziim bolekler bilen kesgitlenyar:

a parametri — yasyldan gyzyla ¢enli ¢ékde liytgeyar, b — gokden sara ¢enli. CIE
Lab modelinin reik tutumy monitorlaryn  we c¢ap ediji gurallaryn
miimkingiliklerinden ep-esli yokary gemcgyir, sol sebdpli ony cykarmazdan o6n
ozgertmeli bolyar. Bu model renk fotohimiki proseslerini poligrafiya prosesleri bilen
ylalasdyrmak ti¢in doredildi. Hazirki wagtda ola Adobe Photoshop programmasy
licin deslapdan alynan standart hokmiinde ¢ykys edyir.

RGB modeli

RGB modeli additiw bolyar, yagny islendik reiik 6zi bilen esasy ii¢ renkin
gyzyl (Red), yasyl (Green) we gok (Blue) reniklerin diirli derejeddki utgasygy bolup
duryar. Ol elektron taydan gorkezilmek iicin (monitorda, telewizorda) niyetlenen
kompyuter grafikasy doredilende we islenende esas bolup duryar. Esasy refikin bir
komponenti beylekii iistiine diisende jemi sohlelenmegini yagtylygy giiyclenyir. Ug
komponentin utgasmagy ahromatiki cal refiki berydr, onun yagtylygy yokarlanda ak
renke golaylayar. 256 gradasiya derejesinde gara refike nol &hmiyetler, ak reiike bolsa
255 dhmoiyetler degisli.

HSB modeli

HSB renk modeli adam tarapyndan renki duygurlamagyn ayratynlyklaryny i
yokary derejede hasaba almak bilen islenip doredildi. Renk {ic komponent bilen
teswirlenyar: owiisgini (Hue), doygunlygy (Saturation), we yagtylygy (Brightness).
Renkin dhmiyeti tegelegini merkezinden ¢ykyan wektor hokmiinde saylanyar.
Merkezdédki nokat ak renke gabat gelyar. tegelegin perimetrindiki nokatlar bolsa
arassa spektral reniklere. Wektorynn ugry gradusda berilydr we reik Owiisgini
kesgitleyar. Wektoryn uzynlygy doygunnlygy kesgitleyar. Ahromatiki diylip
atlandyrylyan ayry okda yagtylyk bellenilydr, 6zem nol nokady gara renike gabat
gelydr. HSB modelinin renk tutumy hakyky retiklerit hemme dhmiyetlerini yapyar.
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HSB modeli suratkeslerin isini menizetme bilen kompyuterde doreilyéin
sekillerde ulanmaklyk amatly. Sekil doredilenden sofi ony ¢ap etmegin usulyna
baglylykda basga renk modeline 6zgertmeklik maslahat berilyér.

CMYK renk modeli

CMYK modeli subtraktiw bolup duryar we ony publikasiyalar capa
tayyarlannada ulanyarlar. Modelinn refik komponentleri bolup ak renikden esasy
refiklerin ayrylmagy esasynda alnan renkler bolyar:

mawy (cyan) = ak — gyzyl = yasyl + gok

gyrmyzy (magenta) = ak — yasyl = gyzyl + gok

sary (yellow) = ak — gok = gyzyl + yasyl

Mawy, gyrymzy we sary renkleri gosmacga bolup atlandyrylyarlar, sebébi olar
esasy renkleri ak renike cenli gosduryarlar. Su yerden CMY modelinii esasy
kyngylygy - gosmaca renklerini biri-biriniii iistiine diismegi tejribede arassa gara
refiki bermeyér. Sol sebépli renk modeline arassa gara renkin komponenti gosuldy.
Abrewiaturada 4-nji harp emele geldi CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, blacK).

Yokarda gorkezilen modellere seredilenden sofi has kop ulanylyan we
fayllaryn olgegleri babatda amatly bolup RGB modeli bolup duryar. CMYK modeli
aydysymyz yaly esasan ¢apda ulanylyan bolsa, fayllary gociirmekde, saklamakda
RGB modeline garanyiida miimkingilikleri pes we artykmaglyklary bildirmeyar.

Tejribe isleri

1) BMP formaty JPG formata gegirmek
2) JPG formaty TIFF formata gegirmek
3) TIFF formaty PSD formata gegirmek
4) JPG formaty BMP formata gegirmek
5) TIFF formaty BMP formata gegirmek
6) BMP formaty TIFF formata gegirmek
7) BMP formaty PSD formata gegirmek
8) PSD formaty TIFF formata gegirmek
9) JPG formaty PSD formata gegirmek
10) PSD formaty JPG formata gegirmek
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KOMPYUTERDE WIDEO BILEN ISLEMEKLIGIN ESASY DUZGUNLERI

Multimediya programmalarynda ses we grafika wajyp orny tutyandygy barada
hemme yerde aydylyp gecilydr. Emma wideo tilsimatlaryn kompyuterde hem has gin
ornasmagy, ony bu meselelerde peydalanmak maksadyny 6iitimizde goyyar.

Maglumatlaryn gorniisi sanalyp gecilende, wideo gorniisinddki maglumat
kopleng ayry gorkezilmeyar. Kop halatda muny wideonyn diiziimli gurlusa eyedigini
diistindirip bolyar. Wideo diiziimi boyunga kadrlardan we ses maglumatyndan
ybaratdyr. Kadrlara ayratynlykda sekil gorniisinde garamak miimkin. Sol sebipli
wideo maglumata grafiki we ses maglumatyn utgasmasy hokmiinde garamak
miimkin.

Edil islendik maglumat yaly wideo maglumaty kompyuterde dinie sanly
gorniisinde bolup bilyar we seylelik bilen we ikilik san ulgamynda kodirlenyar.

Bu dersde biz wideo bilen islemekligi we ony multimediya programmalarynda
ulanmaklygyn miimkingiligine serederis.

Microsoft firmasy video bilen islemek iigin tdze arhitekturany diizende onat isi
yerine yetirdi — DirectShow, ol Video for Windows ulgamy calsdy. DirectShow
interfeysi ulanyan islendik programma-gorkeziji ulgama gurnalan beyleki
DirectShow komponentlerini ulanyp biler: wideo dekoderleri, ses dekoderleri, diirli
fayl-konteynerlerden  audio/wideo  akymlaryny  almak  dgin  splitterleri
(demultipleksorlary), olary isldp bejermek tigin filtrleri (meselem, subtitrleri goymak
ti¢in).

Wideony gorkezmeklik — resursy talapkir mesele. Kompyuter iigin esasy
talap: merkezi prosesoryn kuwwatlygy. Kompyuterin beyleki komek¢i ulgamlaryna
dinie bazalayayn talaplar: gorkezisde Windows podkacka faylyny ulanmaz yaly
yeterli hus bolmaly, eysem wideo ayry gaty diskden gorkezilydn hem bolsa; ot
CD guraly we gaty disk DMA diizgiinde islemelidir (yagny 0zleri {igin prosesoryn
resurslaryny almaly dal).

Prosessor bilen ayratyn giirriin. Wideony dekodirlemek {i¢in nége esse
wideoyazgynyn kadrynyn ol¢egi uly we gysys algoritmi ¢ylsyrymly bolsa sonca hem
prosessoryn giiyji talap edilyér.

Wideonyn diirli formatlaryny dekodirlemek
MPEG—4 Buneo

Hazirki zaman wideoyazgylaryn kopiisini gorkezmek ticin MPEG—4 dekoderi
gerek: DivX 5, XviD ya-da ffDShow. Adat¢a niage dekoder tdze bolsa, songa hem oly
gowy bolmaly: has isewiir, kop formatlary goldayar we onda kop yalnyslar diizedilen.
Sol dekoderlerin her biri MPEG-4 gysylysyn islendik gorniisinde wideony gorkezip
bilyar: MS MPEG—4 v.1, v.2, v.3, DivX 3, DivX 4, DivX 5, XviD.

16



MPEG—4 dekoderler post-processing funksiyasyny saklayarlar: wideonyn
gysylysynyn artefaktlaryny (yoymasyny) gizleyan yorite usul arkaly wideo sekili
islap bejermeklik. Adatca 6 tapgyrdan ybarat bolan birnidge standart post-processing
algoritmleri bar. Post-processing tapgyrlarynyn sany nidce kop bolsa, songa hem
hasaplayys resurlaryn kopliigi gerek bolyar. Kéabir dekoderler post-processing
derejesini sazlamagyn awtomatiki funksiyasyny saklayarlar: saylanan hilli wideo
gorkezmek {i¢in prosesoryn hasaplayys resurslary yetmeyidn bolsa, onda dekoder
post-processing hilini kemeldydr — bolmasa dekoder wideohataryn kadrlaryny
gorkezmén gegirmeli bolardy.

Eger ulgamda bir formady gorkezmek iicin birndce dekoder goylan bolsa ,
onda sol format gorkezilende olaryn dine biri ulanylar. Haysy dekoder
ulanyandygyny DirectShow filtrlerin ulanylyan sanawa seredip anyklamak miimkin:
ony DivXG400 we VobSub (islendik wideo gorkeziji ulanylanda), LightAlloy,
ZoomPlayer, Windows Media Player Classic, Windows Media Player 6.4 gorkezyéar

Anyk bir dekoderi ileri tutulyp ulanylmagyny kodekleri gurnama/sazlamak
boyunga programmalar arkaly liytgetmek miimkin: XviD: decode DivX, ya-da DivX:
Support generic MPEG—4. Emma hemme kodekler bu miimkingilikleri bermeyar.
Windows ulgamy hem diirli DirectShow filtrlerin, kodeklerin we dekoderlerin ileri
tutulmaklygyny sazlamak gurallaryny hodiirlemeyér. Sol sebdpli ulgama diie bir
uniwersal MPEG—4 dekoderi gurnamaklyk maksada layykdyr: bu kébir ndsazlyklaryn
ontini alar (meselem: siz bir dekoderi sazlayarsynyz, hakykatda bolsa basga dekoder
wideony gorkezyir).

DivX

In yayran dekoder — DivX Networks diizen dekoderi. Ol post-processing
derjesini awtomatlasdyryp sazlamagyn we zen-zeldni gosmagyn (kinoplyonkanyn
effekti, film effect) funksiyasyna eye.

XviD

In ki¢i wideo kodek. Bu dekoder sekilin post-processing yokary hilini amala
asyryar diylip hasaplanylyar. post-processing derejesi eldeki sazlanyar, zen-zele
gosmak (kinoplyonkanyn effekti) ya-da wideonyn yagtylygyny iytgetmek
miimkingiligi bar.

XviD dekoderde in wajyp zat — bu post-prosesing. Bu dekoder prosessor doly
yiiklenende posprosesingin hilini awtomatiki peseltmegi basarmayar. Sol sebapli,
wideo bar “saklanyp” we kadrlar gorkezmin gegirilip baslansa — posprosesingin
derejesini peseltmeli. Munun tigin Postprocessing boliiminde sekili isldp bejermegin
algoritminin birini ya-da hemmesini 6¢lirmeli. FourCC Support boliiminde DivX 4,
DivX 5 bilen gysylan we standart MPEG 4 wideonyn dekodirlenmegini goldawyny
isletmeli.
ffDShow

In ondiirijilikli dekoder: ol in pes yagdayda prosesory yiikledyér. Seyle hem bu
dekoder in uniwersal: ol 3, 4 we 5 wersiyaly DivX, XviD, MPEG-1, Microsoft
MPEG-4 (v.1, 2, 3), DV, MJPEG, HuffYUV, Cinepack, Indeo bilen gysylan
wideony dekodirlemegi miimkin edyér. Soiikky wersiyalar 6z ses dekoderi bilen iipjiin
edilen (mp2, mp3, AC3, AAC, WMA 1 u 2). Sekili isldp bejermek tigin filtrlerini ep-
eslisini saklayar. Seyle hem subtitrleri goldamagyn igerki goldawy bar.
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MPEG-2 wideo

MPEG-2 formatdaky wideony gérmek ii¢in it amatly PowerDVD go6rkezijini
ulanmak gerek. Seyle hem WinDVD Player bu yerde meshur, emma ol birnige
funksionla ¢dklenmelere eye: meselem, DVS nusgasyny kompyuteriin gaty diskinden,
eger fayllar VIDEO_ TS katalogyna yazylmadyk bolsa gorkezip bolmayar. Kopleng
su gorkezijilerin biri bilen DVD gurallar {ipjiin edilyar. Kdwagt WinDVD gorkeziji
PowerDVD gorkezijide onat gorkezilyan DVD-ni gorkezip bilmeyir.
QuickTime we Real video

RealVideo (*.rm, *.rv, *.ram) we QuickTime (*.mov, *.qt) formatlarda
wideony gorkezmek ti¢in «0z» programmasyny: RealPlayer ya-da QuickTime Player
degislikde ulanmak gerek. Sonda ulgama zerur bolan kodekler yiiklener.

QuickTime formatdaky wideorolikler kdpleng tdze kodeklerin ulanylmagy
bilen gysylan, sol sebdpli QuickTime Player gorkezijinin i sonky wersiyalaryny
ulanmak gerek.

Beyleki formatlar

Microsoft sonky wagtda 6z isldp tayyarlan yazgylary gysys formatyny oOne
siryair — Windows Media, nbu yazgylary gorkezmek fiicin dekoderlerin yorite
toplumyny gurnamaly ya-da Windows Media Player gorkezijini ulanmaly.
MPEG-1 wideonyn dekoderi Microsoft Windows ulgamyn islendik wersiyalaryna
giryar.
Dekoderlerin toplumlary

Hazirki wagtda dekoderlerin toplumy kop dus gelyar (codec packs), olary
bitewlige hakerler yygnayar. Pikir boyunca ulanyjy bir gezek sol toplumy gurnayar
we wideonyn we sesii hemme formatlary gorkezilmeli we aytdyrylmaly. Tejribe
emma gorkezydr, bu toplumlar ulgamyn isinde bir topar ndsazlyklaryn emele
gelmegine getiryar. Koderlerin tdze gorniislerin ¢ykmagy sebépli, dekoderlerin
wersiyalaryny hem tizelemek zerurlygyna getiryér: bir gezek — yeke gezek gurnamak
pikiri amala agyrmasyz bolup ¢ykdy.

Standart dal fayl-konteynerler

Wideo yazgy wideo hatardan, ses yodajyklardan (ya-da birndgesinden),
subtirden (miimkin birndgesinden), tekst kommentariylerden we s.m.. Wideo
yazgynyn yatda saklanylyan fayly yorite formata eye. Wideo hatardan we ses
yodajykdan basga ol mundan basga hem gulluk maglumatyny saklamalydyr: wideo
we ses haysy format bilen gysylan, yagny indeks (index, yazgynyn anyk parcalarynyn
yerlesis adresini saklayan maglumat blogy, - ol saramada ulanylyar), tekst
teswirleyjiler (tegler, tags — yazgynyn ady, awtor, awtor hukugy baradaky maglumat
we b.). Bu faylyn formadyna konteyner diyilyér (container).

Wideo yazgylar iicin dépden gelyin konteyner — bu AVI (Audio and Video
Interleaved). Windowsyn islendik wersiyasy su formatyn fayllaryny gorkezilmegini
lipjiin edydn yorite programmany saklayar (splitter unu demultiplexer). Eger wideo
standart dal konteynerde yazylan bolsa - avi dil — onda yorite programma-splitter
gerek, ondan son degisli yazgyny islendik gorkeziji bilen gorkezip bolar. MPEG—4
standartynda — MP4 konteynerin teswirlenmesi bar.
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Tejribe isleri

1) DAT formaty AVI formata gegirmek

2) AVI formaty DAT formata gegirmek

3) VCD filmi SVCD gorniise gegirmek

4) SVCD filmi VCD gorniise gegirmek

5) MPEGI1 formaty MPEG2 formata gegirmek

6) DVD formaty VCD formata gegirmek

7) IKI sany DVD video fayly birlesdirmek

8) DVD fayly kesip goymak

9) DVD fayla diirli effektleri goymak

10) Wideofayldan WideoMagic programmasy arkaly sesini ayry edip basga ses
yazmak
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POWER POINT TOPLUMY

PowerPoint XP — prezentasiyalary, slaydalary tayyarlamak ii¢in priloZeniye.
Nutugynn diiziimini doredip ya-da importildp, ony suratlar bilen tiz bezép,
diagrammalary we animasiya effektlerini gosup bolyar. Nawigasiyanyn elementleri
tomasacy tarapyndan dolandyryan interaktiw prezentasiyalary generirlemegi miimkin
edyar.

PowerPoint  prilozeniyesi —  prezentasiyalary = gurmak  boyuncga
programmalaryn arasynda lider bolup duryar. Ol arkaly tekst we san maglumaty
yenillik bilen owadanlyk bilen tayyarlanan slaydalara we diagrammalara owriilyér.

PowerPoint programmasy kop iri kdrhanalar iigin prezentasiyalary doretmekde
standart serisde bolup duryar, sebdbi ol ulanyjynyn hereketlerini goyberisinden
baglap ta proses tamamlanyanga ugrukdyryar.

Islendik prezentasiyanyn diiziiminde slaydalarynn toplumy bolup duryar,
sonkularda tekst, grafika we suratlar yerlesdirilydr. Elektron slaydalar adaty
fotografiya gorniislerine menzes, emma has ansat nesir edilydr. PowerPoint
programmasy 0zi hemme gerek bolan tekst we san maglumaty sorayar, seyle hem
bezegin we sablonlaryn kop tayyn wariantlaryny hodiirleyar.

PowerPoint goyberilenden son prezentasiyanyn penjiresi birinji titul slayd bilen
emele gelydr; sag tarapynda meseleler boleginde Co3mganme npeseHtanun (New
Presentation) prezentasiyany doretmeklik penjiresi yerlesyar. Birinji bolim OtkpeiTh
npesentanuio  (Open a Presentation) eyyam doredilen prezentasiyany agmagy
miimkin edydr. Cosmanue (New) boliminde tidze prezentasiyany doretmegin
miimkingilikleri sanalyp gecilen:

« Téze prezentasiya (Blank Presentation), hig hili formatirleme bolmazdan;

« bezemegin sablonundan bolan prezentasiya “M3 ma6maona opopmiaenus” (From
Design Template);

o diiziimi 61 bellenilen, Awto diiziimli ussasdan bolan prezentasiya “H13 macrepa
aBTocoaepxanus’” (From AutoContent Wizard).

Edil sol penjirede Cosmanue ¢ momormisio 1admona (New From Template)
boliiminde bezeg sablonyny saylap bolyar.

Eger prezentasiyanyn tezisleri bar bolsa we tayyn teksti slaydalarda
yerlesdirmek we ony degisli bezemek gerek bolsa, onda asakdaky ddimleri yerine
yetirmeli:

1. Oo6mue madmaousr (General Templates) bendine basyn.

2. 1lIa6monsr (Templates) dialog penjiresi agylmaly. IllaGionsr odopmiteHus
(Design Templates) gosmagasynda slaydalary bezemegin birndge sablonlary
yerlesdirilen. Bu penjirdnin beyleki gosmacalary prezentasiyalary doretmegin
basga usullaryna eltyar.
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3. Eger haysy-da bolsa bir sablonyn belgisine basylsa onda slayda sol sablon
ulanylar.

Oz sablonyilyzy gosmaklyk gerek bolsa ony Windows\Application
Data\Microson\Templates bukjasynda vyatda saklan. Sablon Oomme (General)
gosmacasynda emele geler. Eger ony tize gosmaca, meselem difle sizin
sablonlaryityzy saklayana, gecirmek {icin gorkezilen bukjada gosulan bukjany
doredin we ol yere 6z sablonyiiyzy geciriii. Sablonyn roluny yatda saklanylanda
[Mabnon mpesentanuu (Design Template) faylyn gorniisi saylanylan islendik
prezentasiya oynap biler.

Prezentasiyanyin meydanynda saylanan sablon ulanylan titul slayd emele geler
meseleler boleginde bolsa Pazmetka cnaiina (Slide Layout) penjiresi dorar.

4. 3aronoBok cnaina (Click to add title) yazgyly meydana basyp prezentasiyanyn
adyny girizmeli.

5. Esasy adyn yanyna diisiindirme girizmek ti¢in ITonzaronosok cnaitna (Click to
add subtitle) atly meydana basyn we tekst girizin.

Somira prezentasiyany Windows ulgamyndan adaty fayllar yatda saklanylysy
valy yatda saklap bolyar. Power Point programmasy prezentasiyany tutuslygyna
yatda saklayar.

PowerPoint prezentasiyalary slaydalaryn ordn kop sanysy bilen doretmige
miimkingilik berydr. Bu ordn uly maglumaty dolandyrmak {icin seredisini birnice
diizglinini hodirleyér:

« Adaty (Normal View) — slaydalaryn, diiziimin we belliklerin diizgiinlerini
jemleyan seredilis diizgiini;

o Slaydalary tertiplesdiris CoptupoBimuk ciaiijon (Slide Sorter View) — seredis
penjiresinde dent Olgegde yerlesen hemme slaydalaryn sekilini gorkezyin
diizgiin;

o Slaydalar Cnaitael (Slide View) — ayry slaydalary gurnamak we diiziietmek
icin amatly diizgiin;
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o Diizim Crpykrypa (Outline View) — prezentasiyanynl tekst diiziimini
gorkezyan we teksti girizmek we redaktirlemek {i¢cin niyetlenen diizgiin;

« Bellikler sahypasy (Notes Page View) — nutuk aydyanca prezentasiya giden
mahaly ugrukdyrmaga komek edyidn bellikleri doretmeklige niyetlenen
diizgiin.

Birinji iki diizgiin ii¢in diizgiinden beylekd ge¢meklik, seyle hem slaydalary
gormeklik prezentasiyanyin ¢ep asaky burcunda yerlesen iic diiwmejige basmak
arkaly amala asyrylyar. Adaty diizligliniii penjiresiniit yokarsyndaky iki diiwmejik
slaydalaryin we diiztimini diizgiinleriniii arasynda ge¢cmek iicin niyetlenen. Belliklerin
sahypasyna ge¢mek ticin Bung > Crpanunel 3ametok (View > Notes Page) menyu
arkaly miimkin.

Bos prezentasiya doredilende awtomatiki isleydn Adaty diizgilinde
resminamanyn penjiresi ii¢ towerege boliinen: slaydyn toweregi, sdiiziimin meydany
we bellikler meydany. Birinjisi hemise hézirki slaydyn umumy gorniisini saklayar.
Cepde yerlesen diiziim toweregi diiziim diiziigliniii kiceldilen nusgasy bolup duryar.
Prezentasiyanynl penjiresininn sag asaky boleginde bellikler meydany bar. Bu yerde,
slaydyn 0zlinde emele gelmeyén, yone bellikler diiziigiinde ekrana ¢ykaryp bolyan
diistindirme teksti yerlesdirmek miimkin.

Adaty diizgiinin towereklerininn Glgeglerinini  gatnasygyny iiytgedip bolyar.
Munui ii¢in sycanjyk arkaly toweregini ¢agini bellip we sag diiwmejik bilen c¢ekip
gerek bolan 6l¢egi alyp bolyar.

Seredisin edil beyelki diizgiinlerinddki yaly adaty diizgiinde hem PowerPoint
penjiresinde gurallaryf ii¢ paneli Verlesyér. Yokarda Standart paneli yerlesen . Onuii
gurallary prezentasiyalary agmak we yatda saklama, maglumatlary gogiirmek we
goymak, slaydlary we obyektleri gosmak amallaryny yerine yetiryarler. Ondan
asakda formatirleme (Formatting) gurallar paneli yerlesydr. Ol bellenilen tekstin
sriftini liytgetmegi, abzaslary we sanawlary formatirlemegi, animasiyanyn effektlerini
sazlamagy miimkin edyir. Penjirdnin asaky boleginde yerlesen surat cekme
Pucosanue (Drawing) paneli sekiller doretmegiii amallaryny yerine yetiryar.

TEJRIBE IS
Microsoft PowerPoint arkaly prezentasiyalary doretmek

Tejribe 1s 3 bolekden ybarat:

1) Katalogy doretmeklik (eger doredilmedik bolsa).

2) Awto diiziimin ussasy arkaly 8 slaydlardan ybarat bolan prezentasiyany
doretmeklik.

3) Prezentasiyany yatda saklamaklyk.

1. Katalogy doretmeklik (eger ol doredilmedik).

Ug derejeli katalogy déretmeklik synp — topar — at.

2. Awti diiziimli ussa arkaly mowzugy saylamaly we 8 slaydalardan ybarat bolan
prezentasiyany doretmeli.
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Soiira su 151 yerine yetirmeli:
e menyunyn seyle bentleri arkaly Bua->CoprupoBmuk caaiigos slaydalara

seretmeli; syganjygyn iki gezek basylmagy arkaly 5-nji slaydy bellemeli; menyunyn

BceraBka > Co3aats caaiin > Ilycroii bentleri arkaly (Awtorazmetka
meydanynda) yene bir slaydy doretmeli we bu slayda BecraBka > Juarpamma
buyruk arkaly diagrammany gosmaly;

e menyunyn Bua-> Ctpykrypa bendi arkaly slaydalaryn tekstine liytgetmeleri
girizmeli;

e menyunyn Bua->IToka3 caaiizos bendi arkaly mpocmotpets slaydalaryn
yzygiderligine N diiwmejigini basyp (61ie gitmek ii¢cin) we P diiwmejigine (yza
gaytmak {i¢in) seretmeli;

e menyunyi ®opmart->®oHn slaydalaryn fonuny saylamaly;

e menyunyn ®opmart->1lBeToBasi cxema caaiiaa bendi arkaly slaydyn
elemntlerinini renkini saylap almaly;

e menyunyn ®@opmat->Ilpumenurts opopmienne bendi arkaly slaydda
elementlerin yerlesisini saylamaly;

e menyunyn ®@opmart->Pa3merka caaiina bendi arkaly — slaydda tekstin 6lgegini
saylamaly;

GORKEZME.

Zerur bolan halatda kdbir amallary yatyrmaly bolanda gaytarys gorkezgigleri
ulanmaly.

3. Prezentasiyany yatda saklamaklyk.

Saylanan katalogda prezentasiyany yatda saklamak {licin menyunyn daiin ->

Coxpanuthb kak bentlerini ulanmaly.
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PREZENTASIYANYN DUZUMI

Asakdaky suratda prezentasiyanyn boliimler1 we komekg¢i boliimleri diiziim
diizgiininde gorkezilen. Cepde yerlesen diiziim boleginde slaydalaryn sdzbasysy bilen
atlary we san bilen belgilenen beldileri bar, seyle hem ki¢i sozbasylar we sanawlaryn
bendleri bar. Bu diiziimin bolegi adaty diizgiininde hem bar . Emma adaty seredisde
bu bolegin olgegi uly dal.

Prezentasiyanyn diiziimi bilen islemek tigin Ctpykrypa (Outlining) atly yorite
gurallar panel niyetlenen. Ol prezentasiyanyn slaydalaryny siiystirmige, diiziim
boleklerin derejesini iiytgetmédge, bendlerin gosulan sanawlaryny yapmaga we
acmaga komek edyar.
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Diizim boéleginde slayddaky islendik tekst gorkezilmeyédr, onda dine
slaydalaryin yorite bellenilen zolaklara — tekst yer dolduryjylara yazylan tekst
gorkezilyar.

Eger Crpykrypa paneli ekranda yok bolsa, islendik gurallar paneline
sycanjygyin sag diiwmejigi bilen basyn we kontekst menyusynda Crpykrypa
(Outlining) bendi saylan.

Bu gurallar paneli islemek bilen tanysmak iigin asakdaky amallary yerine
yetirelin:

1. Diiziim diizgiine ge¢mek ii¢in, diizgiinler panelinin degisli diiwmejigine basyi.
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2. Diiziimde dine slaydalaryn sozbaslary goriiner yaly Crpykrypa gurallar

panelinin Ceepuyts Bce (Collapse All) diiwmejigine basyn.

3. Meselem fiigiinji slaydyn (eger doredilmedik bolsa doredin) sézbasysynyn
sonuna tekst kursory getirelin we Enter diiwmejigine basalynl. Prezentasiya
dordiinji slayd gosular.

. Islendik teksti girizin we Enter diiwmejigi basyii. 5-nji slayd emele geler.

. 5-nji slayda iki derejeleyin markirlenen sanawy saklar. Onun bentlerini
girizmeli,

6. Eger icilinji bendi girizmdn Crpykrypa panelinin IloBbicuTh ypoBEHB
(Promote) diiwmejigine basylsa onda 6-njy slayd dorediler. Edil sol yagday
eger lgclinji bend girizilse we tekst kursory onun Oniinde goyulsa we
Crpykrypa panelinin sol diiwmejigine basylsa onda 5-nji slaydyn 3-nji bendi
yiter sol bendin adyny goteryén 6-njy slayd emele geler. Eger tekst kursor 6-
njy slaydyn s6zbasynyn oilinden goyulsa we Crpykrypa paneliniii [loHusuth
ypoBerb (Demote) diiwmejigine basylsa, onda 6-njy slayd yiter we 5-nji
slaydyn 3-nji bendi gaydyp geler. Eger 3-nji bendin softunda kursory goysak
we Ilonusute ypoBenb (Demote) diiwmejigine basylsa onda 3-nji bend yiter
we ol ikinji bendin kici derejeli sanawy hokmiinde emele geler.

Sanawynl birndce bendini girizii. Zerur bolan halatda slaydyin razmetkasyny
diiziim diizgiinde liytgetmek miimkin.

7. 5-nji slaydy belldp alyi. Ol 3aromoBok m TekcT razmetkasy boyunga yerine
yetirilen. Programmanyn meseleler boleginde Pasmerka ciaiima penjiresinde
3aroj0oBOK M TEKCT B JiB€ KOJOHKM razmetkasyna basyn. 5-nji slaydda teksti
girizmek tii¢in 1ki sany yer dolduryjy emele geler.

Bellik

Diizimin  elementinin  derejesini  yokarlandyrmak we peseltmek iicin
dopmatuposanue panelinin degisli diiwmejiklerini, Tab klawisasyny we Shift+Tab
klawigalaryn utgagsmasyny peydalanmak miimkin.

12. 6-njy slaydy doredin we sycanjygyn gorkezijisini onuil belgisinde goyusi.

13.Sycanjygyin ¢ep diiwmejigine basyp gorkezjini yokary c¢ekiil. 6-njy slaydyn
geljekki yerlesisini gorkezydn kese ¢yzyk 4-nji we 5-nji slaydyn arasynda
bolanda sycanjygyin diiwmejigini goyberin. 5 we 6-njy slaydlar yerlerini
calysarlar.

14.5-nji slaydda 5 sany bendi yazyn we ikinji bende gosulan birnédge 2-nji derejeli
bendleri yazyn. Ikinji bendi markerini bellan. Ikinji bend bilen bile ona gosulan
2-nji derejeli bendler hem belleniler Ctpykrypa panelinin Banz (Move Down)
diiwmejigine basyp ony sanawyn il sofiuna gegirin.

15. Ctpyktypa panelinde ayyrmak Csepnayts (Collapse) we gosmak Pa3zpepHyTh
(Expand) belgisi bilen degislikde belli bir slaydyn adyndan basga teksti
gorkezilmeyén we gorkezilydn amallary yerine yetirip bolyar. Ondan basga
hem bu panelde tutus prezentasiyanyn hemme slaydlarynyn tekstini
gorkezmezlik we gorkezmeklik diiwmejikleri bar.

18. Eger Crpykrypa vya-da Cranmaptaas diyen panelin  OToOpa3uth
dopmatupoBanue (Show Formatting) diiwmejigine basylsa, slaydalaryn
diiziminit hemme bentlerinin hakyky sriftlerini we markerlerini goriip bolar.

o1 b~
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Eger formatirlemegi ayyrmak gerek bolsa onda yene sol diiwmejige basmaly.

Power Point programmasynda diizliji mowzugyn diiziimini gowy bilyin
yagdayynda Awto diizlim ussasyny ulanmak bolar, ol sular yaly mowzuklary hodiir
edyar :

« umumy soraglar boyunca nutuklar;

« gulluk meseleleri boyunga nutuklar;

o« taslamalaryn teswirlenilisi;

. satuwlar we marketingler baradaky hasabatlar;

« Karnegi stilindéki habarlar.

Prezentasiyanyn baza diiziimini doretmek {i¢in asakdaky ddimleri yerine yetirin.

1. ®aiin > Co3nats (File > New) buyrugy saylan. Meseleler boleginde Co3nanue
npe3eHTanuu penjiresinde awtodiiziim ussasy arkaly diyen bende basyii.

2. llkinji penjirede Jamee (Next) diiwmejigine basyn.

3. Bung npesenranuu (Presentation Type) penjiresinde gerekli bolan topara basyn
ya-da Bce (All) diwmejigine basyn, eger hemme hodiirlenen sablon goresiniz
gelse (sur ser.).
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Sablonlaryn sanawynda i amatlysyny saylamaly.
Hanee diwmejigine basyi.
Indiki penjirede prezentasiyanyn stilini saylan:
[Tpe3enTanus Ha skpane (On-screen presentation);
[TpesenTanus B MaTepHeTe (Web-presentation);
Yepno-0enbie mpo3pauku (Black and white overheads);
LBeTubIie ipo3pauku (Color overheads);

o Cnaiinet 35 mm (35mm slides).
[Ipe3enrtanus Ha skpane stili saylan.

o ok

7. emele gelen penjirede 3aromoBok mpe3eHtamuu  (Presentation

meydanynda s6zbasy girizin.

8. Hwxnuit xomontutya (Footer) meydanynda bir yazgy girizin, ol yazgy her

slaydyn asaky kolontitulynda yazylyp durar.

9. Mlara nocnennero oonomnenus (Data Last Update) we Homep ciaiina (Slide
Number) baydajyklary galdyryn, olar prezentasiyanyn doredilen senesini we

her slaydyn belgisini hemme slaydda gorkezyareler
10. JTamee diiwmejigine basyil.
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11. In sonky penjirede T'oroBo (Finish) diiwmejigine basyn. Netijede tize
prezentasiya emele geler.
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Awtodiiziim ussasy tarapyndan doredilen baza diiziimiii esasynda 0z
nutugynyzy doretmek afisat. Munun ii¢in sdzbasylary we bendleri anyk faktlar bilen
doldurmaklyk yetrlikli. Islan yagdayynyzda zerur bolan diagrammalary we suratlary
gosmak mimkin.

Microsoft Word programmasynda prezentasiyanyn diizlimini O6niinden
doredip, somra bolsa ony PowerPoint programmasyny import etmek miimkingiligi
bar. Word programmasynda diiziimin islenip tayyarlanmagy bu giiycli tekst
prosessorynyn hemme miimkingiliklerinden peydalanmagy miimkin edyéir. Word
programmasynda diiziilen diiziimi ge¢irmek asakdaky ddimleri yerine yetirin.

1. Word programmasynda tekst faylyny agyn.

2. ®@aiin > Ormpasute > Microsoft PowerPoint (File > Send To > Microsoft
PowerPoint) buyrugy yerine yetirin. Word programmasy gerek bolsa 6zi
PowerPoint programmasyny goyberer we tidze prezentasiyany doreder hem-de
teksti prezentasiya eksport eder.

Prezentasiyanyil diiziimini hemme tekst redaktoryndan almak miimkin. Eger
programma RTF formady doéredip bilyan bolsa sol formady ulanmaly. Diiziimi import
edende PowerPoint stiller baradaky maglumaty peydalanar. Eger prilozeniye RTF
formady goldamayan bolsa, onda teksti yonekey ASCII-faylda yatda saklan. Bu

28



yagdayda PowerPoint programmasy diiziimi tabulyasiyanyn simwollaryna goldanyp
esaslanar. Tabulyasiyasy bolmadyk abzas laydyn s6zbasysy bolar. Bir tabulyasiyasy
bolsa — markirlenen sanawyn elementi bolar we m.b.
RTF ya-da ASCII formadyny import etmek tigin asakdaky ddimleri yerine yetirmeli.
4. CranpaptHas gurallar panelinin OtkpbITh diiwmejigine basyi.
5. Tun daitnos (Files Of Type) sanawynda Bce crpykrypsl (All Outlines) gorniisi
saylan.
6. Bukjalaryn sahalary boyunca gecip, baslangyc tekst faylyny saylan we
OtkpeiTh diiwmejigine basyn. PowerPoint fayly acar we ony prezentasiyanyn
diiztimi hokmiinde ekrana ¢ykarar.

TEJRIBE IS
Microsoft PowerPoint arkaly prezentasiyalary bezemek

Tejribe is1 ki bolekden ybarat:

1) Grafiki klipleri we ¢epergilik yazgylary gosmaklyk.
2) Microsoft Graph arkaly grafikleri we diagrammalary gosmaklyk.

1. Grafiki klipleri we ¢epergilik yazgylary gosmaklyk.

Gosmaklygyn tertibi:

e Bun->CoprupoBmuk cjaaiiioB menyunyn bendleri arkaly slaydalary ekrana
cykarmak;

e Sycanjygyn iki basylmagy arkaly gerek bolan slaydy saylamaklyk;

e BcraBka-> Pucynok > (Kaprtunku / ABrodurypsr / Oosexkt Word Art)
menyunyn bendeleri arkaly Clip Gallery boliimden grafiki klipleri saylamak;

e klipe slaydda yerlesdirmek.

2. Microsoft Graph arkaly grafikleri we diagrammalary gosmaklyk.

e Bun->CoprupoBmuk ciaaiiioB menyunyn bendleri arkaly slaydalary ekrana
cykarmak;

e yzyndan diagrammaly slayd yerlesjek, gerek bolan slaydy syc¢anjygyn iki
basylmagy arkaly saylamaklyk;

e Beraka->Co3aars caaia->Ilycroii menyunyn bendi arkaly, i¢inde diagramma
yerlesdiriljek tiaze slaydy doretmeklik;

e BcraBka -> Microsoft Graph menyunyn bendleri arkaly Microsoft Graph
funksiyany cagyrmaklyk;

e diagrammanyn jetwelini doldurmaklyk (mundan beyldk jetweli Bum-> Pexxum
Tabauibl menyunyn bendleri arkaly ¢agyrmak miimkin);

e JImarpamma ->Tunm amarpammsl menyunyn bendleri arkaly diagrammanyn
gbrniisini saylamaklyk;
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e diagrammanyn elementlerinin refiklerini saylamaklyk: elemente sycanjyk bilen
basmaly, bellenilen elementin renkini IlBer 3ammBkm piktogrammasy arkaly
saylamaklyk;
e BeraBka > Sueiiku, IIpaBka > Yaanure menyunyn bendleri arkaly jetwelin
torunyn ¢yzyklaryny (kese ya-da diklerini) gosmaklyk (ayyrmaklyk);
e diagrammalara teksti we grafikany gosmaklyk: Microsoft Graph diizgiininde
Pucosanme gurallar panelinde (PucoBanume gurallar panelini agmaklyk ticin Bug >
IManeanr uHcTpyMeHTOB > PucoBanme menyunyi bendlerini ulanmaly), TexkcToBoe
nojie diiwmejigine sycanjyk bilen basmaly, kesisen belgini tekst meydanyn
goniburglugy dordr yaly cekip gegirmeklik, teksti girizmeklik; grafikany gosmak
belgisini yazgydan diagrammanyi elementine ¢enli ¢ekip eltmeklik.

Gorkezme: Microsoft PowerPoint programmasynda islenende syganjygyn
sag diiwmejigi bilen ¢agyrylyan kontekst menyuny ulanmak amatly.
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SLAYDLAR

Slaydlar diizglininde ayry slayd prezentasiyanyn tutus penjiresini tutyar.
Slaydlar diizgiininde ayry obyektleri redaktirlemek, suratlary we tekst bellikleri
gosmaklyk amatly.

Slayd bilen islemekligi asakdaky mysalda seredelii:

1. Diizgiinleri ¢alsyrmagyn panelindidki diiwmejigine basyp slaydlar diizgiinini
isledin.
Ekranda prezentasiyanyn birinji slaydy ekranda emele gelmelidir. Tédze slaydlar
PowerPoint programmasynda hemmise hézirkiden soni goyulyar. Eger biz iglinji
slaydy gosasymyz gelse, onda hizirki edip ikinji slayda gegmelli.
2. Slaydlara gegmegin zolagynyin Cnenyrommuii ciaiin (Next Slide) diwmejigine
basy.
3. ®opmarupoBanue gurallar paneliniit Co3gaTs ciaiin diwmejigine basyi.
4. Pa3mMertka ciaiiia penjiresinde MapkupoBaHHbBIN ClICOK awto razmetka basyn.

PowerPoint saylanan slaydlaryn esasynda jemleyji slaydyn yonekey we
operatiw doretmek miimkingiligini hodiirleyar. Jemleyji slaydda her saylanan slaydyn
sOzbasylarynynt markirlenen sanawy doredilyir. Jemleyji slaydy umumylasdyrylyan
slaydlarynn toparyil soniundan hem-de oiniinden yerlesdirip bolyar. Ol nutugyn
anotasiyasynyn roluny oynap biler.

Jemleyji slaydy doretmek ti¢in asakdaky amallary yerine yetirmek gerek.
1. Alt+Shift+A klawisalary bilelikde basmak bilen hemme slaydlaryii diiziimini
goriinmez yaly etmeli.
2. 2-nji slaydyn belgisine sycanjyk arkaly basyn, Shift diwmejigine basyn we,
ony goybermén, 6-njy slaydyn belgisine basyn.
3. Crpykrypa gurallar panelininn Mtoroseiit ciaiin (Summary Slide) diwmejigine

basyn. Jemleyji slayda saylanaylan slaydlaryn oniinden emele geler, yagny ol

prezentasiyanyn ikinji slaydy bolup durar.

Sortileyji diizglin prezentasiya bilen tutuslykda islemegi miimkinnedyér. Onda
resminamanynl  penjiresi hemme slaydlaryl  miniatyuralaryny saklanylyar.
Sortileyjinin {sti bilen yalnyslaryn barlygyny we bezegin birsydyrgynlygyny
barlamak, sablony, renk {ilnisini we slaydlaryn toparynyn fonuny tiytgetmeklik,
slaydlary goclirmek, yerlerini iiytgetmek, prezentasiyalaryn arasyndaky slaydlary
calysmak, elektron slayd-filmler ii¢in niyetlenen gegislerin we animasiya effektlerine
seretmek we olary sazlamak ansat.

Slavdlary gecirmek we gociurmek

Slaydlaryn yerini tiytgetmegi sycanjyk, menyunyn buyruklary ya-da gurallaryn
panelinin diiwmejikleri arkaly etmek miimkin.
1. Diizgiinler panelinin diiwmejigine basyp slaydlaryn sortirleyjisini isletmeli
Diizgiine gecirilende ®opmaruposanue gurallar paneli CoptupoBiuk cinaiiios
(Slide Sorter) gurallar paneline calgyrylyar.
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2. Sycanjygyn gorkezijisini ikinji slayda getiriil.

3. Sycanjygyn diiwmejigine basyin we goymagyn pozisiyasynyn diklik ¢yzygyny
taze yere dordiinji we basinji slaydlaryn arasynda goyuii.

4. Sycanjygyn diiwmejigini goyberseniz Slayd tize yere gecer we dordiinji bolar.

Slaydlaryn toparyny bellemek we gecirmek ii¢in asakdaky usullary ulanmak gerek.
Bellemek
Slaydy vya-da slayd toparyny gecirmeginn deregine olarynl gogiirilmegini yerine
yetirmek gerek bolsa gecirydn mahalynyz Ctrl klawisasyny basyp saklap durmaly.
Slaydlar tdze orunda emelegeler, olaryn onki nusgasy bolsa onki yerinde galar.
5. Birndge galtasyan slaydlary bellemek iigin (meselem, 5, 6 we 7) gorkezijini 5-
nji slaydyn golayynda goyus.
6. Sycanjygyn diiwmejigini basyn we gorkezijini sol slaydyn istiinden 7-nji
slaydyn iistiine ¢enli gegirin.

Munun deegine 5-nji slayda sycanjygyk bilen basmak bilen Shift diiwmejigini basyp
we ony goyberman 7-nji slayda basmak bolyar.
7. Saylanan topar galtasmayan 3-nji slaydy gosmak zerur bolsa Ctrl diiwmejigini
basyn we 3-nji slayda basyn.
8. Cranmapthas gurallar panelinin Komuposates (Copy) diiwmejigine basyp
slaydlaryil toparyny go¢liriil.
9. Goymak nokadyny birinji we ikinji slaydyn arasyna goymak {i¢in birinji slayda
sycanjyk bilen basyn.
10.CrangaptHass gurallar panelinin  BcraBute (Paste) diiwmejigine basyp
gogiirilen slaydlary prezentasiyanyn birinji we ikinji slaydlaryn arasyna goyu.
Slaydlary gosmaklyk we yok etmeklik
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Prezentasiya islenip diiziilende slaydlaryn yerlerini liytgetmeden basga tdzeleri
gosmaklyk ya-da onkilerinn kdbirini yok etmeklik gerek bolmagy miimkin. Muny
sortlayjynyni diizgiininde yerine yetirmek amatly, sebdbi bu yerde yerine yetirilen
liytgetmelerin prezentasiyanyin umumy gornilisine nahili tisir berendigini gérmek
miimkin.

1. 7 slayddan ybarat bolan prezentasiyanyn sofiuna gecin.

2. 7-nji slaydy belldn, sofira CranmaptHas panelin Beipesats (Cut) diiwmejige
basyp onyyok edin.

3. 3-nji slayda sycanjyk bilen basyn, Shift klawisa basyn we sy¢anjyk bilen 5-nji
slayda basyn. Delete klawisa basyp bellenilen 3, 4 we 5-nji slaydlary yok edin.
Galan slaydlaryn belgileri tizelener.

4. 5-nji slayda sycanjyk bilen basyn, sonra CtangaptHas panelinin HoBbrii craiin
diiwmejigine basyn.

Bellik
Sortlayjynyn diizgiininden ¢ykmak ii¢cin we adaty diizgiine gaytmak ti¢in, duran
slaydyniyzyn iistiine iki gezek sycanjygyi diiwmejigi bilen basyn.

Slavdlary prezentasivalaryn arasynda verlerini iivtgetmek

Slaydlary dinie bir prezentasiyanyn i¢inde dilde, eysem ayry prezentasiyalaryn
arasynda gociirmek, yerini iiytgetmek ondan-muna geg¢irmek miimkin. Munun ii¢in
prezentasiyalary biri-birinin yanynda slaydlary sortlayjy diizgiininde yerlesdirmek
gerek Asaky amallary yerine yetirif.

1. Iki ayry prezentasiyany acyn.
2. olaryn ikisinifi penjiresi biri-birinit yanynda yerleser yaly Ynopsgouuts Bce

(Arrange All) buyrugy Okuo (Window) menyusyndan saylan.

3. Iki prezentasiyany hem slaydlary sortlayjy diizglinine gegirii.

Indi slaydlary prezentasiyalaryn arasynda gociirmek we yerlerini iiytgetmek
miimkin. Sonda gecirilyan slaydyn sablony aawtomatiki iytgap, baran
prezentasiyanyn gorniisini alyar.

TEJRIBE IS
Microsoft PowerPoint-daky diagrammalary
Excel-de tayyarlanan maglumatlar bilen calsyrmak
Tejribe isi iki bolekden ybarat:
1) Iki eksponensial funksiyalarynyn dhmiyetlerininn jetwelini Excel elektron jetweli
arkaly tayyarlamak.
2) Microsoft Graph funksiyasynyn grafikleri we diagrammalary tgin dhmiyetler
jetwelini Excel jetwelinint ahmiyetlerine calsyrmaklyk.
1. Iki eksponensial funksiyalarynyn dhmiyetlerinini jetwelini Excel elektron jetweli
arkaly tayyarlamak.
Gurmagyn tertibi:
e Excel elektron jetwelini goybermeklik;
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o Excel jetwelinin Al-den Kl-e ¢enli meydanynda su dhmiyetleri yazmak (denlik
belligi bilen): 0,043214; 0,133906; 0,322719; 0,604923; 0,881911; 1; 0,881911;
0,604923; 0,322719; 0,133906; 0,043214;

o Excel jetwelinin A2-den K2-i ¢enli meydanynda su dhmiyetleri yazmak (denlik
belligi bilen): 0,000322; 0,002117; 0,010847; 0,043214; 0,133906; 0,322719;
0,604923; 0,881911; 1, 0,881911; 0,604923;

e Excel jetwelini 6z katalogynda yatda saklamaly.

2. Microsoft Graph funksiyasynyii grafikleri we diagrammalary {icin dhmiyetler
jetwelini Excel jetwelinint ahmiyetlerine calsyrmaklyk.

Calsyrmagyn tertibi:

e 01 tayyarlanan prezentasiyany goybermeklik;

e slaydlary ekrana Bua->CoprupoBmmk chaaiigoB menyunyin bendleri arkaly
cykarmak;

e sycanjygyn diuwmejigi bilen iki gezek basmak arkaly diagrammaly slaydy
saylamak;

e diagramma sycanjyk bilen iki gezek basmak (Microsoft Graph programmasy 6z
gurallar paneli bilen agylar);

e maglumat jetwelini agmak iicin Pe:xxum Tadaunbl gurallar paneliniii belgisine
sycanjyk bilen basmak (eger jetwel emele gelmedik bolsa);

e jetwelin toweregini mysalyn maglumatlary bilen bellip almak we Bsbipe3aTs
diiwmejigi arkaly yok etmek;

e Ummnopr diiwmejigine sycanjyk bilen basmak we agylan penjirede Excel jetweliniii
faylyny saylamak;

o Ilapamerpsl ummopta atly acgylan geplesik penjiresinde OK diiwmejigine
basmaly;

o gerek didl maglumatlary jetwelden olary belldp we [IpaBka->¥Yaaaurs menyunyi
bendini saylap yok etmek;

e ntijani Bua-> Iloka3s cnaiigos diizgiini arkaly seretmek.

Bellik. Excel hemme miimkingililerini ulanmak miimkin (sol sanda hem
diagrammalar babatda), eger slayda Excel is listini gossanyz. Munun iigin gurallar
panelinde BceraBurh Tadaumy Excel diiwmejigine basmaly. Emele gelen jetwelde
setirlerin we siitiinlerinn zerur sanyny saylamaly. Mundan sonn Excel programmasy
goyberilyar. Is tamamlanandan sonn PowerPoint-a gaytmak {i¢in slaydyn bir yerinde
Is listin dagynda sycanjyk bilen basmaly.
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PREZENTASIYANYN BEZEGI

Prezentasiyany bezemeklik asakdakylar arkaly miimkin:

« markirlenen sanawlar;

« tekst obyektleri;

 grafiki obyektler;

« slayd nusgasy;

o guramagylyk diagrammalar.

PowerPoint programmasynda slaydlaryn abzaslary we sriftleri Word teksti yaly
fotmatirlenyar. Office XP programma toplumynyn in esasy artykmaclygy — hemme
prilizeniyelerinde amallaryn menzesligi.

Prezeantasiyanyn esasy elementeleri bolup sanawalar bolup duryar. Word
bilen tapawutlykda PowerPoint sanawlary basdan kop derejeli bolup goz oniinde
tutulyar, bu bolsa onun formatirlemegin usullaryna kibir ayratynlyklary giriziyar.
Prezentasiyanyn sanawlaryny bezemek ii¢cin asakdakylary amala agyrmak gerek.

1. Slaydyn icinde iki derejeli sanawy doretmeli. Sanawlar 6 derejdni goldayarlar.

2. Tekstin yerlesisini we derejeleriii abzaslaryny ¢yzgyc bilen sazlamaly. Ekrana
cyzgyclary ¢ykarmak {igin (olar ekranda bolmadyk bolsa), Bux > Jlunetiika
(View > Ruler) menyuny saylamaly.

3. Sanawyn ¢édgine basylsa 6 markerli konteyner we c¢yzgycda derejelerin
abzaslarynyn polzunoklary emele geler.

4. Eger sanawyn derejelerinin markerlerini tiytgetmek gerek bolsa onda bir
derejeli yazgyny belldp sycanjygyn sag diiwmejigini basyp we kontekst
menyuny ¢agyryp Crucok (Bullets And Numbering) buyrugyny cagyryn.

5. Acylan geplesik penjiresinde MapkupoBanssliii ciucok (Bulleted) gosmagany
basy.

6. Bu penjire arkaly hodirlenyim markerinn belgisini saylap bolyar ya-da 6z
gorniisinizi 1sldp tayyarlamak miimkin. Hactpoiika (Customize) diiwmejigine
basyn. CumBon (Symbol) geplesik penjiresinin Illpudrt (Font) sanawynda
Wingdings bendi saylamaly.

Marker hokmiinde islendik sriftin islendik simwolyny, eysem suraty hem
goymak bolyar. Surat goymak ii¢in MapkupoBaHHbIii cHHCOK gosmagasynda
Pucynox (Picture) diiwmejigine basyp hodiirlenyén islendik grafiki markeri saylan
ya-da suratly fayly import etmeli.

Markerleri san bilen ¢alsyrmak ti¢in Hymeparus (Numbering) diiwmejigine
basyi.

PowerPoint-da islendik tekst edil surat, diagrama ya-da jetwel yaly ayry obyekt
bolup duryar, ony bolsa gegirmek, masstablamak, éwiirmek we reniklemek miimkin.
Bu amallar edil Word programasynda Haamuce obyektininn formatirlenmegi yaly
amala asyrylyar.

Yazgynyii cégini bellemek arkaly Word programmasyndan tanys buyruklary
peydalanyp gerk bolan amallary yerine yetirmek miimkin.

Slavdyn nusgasyny redaktirlemek
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Prezentasiyanynl bezeginini sablonynyn diiziimine renk {ilflisinden basga
slaydlaryn nusgasy, titul slaydyn nusgasy, bellikleriii sahypasy we b. giryar. Nusgany
tiytgedip prezentasiyanyn tutus hemme slaydlary modifisirlemek miimkin. Slaydlaryn
nusgasy asakdaky komponentleri saklayar:

« fonun reniki, ol tonun birsydyrgyn geg¢islerini saklap bilyar;

o deslapdan kabul edilydn sriftleri, sézbasylary we markirlenen sanawlaryn
formatirlenmeginifi parametrt,

 slaydlaryn yzky planynda yerlesen gosmaca obyektler;

« sendni, slaydyn belgisini we asaky kolontitulyn yazgysyny saklayan ii¢ yorite
meydan.

Slaydlaryn fonuny we yokarda gorkezilen gulluk meydanlaryn gorkezilmegini

isledelin.
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1. Bunx > O6pazen >O6pas3er; cnaitnos (View > Master > Slide Master) buyrugy
saylamaly.

5 sany yer dolduryjyly slaydyn nusgasy we tize nusgany gosmagy, yok etmegi,
yatda saklamagy we adyny iytgetmegi miimkin edyan birndge diiwmejikleri bolan
Oopazser; (Master) gurallar paneli emele geler. Bu penjirede adaty yagdayda hemme
formatirleme amallary yerine yetirmek bolyar. Formatirleme hemme slaydlara degisli
bolup, dine titul slayda degisli bolmaz.

Titul slaydyn bezemeginini modifikasiyasy ti¢in sozbagyn nusgasyny
formatirlemek gerek. Sozbasyn nusgasy slayd-nusgalaryn hatarynda ikinji bolup
yerlesen.

2. ®opmar > don (Format > Background) buyrugy yerine yetirin. Agylan
geplesik penjiresi arkaly dine nusganyn délde, eysem beli bir slaydyn fonuny
sazlamak miimkin.

3. ®on (Background) sanawynda Cmocoosr 3amuku (Fill Effects), bendi
saylamaly.

Bu yerde fonun gardiyent, tekstura, nagysly we suratly gorniisini saylap bolyar.
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Nusganyn asaky boleginde yerlesen li¢ gosmaca obyektleri aktiwirlemek {icin
Bun > Konontutynsl (View > Header And Footer) buyrugy saylamaly.

AstooonoBnenue (Update Automatically) pereklyucateli prezentasiyanyn in
sonky tdzelenmeginin senesi ¢ykarylar yaly etmeli (eger /laty we Bpems (Date
And Time) baydajyklary ayrylan bolsa, olary goyun).

S3wik (Language) sanawynda Pycckuii (Russian) bendi saylamaly.

Homep cnaiina baydajygy goyun, sonda sag asaky burca slaydyn belgisi
goyular.

Hwxuuii  komontutyn meydanyna islendik bir tekst girizin, Hwkuuit
kosoHTuTys (Footer) baydajygy goylan bolanda bu tekst her bir slaydda yazylyp
durar.

PowerPoint-da  grafiki  obyektler ~Word-daky aftofiguralaryndan  we
suratlaryndan hig¢ hili tapawutlandyrylmayar. Olary hem slaydlara hem-de nusgalara
goymak miimkin. Grafiki obyektleri formatirlemek {¢in PucoBanue gurallar
panelinin diiwmejikleri we buyruklary ulanylyar.

Bu yerde bir zady bellemek gerek, eger sekilin 6l¢egi gaty uly bolsa, meselem
50MB we ondan gowrak we bu surat slaydda goyulsa, slaydyn penjiresinde bu sekilin
Olcegi ndhili kiceldilsede, bu slaydy saklayan prezentasiyanyn faylynyn olgegi
kicelmez we ol 50 MB + prezentasiyanyn 6z 6l¢egine deni bolan dlgege barabar bolar.
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Guramacylyk diagrammasy

Bu diagramma baglasdyrylan goniburgluklardan bolan blok-shema bolup
duryar we guramanyn ya-da sejere daragty gorkezip biler.

Guramagylyk diagrammany slayda gosmak iicin yorite awtorazmetkadan
peydalanmaly.

1. ®opmar > Pasmerka cnaiina (Format > Slide Layout) buyrugy saylamaly.
PriloZeniyanyn meseleler boleginde Pa3zmerka cnaiima atly agylan penjirede
[Ipumenuts pasmerky cnaiiga (Apply Slide Layout) boliiminde
Opranuzanuonnas auarpamma (Organization Chart) awtorazmetka sycanjyk
bilen basyn. Slaydda BcraBka opranmsarionnoi muarpammsel (Double Click
To Add Org Chart) yazgyly yer dolduryjy emele geler.

2. Yer dolduryja sycanjyk bilen iki gezek basylsa BuGnmoreka auarpamm
(Diagram Gallery) geplesik penjiresi agylar.

3. Gerek bolan diagrammanyin gorniigini saylai meselem bir baslykdan we
tabynlykdaky isgirlerden bolan blogy.

4. Her goniburclugyn icine tekst yazyp bolyar.
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Islendik doredilen guramagylyk diagrammasyna bloklary gosmak {i¢in
asakdakylary yerine yetirmeli:

1. Diagramma sycanjyk bilen basyin we ol redaktirlemege elyeterli bolar.
Diagrammada bloklaryn birndge gorniisi bar. Olar OpranuzaionHas
nuarpamma gurallar panelinit JIo6aBute ¢urypy (Insert Shape) menyusynyn
buyruklary bilen gorkezilen:

o [Iloguunennsiii (Subordinate) — saylanan blokdan bir dereje pes blogy gosyar;

o Cotpynuuk (Co-worker) — saylanan blokdan ¢epden ya-da sagdan tabynlygyn
sol derejediki blogy gosulyar;

o Ilomommnuk (Assistant) — saylanan blogyn asagynda gyradan blogy gosyar.

Gerek dél blogy ayyrmak ii¢in blogy saylap Delete klawisasyny basmaly.
Diagrammanyn bloklaryny sycanjygyn gorkezijisi bilen siiysiirip derejesini tiytgedip
bolyar.

Guramagylyk diagrammany beyleki resminamalar yaly Pucosanue gurallar
panelinin diiwmejikleri arkaly formatirlemek, bloklarynyin fonuny we ¢éklerini,
birlesdiriji ¢yzyklarynyn galynlygyny iiytgetmek miimkin.

Diagrammanyni birnidce bloklaryny bellemek gerek bolsa onda olary Shift
diiwmejigini basyp saklap sycanjyk bellemek gerek

1. PucoBanue gurallar paneli arkaly guramagylyk diagramma bloklaryn
kopbasgangakly diiziimine gosulmayan gosmaca ¢yzyklary we goniburcluklary
gosmak miimkin.

2. Guramagylyk diagramma gosmaca yazgylary gogsmak miimkin.

Eger diagrammanyn olcegi ki¢i bolsa onda onuni 6lgegini bur¢ markerlerini
cekip ulaldyp bolar.

TEJRIBE IS
Microsoft PowerPoint programmasynda Microsoft Organization Chart arkaly
guramacylyk diagrammalary doretmek
Tejribe 151 5 bolekden ybarat:
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1) Guramagylyk diagrammany doretmek.

2) Guramagylyk diagrammasyna liytgetme girizmek.

3) Uly suratlara seretmek.

4) Guramagylyk diagrammasynda stilin tiytgedilmegi.

5) Has takyklyk ii¢in elementleri gogsmaklyk.
1. Guramagylyk diagrammany doretmek.
Doretmegin tertibi:
e BcraBka > Co3narb caaiin > OpraHu3auMoHHasi auarpaMma. menyuny
saylamaly. Yerine yetirmegii esasynda guramacylyk diagrammaly standart
meydancasy bolan slayd dorediler. Guramagylyk diagrammanyn elementlerini
doldurmak t{gin guramacgylyk ilnisinin  sekilli suratjyga basyn. Microsoft
Organization Chart penjiresi agylar. Sycanjygyn bir gezek we iki gezek basylmagy
arkaly diagrammanyn elementlerini bellip we doldurmak ya-da yok etmeklik
(Gurallar panelinin degisli belgisini ulanyp) miimkin. Mundan son ®aiia ->
O0HoBUTHL menyuny saylan, prezentasiyanynl slaydyna gaydyp gelmeklik gerek
bolsa, onda ®aiis -> BbIxoa 1 BO3BpaT B Mpe3eHTANMI0 menyuny saylamaly.
2. Guramagylyk diagrammasyna uytgetmeleri girizmeklik.
Uytgetmeleri girizmegin tertibi:
e Crnaiigel diizgiinde guramagylyk tlniisiniii sekili bolan suratjyga iki gezek sycanjyk
bilen basyn. Microsoft Organization Chart penjiresi agylar;
e su diwmejikleri birine basyn: I[lomuunennsiii, CoTpyaHuk, PykoBoauTens,
[Tomomnuk. Degisli elemente syganjygy getirip basyn. Sofira tdze elemente
maglumaty girizmeli. Elementi yok etmeklik we prezentasiya gaydyp gelmeklik 1-nji
bendde seredilen. (Tabynlygyndakyly 6yjiigi yok etmek gerek bolsa, basda hemme
tabynlykdakylar yok edilyér).
3. Uly suratlary gormeklik.
Microsoft Organization Chart diizgiininde Bux -> Pazmepom B 0KHO menyuny
saylan (guramagylyk diagrammanyn sekilinin masstabyny slaydyn olgegine gabat
getirmek ii¢in). Uliini diirli masstablarda gormek iicin Bux ->200% (50%,
PeanbHblii pa3mep) yzygiderligi ulanylyar.
4. Guramagylyk diagrammasynda stili tiytgetmeklik.
Microsoft Organization Chart diizgiinde stili tiytgetmek li¢in <Shift> diiwmejigini
basmaly, we ony basyp durup diagrammanyn stili (elementlerin arasyndaky
baglanysyk) {ytgedilmeli elementlerine sycanjyk bilen basyp durmaly; Cruias
menyuny saylamaly we saylanylan topara ulanylmaly stile sy¢anjyk bilen basmaly.
5. Has takyklyk iicin elementleri gosmaklyk.

Bupx -> Caaiiabl diizgiinde (diagramma bellenilmedik bolmaly) digrammanyn
elementleri ti¢in diisiindirmeler déretmek li¢in PucoBanme gurallar panelini ulanmak
miimkin, meselem, diagrammanyn degisli elementi bilen ¢yzyk bilen baglagdyrylan
goniburclugyn i¢inddki yazgyny doretmek ticin.
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ANIMASIYA

PowerPoint programmasy slaydlarynn obyektlerini sazlamagy miimkin edyar.
Gelin animasiyanyn miimkingiliklerini markirlenen sanawyn esasynda éwrenelin.
1. Prezentasiyanyn islendik slaydyna gecyaris.
2. Iloxkas cmaiigoB > Hacrpoiika anumarmu (Slide Show > Custom Animation)
buyrugyny saylamaly.
Meseleler towereginde Hactpoiika anmmanuu (Custom Animation) penjiresi agylar.
Penjirdnin merkezinde slaydyit hemme obyektleri sanalyp gecilen. Asakda yokary we
asak goniikdirilen iki strelka bar, olar saylanylan obyektin animasiyasynyn
nobatlylygyny calsyrmagy miimkin edyar.
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3. Slaydyn sozbasysyny saylaly. W3menutrs (Change) agylyan sanaw
animasiyanyn tayyn iliilerinin toplumy bilen bilelikde animasiyanyi
effektlerini ulanylmagynyn gorniislerini hodiirleydr. Sozbasy {ii¢in Bxon
>)amo3u (Entrance > Blinds) gorniisi saylaly.

4. Bellenilen elementin yanyndaky iicbur¢luga basmaly. Acylan sanawda
[Tapametpsr 3dpdexra (Effect Options) buyruga basyp, ekrana Xamro3u
(Blinds) geplesik penjiresini c¢agyralyn, onun ii¢ gosmacasy bar, olar
saylanylan animasiyanyn gorkezmelerini takyklamagy miimkin edyir, seyle
hem obyektin awtomatiki emele gelmeginin we tekstii animasiyasynyn
tizligini kesgitleydn wagty belleyar. Mundan basga hem, saylanylan
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animasiyanyn parametrlerini (bu yagdayda, ugry we tizligi) M3menutn
(Modify) boliiminde takyklamak miimkin.
5. Edil su yagdayda markirlenen sanawyn elementlerine animasiyany bellemeli.
6. F5 klawisasyna basyp prezentasiyasyny gorkezilisini goyberiii.
Hactpoiika anumanmu penjiresiniii asagynda IIpocmotp (Play) buyryk arkaly sol
wagtda ulanylyan slaydyn animasiyasynyn effektini sazlamagyn hemme tapgyrynda
seretmek miimkin.

Animasivanyn gornusleri

Slaydyn icinddki islendik obyekte animasiyanyn esasy 4 gorniisini bellemek
miimki:

Bxon — prezentasiya gorkezilende obyektin yerlesen slaydy agylanda obyektin
gorkezilmeginde boljak animasiyany belleydr. Ol umumy, yonekey, orta we
¢ylsyrymly toparlaryn animasiyalaryndan ybarat.

Brinenenne — Bu obyekt bellenilende obyektini animasiyasyny gorkezyar. Ol
hem umumy, yonekey, orta we ¢ylsyrymly toparlaryn animasiyalaryndan ybarat.

Brixon — Bu obyektin slaydyi i¢inden ayrylmagynyn animasiyasyny belleyar.
Ol hem umumy, yonekey, orta we ¢ylsyrymly toparlaryn animasiyalaryndan ybarat.

[Tepememenne — bu obyekte basylsa obyektiin slaydyn i¢inde hereketinin
animasiyasyny belleyar. Ol umumy, ¢yzyklaryn we egri ¢yzyklaryn, ayratyn
toparlaryn we islendik ¢yzyljak yolun animasiyasyndan ybarat.

Animasiya bellenilen son onun parametrini bellemek miimkin. Munuil ii¢in
gerekli obyekti bellan we animasiyany sazlama penjiresinde gerek bolan animasiyany
saylap sycanjyk bilen kontekst menyuny c¢agyrmaly we ondan degisli bendi
saylamaly.

Po— —
BaYeAbeHid _ —
HacTporika
MyTe! IEG” KMpoBaH :i‘H!]
»¢| MnasHoe Ha4ano i TN3BHOE OKOHaHHE
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AONONHUTENBHEIE NAPAMETPE!
3BYK: |[HeT 3BYKa] lﬂ 's‘s "
: it
Mocne aHUMALMN: | He saTemMHATE M
AHMMALMA TEKCTa: |Bce BMECTE 1!1

Bu geplesik penjiresinde 3 gosmaca bar. Birinji Oddext gosmagasy
animasiyanyn effektini, animasiya bilen sazyil bolmagyny belleyér. Ikinji Bpems
gosmacasy animasiyanyn wagt Olceglerini, onuil gaytalanmagyny animasiyanyn
goyberilsini sazlamagy belleyar. Islendik animasiyany sycanjyk arkaly basmak, onki
slaydyn yzyndan ya-da 6iiki bilen bilelikde goybermek miimkin. Ugiinji Arnmanus
Tekcra atly gogsmaca tekst bilen bagly animasiyany belleyar.
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Animasiyadan basga islendik obyekte belli bir amaly belldp bolyar. Munun
ticin obyekti belldp sycanjygyn diiwmejigi bilen kontekst menyudan Hactpoiika
nevctBus atly bendi cagyrmaly. Netijede 2 gosmacasy bolan geplesik penjiresi
agylar. Birinji we ikinji gosmagcalaryn diizimi menzes. Birinji gosmacga obyekte
sycanjyk bilen basylsa bolmaly amallary ikinjisi sycanjygyn gorkezjisi obyekte
getirilen yagdayynda bolmaly amallary kesgitleyar. Bu penjire arkaly giperssylka
boyunga amaly, belli bir programmany goybermeklik, sesi bellemek miimkin.

Obyektlerden dasary animasiyany eysem slayd listlerinit 6ziine hem bellemek
miimkin. Munuil ii¢cin slaydyil bos yerinde hi¢ obyekti saylaman sycanjyk bilen
kontekst menyuny ¢agyryp, Cmena cmaiimoB bendini saylamaly.
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Meseleler towereginde agylan Cwmena cnaitnoB geplesik penjiresinde
Slaydlaryn ¢alsyrylmagynyil animasiyanyn gorniislerin, tizligini, ses bilen gecmegini,
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sycanjyk bilen ya-da belli wagt gecenden son calsyrylmagyny we b. bellemek
miimkin.
Hronometraz
Eger nutugyn wagty ¢ékli bolsa, Sizin soziifliz gowy tayyynlanan bolsa onda
slaydlaryn gegirilmegini awtomatiki edip PowerPoint programmasynyn 0Oziine
tabsyrmak miimkin. Munuii licin wagty sazlayys guralyndan peydalanmaly.
1. Hacrpoiika Bpemenu (Rehearse Timing) diiwmejigine basmaly. PowerPoint
doly ekranly demonstrasiyany goyberer Pemerurus (Rehearsal) geplesik
penjiresini agar.

PeneTvuna v X
® Il 0:00:04 4 0:00:04

2. Her slaydyn nutugynyn mazmunyn okap Jlanee diiwmejigine basyn. Slayd
calsyrylyp, onki slaydyn wagty bellenilip galar.

Eger slaydyn i¢inde obyektlerin animasiyasy bar bolsa, onda J[lamee
diiwmejigine birndce gezek basmaly, obyektlerin sazlanylan animasiyasynyn
inisiirlemegi.

Wagtlayyn interwallaryn yazylysynyn dowamynda Bpems cnaiiga (Slide Time)
meydanynda sol wagtky ulanylyan slaydyn gorkezilisinin wagty gorkezilyar,
Penmetuimuss  (Rehearse  Timing) geplesik  penjiresinini  sag tarapynda
prezentasiyanyn basyndan umumy wagty. Eger yalilyssailyz we hazirki slayd ticin
sozleyisin repetisiyasyny gaytalajak bolsantyz IloBToputh (Repeat) diiwmejigine
basmaly. PowerPoint Bpems cnaiina meydanyny nol eder we wagtyn sanalmagyny
basdan baglar. Ilayza (Pause) diiwmejigi hronometrazy wagtlayyn saklamagy
miimkin edydr. Ona gaytadan basylsa nutugyn repetisiyasyny dowam etmegi miimkin
eder.

In sonky slayd gorkezilende lanee diiwmejigne sycanjyk bilen basmaklyk
hronometrazyn tamamlanmagyna getirer we wagtlayyn interwallary tdzelemek
baradaky geplesik penjiresiniii agylmagyna getirer.

Wagt interwallary her slaydyi asagynda emele geler.

Slaydlary bukmak

Prezentasiyanyn kabir slaydlary komekei roly oynap bilyda tomasagylara dine
meseld jikme-jik seretmek tlicin gorkezilip bilner. Bu slaydlary bukmak miimkin we
olar prezentasiyanyn yzygiderliginde emele gelmez, emma nutukcy olary islendik
wagt yorite buyruklary berip ekrana ¢agyryp biler.

1. Bun > CoprtupoBumk cnaiinoB (View > Slide Sorter) buyrugy arkaly
sortirleyjiniil diizgiinine gegmeli.

2. Bir slaydy saylamaly.

3. Bellenilen slaydy bukmak {i¢in, CoptupoBmmuk cnaiinoB gurallar paneliniii

Ckpsithb cnaiin (Hide Slide) diiwmejigine basmaly.

4. Bukulandan son slaydlaryni belgisi ¢yzylan bolyar.

Slaydy prezentasiyanyn yzygiderligine gaytarmak {i¢cin ony belldp gaytadan
CkpsiTh crnaiin diwmejigine basmaly.

Sortlayjynyn diizglininde slaydlaryn asagynda dine tertip belgi ¢ykarylman, eysem
gecis belgisi hem gorkezilyar.
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Prezentasiya goyberilende hézirki slaydyn yzyndan bukulan slayd gelyin
bolsa, adaty gecis amalynda ol ekrana ¢ykarylmaz. Emma nutuk¢y bukulan slaydyn
nobaty gelende H klawisasyna basyp ony ekranda gorkezip biler.

TEJRIBE IS
Slaydlara animasiyany gosmak we gecisin stilini saylamak

1. Slaydlarda animasiyany sazlamagyn tertibi:

e Animasiyanyn sazlanmasy geciriljek slayd Cnaiigst diizglininde gorkezilyidndigine
g0z yetirmeli,

e Iloxka3 caaiigoB -> Hacrtpoiika anuManumm menyunyn buyrugyny yerine
yetirmeli. Emele gelen penjirede Dd¢dextnr  bendi saylamaly. Bu slayd iigin
yzygiderli animasiyanyn  obyektini saylamaly. Animasiyany sazlamagyn
diiwmejikleri arkaly obyektlerin hereketinin gorniisini we ses bilen bolup gecisi
saylamaly. Seyle hem obyektleri (suratlary) awtofiguralardan gosmak, seyle hem olar
ticin hereket gorniisi we sesleri gosmak miimkin.

2. Gegisin stilini saylamagyn tertibi:

e Bun -> CoprupoBmuk ciaaiigoB menyunyi bendini saylamaly;

e bellenilen slayda sycanjyk basmaly (slaydy bellemeli);

e [lepexon caaiina (cieBa-BBepxy) dilwmejigine basmaly. Ilepexon caaiina geplesik
menyusy acylar. ekt sanawly meydanyndaky sterlka basmaly we sanawdan bir
elementi saylamaly;

e gecisin tizliginin opsiyalaryny goymaly (hayal, orta we tiz);

e [IpoaBu:kenue toparyndan opsiyalary saylamaly (eger slayd sy¢anjygyn diwmejigi
basylandan son emele gelmeli bolsa onda ITo memuky opsiyasyny saylamaly, slayd
awtomatiki emele geler yaly ABromarumueckm opsiyany saylamaly we meydana
sekundlaryn gerekli sanyny girizmeli);

e cger slaydyn emele gelmegi ses bilen bolup ge¢meli bolsa, 3Byk ac¢ylyan sanawdan
ses klipi saylamaly we OK diiwmejigine basmaly.

Mundan son IMoka3 caaiinoB (asakda) diiwmejigine basyp prezentasiyanyn isini
slayddadn slayda ge¢gmek bilen (syganjyk arkaly, ya-da N klawisasyna one gitmek we
P klawisasyny basyp yza gaytmak) gérmek bolar, prezentasiyany togtadmak {icin -
Esc klawisasyny basmaly.

Islendik slaydy prezentasiya gorkezilende gorkezmén gegirip bolyar. Munuinl iigin
CoprupoBmmk caaiaoB diizgiininde gorkezmin gemcirilyan slaydy bellemeli we
CkpoiTh caaiig diiwmejigine basmaly
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PREZENTASIYANYN CYKARYLYSY

Beyleki formatlara 6zgerdilmek

PowerPointdaky guranalan gurallar prezentasiyasnyn slaydlaryny elektrin
pogta boyunga ugradylmagy, olary umumy Outlook bukjasyna yerlesdirmegi,
prezentasiyalary Word resminamalaryna goymagy va-da web-sahypalaryna
Ozgermegi miimkin edyar.

@aitn > Ormnpasuth (File > Send To) komek¢i menyunyn buyruklary
PowerPoint slaydlaryny asakdakylara ugratmagy miimkin edyar:

o Habar (ra penensuro) (Mail Recipient (for Review)) — slaydy Outlook
elkektron hatyna goyyar;

o Habar gosusdyrylan (Mail Recipient (As Attachment)) -
prezentasiyanyn faylyny Outlook elektron hatyna catyar;

o Marsrut boyung — birndge adresatlara kesgitlenen tertipde ibermeklik;

o Tor boyunca yygnaga gatnasyja (Online Meeting Participant)
prezentasiyany tor arkaly hakyky wagtda NetMeeting ulgamy arkaly
gorkrzmegi miimkin edyar;

o Exchange bukjasy (Exchange Folder) — prezentasiyany ulanyjylaryn
arasyndaky resminamalar alnyp we calsyrylyan umumy bukjasyna
yerlesdiryar;

o Microsoft Word (Microsoft Word) — prezentasiyany Word
resminamasyna yerlesdiryar.

Prezentasiyany Microsoft Word faylyna gosmak {i¢in:
1. ®aiin > Otnpasute > Microsoft Word (File > Send To > Microsoft Word)
buyrugyny saylamaly. Asakdaky geplesik penjire emele geler.

PazmeTa cTPaHHUE! B Microsoft Yord
.m
e
.m
L
.m
o
.m
o

" 3aMETKM CNpaga oT cnakAcE

" [ycThIE CTROKK CNpaEa OT CNaHA0E

" ZaMeTkM HHwe cnadiaos

" [MyCIble CTROKH HH¥E cnaf 408

e

A0baBrTe Cnafakel B aokyMeHT Microsoft Word ——

% BrTaeHTE

C EEAZaTE

0], | OTHEHS |

2. Pasmerka crpanuipsl B Microsoft Word boliiminde (Page Layout In Microsoft
Word) Word sahypalarynda slaydlary yerlesdirmegin gorniisini saylamaly.
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3. loGaBuTh cnaiinbl B tokymeHT Microsoft Word pereklyucateli (Add Slides To
Microsoft Word Document) prezentasiyany goymagyn iki diiziigiinini
hodiirleyar:

1. BcraButs (Paste) — Word resminamasyna prezentasiyanyn gocilirmesini
goyvyar, ol hem resminamada yatda saklanylyar;

2. Ceszarp (Paste Link) —Word resminamasyny prezentasiya bilen
baglasdyryar. Sonda prezentasiyanyn dtziimini Word penjiresinde
gormek miimkin, emma baglangy¢ maglumat PowerPoint maglumatlkar
faylynda galyar. Bu usulda prezentasiyanyn tiazelenmegi 6zi bilen Word
resminamasynyn tézelenmegine sebdp bolyar, emma bu resminamany
beyleki kompyutere gociirmek {i¢in ditle Word resmianmasyny
gbclirmin, eysem, sol resmianma bilen bagly bolan prezentasiyany hem
gbclirmeli.

4. Prezentasiyany HTML gorniisine yatda saklamak iicin ®aiin > CoxpaHuTh Kak
web-ctpanuny (File > Save As Web Page) buyrugyny saylamaly. Agylan
penjirede web-sahypalar ii¢cin bukjany saylamaly we at hokmiinde
prezentasiyanyn goriilmegi inisirlenjek HTML-faylyii adyny girizmeli.

5. Onyo6mukoBath (Publish) diwmejigine basmaly. asakdaky penjire agylar.

MNanka: Iu PaSowi cTon :] = - B @ > - Cepenc
MM AOKYMEHTE!
- 4 Moi KounpioTep
Wypran (N4 CeTemoe onpywenne
_JBe=genne files
2Ny I55]Be= aeHie.htm
=
Moes
AOKYHEHTEL
-
Pafiorait cTon
Wy Co HIE KOMHH W HERHEHNE g8 —J
;] %) COAWEQ.\MWO OnyBnMkoeaTs. ..
Wsbparsios
e 3aronceox:  PowerPoint Presantation VSHEHHTS. .. I
EE i [ 21 [l
- OXPAATE
Mos carepos ) —l
okpysenne  Thndadina: |896-crc~anvua('v"fm: *.hemi) j OTneHa /I

Eger OnyonmkoBare diilwmejigin deregine Coxpanuth diiwmejigine basylsa, onda
PowerPoint derew prezentasiyany HTML formatda, gosmaga parametrleri
sazlamagyn penjiresini agman yatda saklar.

[Momnepxxka oOo3peBarenst (Browser  Support) preklyucatelin ~ Bce
nepeuncinennbie obo3peBatenu (All Browsers Listed Above) yagdayy saylamaly —
prezentasiya hem Internet Explorer-de, hem-de Netscape Navigator-da den gowy
serediler yaly.

Gerek bolanda O6bexkr mis nyonukamuu (Publish What) boliiminde
pereklyugatelin Cnaiiner (Slide Number) yagdayyny saylamaly we birinji hem-de in
sonky slaydlaryn belgisini girizmeli.

Be6-nmapametper (Web Options) diiwmejigine basmaly. Agylan penjirede 6
gosmaca bar, olarda su parametrler yerlesdirilen:
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Oomue (General) — ugrukdyrmagyn gurallaryny we animasiya gegislerini
gorkezmegin diizgilinleri, brauzerin fonynyq reiki;

O6o3peBarenu (Browsers) — web-sahysalara seretmek iigin brouzerin tipini
we onun gosmaga parametrini saylamak;

daiiner (Files) — web-sahypalaryn fayllarynyn atlaryny yerlesdirmegin we
generirlemegin kadalary;

Kaptunku (Pictures) — grafiki obyektlerin formady we kompyuterin
ekranynyn ¢aklanylyan rugsady;

Komuporka (Encoding) — teksti kodirlemegin dili;

HIpudter (Fonts) — dili, srifti we onun 6lgegini saylamak.

Ony6mukoBath diiwmejigini iki gezek, sofira OK diiwmejigine basmaly.
PowerPoint gorkezilen bukjada gorkezilen at we HTM ginisligi bilen indeks fayly
doreder we sol bukja prezentasiyanyn web-sahypalarynyn beyleki fayllaryny
saklayan gosulan bukjany gosar.

[TpoBonnuk (Windows Explorer) agyn, onuil i¢inde tdze indek faylyny tapyn
(ol deslapdan alynyan prezentasiyanyn faylynyn adyny géterer) we ony goyberin.

Prezentasiyanyn birinji slaydy Windowsyq standart brauzerii penjiresinde
acylar. Web parametrleri tiytgedilmefik bolsa, onda brauzerin penjiresiniq sag
tarapynda prezentasiyanyn diiziimi ¢ykarylar, asakdan bolsa slayddan slayda gegmek
ticin ugrukdyrys ditwmejikleri emele geler.

Soniky wagtda slayd-filmler has kop meshurlyga eye bolyar — kompyuter
proyektory bilen uly ektanda gorkezilyan, yorite effektleri bolan toplanan slaydlaryn
yzygiderlikleri.

Slayd-filmi yasamkda ayratyn orny slaydlaryn gegislerini gurnamaklyk tutyar.

Adaty diizgiinde prezentasiya yzygiderliliginiii fayllary dinie birini ¢alsyryarlar.
Slaydlaryn arasynda gecisleri sazlap, bu prosesi bezdp, slaydlary biri birine
birsyfyrgyn ge¢cmegini amala asyryp bolyar. Munun {i¢in Iloka3 cmaiinop > CmeHa
crnaiios (Slide Show > Slide Transition) buyrugyny saylamaly.

Diktory1 sesini yazmak

Prezentasiyany ses bilen bile gorkezmek {licin asakdakylary yerine yetirmeli.

1. Tloxka3 cnaiigoB > 3ByKo3anuch buyrugy saylamaly.
2. Agylan penjirede I'pomxocts wmukpodona (Set Microphone Level)
diiwmejigine basmaly.

3anuce peYesoro CONPoBONCAEHHA 21 x|
~ KayecTeo 3anmch = l. '»(X(" .ng
Kayectso: [6e3 vmenn)
JaHHNSET H3 AMCKE! 10 Kbfcex, OTMEHS I
CBOBOAHO Ha AncKe: 18166 M6 (Ha C:1) = |
MaxcHManbHas NPOADIEKHTENbHOCTL: 28797 M, POMKOCTE (gpodiona. ..
VEmerTe KavecTeo, .. I

Coger —
A% BeibepHTe B3pHaHT, COOTESTCTEYVIOLLH Tpebyenony KavecTey 1 ceoDoAHOMY MECTY Ha gucks, Bones
@ KAYECTESHHAR JANHCH 3AHHNABT BOMBLLE AWCKOBON0 NPOCTPakcTea, MPoAOKHTEMHOS pevesos
CONPOSOWACHNE NMyAUe CEASHIBATE C NPESEHTALHEN,

[~ cessare pevesce conposoxaesme i Cil...\AamuHmcTpaTop\Pabouni cron) O630p...
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Mikrofon arkaly bir sdz sozldp signalyn derejesini sazlamaly, soira OK
diiwmejigine basmaly. 3amuce peueBoro compoBoxaeHuss (Record Narration)
penjiresinde yazgynyil saylanylan diizglini goriiner. Bu yerde diski ulanmagyn
depginliligi, diskin bos gilisligi we onla degisli bolan yazgynyn miimkin bolan ifuly
wagt mogberi. MI3menuts kadectBo (Change Quality) diiwmejigine basyp, yazgynyn
hilini dolandyrmagy miimkin edyén penjirdni agmak miimkin.

1. Eger berlen nutugy yazmaklyk goz oniinde tutlan bolsa, Cssizath peueBoe
conpoBokaenne (Link Narrations In) baydajygy goymaly, O630p (Browse)
diiwmejigine basmaly we habary yazmak {iicin katalogy gorkezmeli. Bu
gorniisde habar ayry fayla yazylyar. Eger gorkezilen baydajyk goyulmadyk
bolsa, ses goniimel prezentasiyanyn faylyna yazylyar.

2. Birinji slayddan yazgyny baslamak ti¢in Ilepseiii cmaiing (First Slide)
diiwmejigine basmaly.

3. Nutugyn tekstini aytmaly. Mysal {licin slaydlaryn tekstlerini sézlemek bolar.
Gerekli yerde prezentasiyanyil slaydlaryny sycanjyk bilen basyp ekranyn
islendik yerine basyp ¢alsyrmaly.

4. Prezentasiyanyn ahyrynda 611 gurnalan hronometrazi tizelemek barada penjire
emele geler. Eger habarlar gysga bolsa we oalr yazylanda slaydlar gerk
bolanyndan tiz ¢algyrylan bolsa Het (N0) diiwmejige basmaly.

Nutuk yazylandan son prezentasiyanyn her slaydynda gosmaga obyekt —
vazylan ses emele geler. Ol yokary seslendirijinin belgisi bilen gorkeziler. IToka3
cmaiiioB > Hacrtpoiika anumanuu buyrugy arkaly sol multimediya obyektin
aytdrylysynyn diizgiinini sazlamak miimkin. Sesi slayydan yok etmek ii¢in onun
belgisini belldp Delete klawisasyny basmaly.

Tutus ses yoljagazyny hemme wagt birinji gezekden doly dogry vazyp
bolmayar. Bir slayd {igin ses habary iytgetmek {igin asakdaky amallary yerine
yetirmeli.

Adaty diizgiinde gerekli slayda ge¢meli ya-da sol slaydy sortirleyjinint diizglininde
saylamaly.

[Toka3 cnaiimoB > 3ByKo3anuch buyrugy saylamaly.

Texymmii cnaiin (Current Slide) diiwmejigine basmaly. Slayd gorkezilende gerekli
teksti yazdyryi.

Sycanjygyn sag diiwmejigi bilen basyp kontekst menyudan 3aBepumuth
nemoHctparuio (End Show) buyrugy saylamaly.

Slayd-filmi goybermeklik

Slayd-filmi gorkezmek ti¢in Iloka3 cnaiimoB > Hauate noka3s (Slide Show >
View Show) buyrukdan peydalnamaly ya-da F5 diiwmejigine basmaly. Emma
prezentasiyany gorkezmezden 61, demonstarsiyanyn parametrlerini sazlamaly we
slaydlary manipulirlemegi 6wrenmeli.

[Toka3 cnaiimoB > Hactpoiika mpesentanuu (Slide Show > Set Up Show)
buyrugy saylamaly.

Agylan penjirdnin [Toka3 cnaiinoB (Show Type) boliiminin pereklyucateli we
baydajyklary asaky diizgiinleri goymagy miimkin edyaér:
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nutukgy tarapyndan dolandyrylyan (Presented By A Speaker) — gorkeziligin
doly ekran diizgiini;
ulanyjy tarapyndan dolandyrylyan (Browsed By An Individual) — penjirediki

gorkezilis;

stiysiiris zolakly (Show Scrollbar) — seredilisin penjire diizgiininde siiysiirilis
zolagy gosmaklyk;

awtomatiki (Browsed At A Kiosk) — tutus yzygiderligin {izmiiksiz

gaytalanyan gorkezilisi;

"Esc" diiwmejigi basylyanca iizniiksiz gaytalanys (Loop Continuously Until
"Esc") — sonky gorkezilenden son birnji slayda gegmeklik;

ses bolmazdan (Show Without Narration) — hemme yazylan ses habarlaryn
oglirilmegi,

animasiya bolmazdan (Show Without Animation) — slaydlaryn obyektlerinii
animasiyasynyn og¢iirilmegi.

HacTpokika NpeseHTaLMA 7] x|

—lMokas cnanaoe —Cnanagl
{* wnpaEnAEMEIR A0KNAA4MIOM (MONHEIR 3KpaH) * Bce
i~ vnpaEnAEMEIi NONEZ0EATENEM (OKHD) = c | i’ o | i’
I™ ¢ nenocol npokpy T €| QpOMEEONEHE NoKas:
" aETOMaTHHECKHE (MONHBIA 3KpaH) I j
—lapaMeTpel NOKaza —CMEHa CRaMADE
[ HEnpEpEIBHEIR UMIEN A0 HEWATHA KNAEHWM "Esc” " Bpyaryo
[ Bes peuesoro conpoBoMAEHMA (¥ no epepeHH
[ fies armaum —HeckonkKD HOHMTOROE
BEIEmAMTE CNaraE Has
LEET pHCyHEA: j |0n:Hn:|BHn:|ﬁ MOHHMTOP j
™ | Mokazate MEEACTAENEHME LOKAE UMK

—MpOMEEDAMTENEHOCTE
[ Mononez0EaTe aNNapaTHOE YoKOpeHHe o6paboTrM M300pamEHHA COEETEI |
PaspelEHHE NOKaZa CNAHA0E: I[MEI’IDJ’Ib3DBaTb TEEYLWES PAsPELLEHHE] v|

0],% I OTHEHA |

Dinie birndge slaydlar gorkeziler yaly, birinji we soniky slaydlaryn belgisini
girizmeli we pereklyucatelinn degisli yagdayyny saylamaly.

Slaydlaryn awtomatiki calsyrylmagyny vyatyrmak {cin pereklyucatelin
(Manually) yagdayyny saylamaly. Indi prezentasiya doly Sizin goz astynyzda.

Prezentasiyany goyberin.

Slayd-filmi dolandyrmaklyk kontekst menyunyni diiwmejikleri we menyunyn
0zi arkaly amala agyrylyar.

Menyuny cagyrmaklyk ii¢cin menyunyn diiwmejigine basmaly ya-da ekranyn
islendik nokadyna syganjyk bilen basmaly.

Gorkezilisde menyunyn diiwmejigi ekranda emele gelmez yaly, Cepsuc >
[TapameTtpsl (Tools > Options) buyrugyny cagyrmaly we Bun (View) gosmagasynda
[Toka3biBaTh KHOIKY KOHTEeKCTHOTOo MeHio (Show Popup Menu Button) baydajygy
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ayyrmaly. Sonda, KontekctHoe MeHIO mpu 1enuke nmpaBoi kHomkoi (Popup Menu
On Right Mouse Click) baydajygyn goyulandygyna goz yetirin.

Kontekst menyunyn Jlanee we Hasanm buyruklary bir slayd one ya-da yza
gecmekligi amala agyryar. Belli bir slayda ge¢mek {i¢in (sol sanda bukulana hem),
[Tepexon > Beibop cnaiina no umenu (Go > By Title) komek¢i menyuny acyn we
acylan sanawda slaydy saylamaly.

Dkpan > Yepnsblii 3kpan (Screen > Black Screen) buyrugy gorkezisi o¢iiryar
slaydy gara nol bilen calsyryar.

Klawisa ya-da toplum Amal
Probel, ¢epe, yokary,
Page Down ya-da N

Backspace, cepe,
yokary, Page Up ya-da P

Indiki slayda gegmek

Oniki slayda gaytmaklyk

Slaydyi belgisi+Enter  Gorkezilen belgili slayda gegmeklik
B ya-da Nokat Gara ekran/slaydyn gaytarylmagy
W ya-da Otur Ak ekran/ slaydyn gaytarylmagy

Sycanjygy slaydan hereketlendirip
Ctrl+P gorkezilisde onda ¢yzmagy mimkin edyin
Galamyn diizgiini

Ctrl+H Sycanjygyn gorkezijisini bukmak

Ctrl+A Syganjygyn adaty gorkezijisine gaydyp
gelmeklik

, , Awtomatiki  gorkezilisi  saklayys/dowam

S ya-da Cal plyus etdiris
Hazirkiden sont gelydn bukulan slaydy
gorkezmeklik

Esc Gorkezilisi tamamlamak

TEJRIBE IS

Prezentasiyany tayynlamak we ony goybermek

Tejribe is1 1ki bolekden ybarat:

1) Prezentasiyany goyberise tayynlamak.

2) Prezentasiyany goybermek.

1. Prezentasiyany goyberise tayynlamak.

1.1. Slaydy gorkezmegin wagtyna bolan gozeggilik.

Gecis stili doredilende slaydy gorkezmegin wagtyny kesgitlemek iicin
Kontpoas Bpemenu nepexoaa opsiyasyny ulanmak miimkin. Slaydy gorkezmegin
wagtynyn gozeggiligini slayd gorkezilende kjontekst menyusy arkaly yerine yetirmek
miimkin (sycanjygyn sag ditwmejigi) sofira hronometrin diizgiinine geciler.
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Hacrtpoiika Bpemenu (cmpaBa-BBepxy) diiwmejigine basylanda prezentasiya
Hactpoiika Bpemenu geplesik penjiresi arkaly goyberilyér, ol boyuncga slaydyn
gorkezilisiniit wagtyny gozegcilikde saklamak we {iytgetmek miimkin.

1.2. Berilmeli materialary tayyarlamak.

Cap tli¢in berilme materiallar tayyarlanylanda Bug -> Oo6pa3zen -> Oo0pa3zen
pa3aaToyHbIX MaTepuajoB menyunyn bendlerinni, seyle hem kdmek¢i menyunyin
bendlerini ulanmaly (prezentasiyanyn slaydlaryna girmeyéan tekst bellikleri
tayyarlamak tigin.
1.3.Nutukgy ii¢in bellikler.

Nutukgey iicin bellikler kdbir pdsgel berydn yagdaylar emele gelen yagdayynda
pikiriiii jemlenmége komek edyir. Bellikleri doretmek sulary yerine yetirmeli:

o gerekli slaydy saylap, Pexxum crtpanmi 3ameTok (BHHM3y -cieBa) diiwmejigine
basmaly;

e bellikler meydanynda tekst yazmaly, masstaby saylamaly (adat¢a 66%), teskti
yatda saklamak {i¢in tekst meydanynyn ¢éginin dasyna basmaly;

o Prezentasiya gorkezilende bellikler meydanyndaky tekste yilizlenemk zerur
halatynda kontekst menyuny cagyrmaly.

2. Prezentasiyany goybermeklik.

Prezentasiyany goybermeklik goyberis diiwmejigi arkaly amala asyrylyar (ekranyn
asaky c¢ep tarapynda). Indiki slayda ge¢meklik ya-da ondan onkisine gaytmaklyk —
degislikde N (6ne) we P (yza) diiwmejigi hem-de sy¢anjygyn diiwmejikleri arkaly
amala agyrylyar. Slaydlary gorkezilmegin saklanylmagy kontekst menyuny ¢agyryp
we onda Dkpan — Yepnsbnii bendi saylamaklyk bilen amala asyrylyar. Goyberilisi
dowam etdirmek ti¢in ekranyn islendik yerine basmaly. Gorkezilisin bes edilmegi -
Esc diiwmejigi ya-da kontekst menyu arkaly.
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MAKROMEDIA FLASH
Miimkingilikleri we gurnalysy
Is meydanyny konfigururleme
Flash MX ilkibasda goyberilende ulanyja dus gelyin ilkinji tdzelik — toplumyn is
meydanyny guramagyi li¢ gorniisini saylamaklygyn miimkingiligi:
« Designer — dizaynerler ti¢in, yagny Flash MX bilen ilkinji nobatda grafiki
redaktor hokmiinde isleyédn ulanyjylar ti¢in;
« Developer — isldp diizijjiler iigin, yagny Flash MX programmasyny Web-
publikasiyalary doretmek {i¢in ulanyan ulanyjylar iicin;
« General — umumy yagday ii¢in, yagny «ortalasdyrylan» gorns.
Gorniisin saylanmagy Flash MX ilkinji gezek goyberilende ¢ykyan yorite panel
arkaly amala asyrylyar.

Mocromedia Flash WX - [Untitled 1] G
@ Fle Edt View Insert Modfy Text Control Window Help -8 X

‘_’}Dm 5 o - » s @ »

Macromedia Flash MX

ol Rl | ‘

| 4
© & Woelcome to Macromedia Flash MX c
2 O a

To help customize your learning experience, select
the option that best decribes how you'l use Flash:

Jm Designer General Developer bng Mocremedia Flash MX

/ Docunent Siw [ 901400piets | Background | . FrmeRue © i
Untied:

Pubish [ FlashPlages§ |

Hdsiyetlerin inspektory

Toplumyn diiziimine geplesik penjirelerinn tize gorniisi girizilen — hisiyetler
inspektory (Property Inspector). Bu gural aktiw obyektin hésiyetlerini tiz Giytgetmegi
miimkin edyar.

f Diocument Size: BA0 » 400 pivels Background: = Frame Rate: |12 fps
Untitled-1 Fublish: Flash FPlayer &

Simwollary kontekstli redaktirlemek

Filmin sahnasynynn kontekstinde (yagny beyleki obyektlerin fonunda) simwolalry
redaktirlemek diiziigiini diiypgoter ansatlasdyrylan. Birinjiden, sol diizgiine
gecmeklik ansatlagsdyrylan: mununt licin simwolyn kontekst menyusynda degisli
buyrugy saylamaklyk yeterlikdir. IKinjiden, sol diizgiinde yerine yetirilmegi miimkin
bolan amallaryn toplumy degerli ginlesdirilen.
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Timeline

B Layer 2

B Layer 1

V| G| 03] 1 [zoms | oos €

Flash-filmleri sablonlaryn esasynda doretmek
Flash MX diiziimine ulanyjy 6z hususy Flash-filmleri doretmek ii¢cin ulanyp boljak
sablonlar girydr. Umumy sizinn garamagyiiyzda yigrimd golay sablonlar giryé, olar
derejelere boliinyar (meselem, bannerleri doretmek {i¢in sablonlar, prezentasiyalary
doretmek ti¢in sablonlar.
Bezye egrileri arkaly surat ¢ekmek

Bezye egrileri bilen iglemek iicin Flash MX programmasynyn diiziiminde iki
gural bar: (Pen Tool) pero we obyektin suduryny redaktirlemegi miimkin edyan
Subselection guraly bar.

Stroke Style PX|
Type: | Solid b Ok
[C1Zo0m 4=
Thickness: pts
[] 5harp Comers

Obyektleri transformirlemek

Dizaynerlerin obyektlerin goérniiglerini  {iytgetmek ticin miimkingiliklerini
gineltmek {igin Flash MX tize gural bilen {ipjiin edilen — Free Transform Tool
(ITpousBonbHas Tpancpopmanus). Ol obyektint gorniisini islendik ugruny iliytgetmegi
miimkin edyir: ony egreltmek, islendik usul bilen éwiirmek we s.m. Meselem, ol
arkaly P harpyny asakdak 'al i} tetmek miimkin.

CEX

2 File Edit Yiew Insert Modify Text Control MWindow Help - 8 x

& Scene 1 e, 4, ¥

L
s P -
o O
s

Wiew

lm_l C)\ n

Colors

/m \‘ 7/

@ m;m

e '

COptions

7 ||| 2
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Obyektleri pozisionirlemek
Indi obyektleri piksellere ¢enli takyklamak bilen pozisionirlemeklik

miimkingiligi goz onlinde tutulan. Munun iigin sekilin masstabyny azyndan 400%
cenli ulaltmaly we Snap to Pixels (IIpuBszka k nukcenam) diizgiini isletmeli. Sonda
Oyjliginin 6lcegi piksele den bolan tor emele geler.

Macromedia Flash MX - [Untitled-1] M=
2 File Edit Wiew Insert Modify Text Control ‘Window Help - 8 X
L4

k [} é Scene 1 é‘ @d 1062 W

”~
=

¢ A
o O
L
© &

& P

iew

" Q

Colors

+ R ~

£ >
® W =
(i

L]

Options f Diocurment Size: Eackgraund: = Frame Rate: E

M Untitled-1 Fublish: [ Flash Plauace |

Rerik palitrasyny sazlamak

Palitra bilen islemek ii¢in paneliil tize formaty reiikin 6z Gwiisginlerini, sol
sanda gradiyentinn diirli gérniislerini ulanmaklyk bilen doretmekligin tiz we amatly
mehanizmini {ipjiin edyar

7 Fi[we | v RGE
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G: | 204
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B: | 102 Add Swatch
b Alpha: | 1003

4 |4

Help

i 3 Close Panel
4
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Tekst bilen islenende geciris zolaklaryny ulanmaklyk

Tekst toweregini islendik 6lgegde doredip ony dik ya-da kese geciris zolagy
bilen ipjin etmek mimkin. Munun tgin tekst iigin «auaamuueckuit» hisiyeti
goymaly we geciris zolagynt semwolyny tekst meydanyna yerlesdirmeli.
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#) Macromedia Flash Player 6
File Wiew Control Help

Eger Flash-filmde ulanyjynyn kompyuterinde bolmadyk srift ulanylyan bolsa
Flash MX sol srifti bagga biri bilen dinamiki taydan g¢alsyrmagy miimkin edyar.
Ulanyjynyn 0zi ¢alsyrmagyn birndce gorniislerini gorkezip we olary srifti
calsyrmagyn iilnisi gorniisinde saklap biler (Font Mapping) — ony mundan beyldkde
ulanmak {igin.
Simwollayyn redaktirlemek

Eysem statiki teksti hem bir az janlandyrmak miimkin - eger her harpa
ayrybasgalyk berilse. Meselem ony gysardyp ya-da ofia basga renik bermek arkaly.
Munun igin tekstin islendik bolegine bolis buyrugyny ulanmaly (Break Apart).
Netijede her bir harp 6zbasdak redaktirlenmege degisli bolar.
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Macromedia Flash MX - [Untitled-1]
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Flash MX diiwmejige bir gezek basmak bilen teksti dikleyin girizmek
diizgiinine ge¢mekligi miimkin edydr. Sonda tekst licin ony formatirlemegin we
simwollaryn 6zara yerlesmeginiii miimkingiligi saklanylyar.
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Wagt diagrammanyn paneli (Timeline) animasiyany doretmek {i¢in esasy gural
bolup hyzmat edyar. Flash MX programmasynda hem wagt diagrammasynyn
paneline, hem-de obyektleri animirlemegin prosedurasyna iiytgetme girizilen.

Wagt diagrammanyn panelinin interfeysindédki tiytgemeler iki esasy sertler
bilen sertlendirilen:

57



« gatlaklar bilen islemek boyunca gogsmaga miimkingilikler bilen;

« mohlim kadrlar bilen islemekde funksiyalaryn toplumynyn gifieldilmegi bilen.
Gatlaklar bilen islemek
Gatlaklar bilen islemekde su tizelikleri bellemek gerek:

o Ozara baglasylan gatlaklary bilelikde saklamak {i¢in bukjalary ulanmaklyk; Bu
wagt diagrammany ¢ylsyrymly Flash-filmlerde gorkezmeginn kompaktlylygyny
yokarlandyryar; gatlak bukjalaryny wagt diagrammasynda wizual gorkezmek
licin yorite nysan ulanylyar (surata ser.);

« Montaz stolunda gorkezilen obyektleri awtomatiki tertiplesdirmegin
miimkingiligi, wagt diagrammanyn gatlaklary boyunca;

« maskany dolandyrmagyn gosmaca funksiyalar.

Create Mation Tweaen
7] Layer 3

B Layer 2

B Laver 1

Insert Frame
Remaove Frames

Insert Keyframe

Insert Blank Keyframe

Clear Kevframe

Convert ko Keyframes
Convert ko Blank keyframes

[

4]

Cuk Frames
Copy Frames

Clear Frames
Select All Frames

Reverse Frames
Synchronize Symbals

Obyektlerin awtomatiki tertiplesdirilmeginde olaryn her biri iicin degisli at
bilen ayry gatlak doredilyér. Gatlaklary maskalamak arkaly amala asyrylyp bilyan
effektlerin diapazony gineldilen. Flash MX programmasy interaktiw maskalary
simwol-kliplerin (Movie Clip Symbol) esasynda déretmegi miimkin edyér. Meselem,
sycanjygyn gorkezijisine tasir edydn maskany doretmek miimkin.

File ¥iew Control Help

58



Animasiyanyn kadrlary bilen islemek
Kadrlar bilen islemekde ulanyjy asakdaky miimkingiliklere eye bolup duryar:
« bir wagtda birnd¢ce mohiim kadrlar bilen manipulirlemek;
« adaty kadry mohiim kadra konwertirlemek;
« mohliim kadrlara olaryn arasynda tiz ge¢mek ii¢in atlandyrylan belgileri
bellemek.
Belgini doretmek ticin kadryn hésiyetler inspektoryn degisli meydanynda onun adyny
girizmek yeterlik.
Wideo bilen islemek
QuickTime ya-da Windows Media Player arkaly goldanyan islendik standart
wideofayly MPEG, DV (Digital Video - mudposoe Buaco), MOV (QuickTime) AVI
formatlary gosmak bilen importirlemek miimkin. Importirlenen wideoobyektlerin
istiinden edil grafiki obyektler bilen amala agyrylyan amalla yerine yetirilip bilner:
masstabyn iiytgedilmegi, aylama, ennitleme, maskalama we s.m. Wideoobyektler
ActionScript ssenariyleri arkaly interaktiw edilip bilner.
Sesi ulanmaklyk
Onki wersiyalaryndaky sesi filmlere gosmaklygyi mehanizmlerini saklap,
Flash MX audiomaglumatlary netijeli gysylmagynyn algoritmini {ipjiin edyér.
ActionScript ssenariy dillerine film gorkezilende sesi dinamiki dolandyrmak iigin
taze funksiyalar gosulan.

Ssenariylerin tdze redaktory
Readoktora seyle gosmacalar girizilen:

« sintaksis konstruksiyalaryn awtomatiki girizilmegi;

« sintaksisi renkleyin ysyklandyrma;

« ssenariyleriil gurnalan sazlayjysy;

« ActionScript dili boyunga kontekste bagly maglumat beriji ulgam;

« ugrukmagyn kdmillesen paneli;

« kody awtomatiki formatirleme;

« kodyn fragmentini gézleme we calsyrma funksiyalary;

« redaktoryn isiniii parametrlerini sazlamagyn funksiyasy.
Sonda redaktory ili diizgiinde ulanmaklyk miimkingiligi saklanylan: adaty (Normal) —
baslayan ulanyjylar ii¢in, we gineldilen (Expert) — ActionScript dilini gowy bilyén
ulanyjylar ti¢in.

Ayratyn tlnse gozegeilik nokatlary goymagy, ssenariyni ddimler boyunca
yerine yetirmegi, Uytgeyanlerin bahalaryny we funksiyany cagyrmagyn stekinin
yagdayyny yzarlamagy miimkin edyén ssenariylerin sazlayjysy eye bolmaly. Sazlayjy
bilen dine Flash MX gursawynda dilde, eysem goniimel Flash-filmin yiiklenen Web-
brouzerinl penjiresinde hem islemek miimkin.
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lE‘ Actions bor [Foinstance name assigned] | PushButton) | =4E
E] Powie Control -~ ‘ goto ; Go to the specified frame of the movie
h:“ @ a
Add to script
@ on
@ Wieww Reference
Ta add & item, double click or drag the item to the script
@ stop windaw.

@ stopAllSounds

ErowserMetwork

Mowvie Clip Contral | + @ % eﬁv EEY
Wariables

ConditionsfLoops

Frinting

Uzer-Defined Functions

ﬁl Miscellaneous Actions
Operators
Functions
Constants hd

Mo action selected,

5

Debugger is inactive.

Select &l

| FProperties ( Yariables| Locals| Watch |

Mame | Walue |

Call Stack

Flash-filmleri publikasiya etmegin kdamillesdirilen mehanizmi

Flash-pleyer degerli islenilen, yagny SWF formata konwertirlenen Flash-
filmleri gorkezmegini programmasynyn Ustiinde kop isler amala agyrylan. Olara
asakdakylary degisli etmek miimkin:

o film gorkezilende z-Lib compression algoritmi esasynda faylyn gosmaga
gysylmagy miimkin;

« goOniimel pleyerin serisdeleri arkaly gorkezmegin hilini dolandyrmak miimkin;

« Flash-filmleri Web-brouzerler bilen (HTML-koduii derejelerinde) we diirli
apparat-programma platformalar bilen (Microsoft Windows, Apple Macintosh,
Linux, Solans, MicrosoftTV, Symbian EPOC, Pocket PC) utgasmagy
gowulandyrylan;

o filminl diiziimini goniimel pleyerii penjiresinden ¢apa ¢ykaryan funksiyalaryn
istiinden gosmacga islenilen.
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#) Macromedia Flash Player 6
0N Control  Help
| 100% ‘
| v Show Al

Zoom In

‘ Full Screen Ctr+F
| —————

Tejribe isleri

1) 1-nji sapagy goybermek
2) 2-nji sapagy goybermek
3) 3-nji sapagy goybermek
4) 4-nji sapagy goybermek
5) 5-nji sapagy goybermek
6) 6-njy sapagy goybermek
7) 7-nji sapagy goybermek
8) 8-nji sapagy goybermek
9) 9-njy sapagy goybermek
10) 10-njy sapagy goybermek
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Islemegin esaslary

FLASH ESASLARY

Flash MX programmasynyn esasy penjiresiniii diiziimi asakdaky suratda

gorkezilen

Taols

% O = N o
@ O % N &

I
e @ .
x D

" Q

Calars

7R
Ly
Ll

Options

m

Macromedia Flash MX - [Index.fla] E@@
g X

& File Edit Wiew Insert Modify Text Control Window Help E
- . T
b 0 -
kK
15
e g"_) .
¢ A + IR 7% N
G: |0 hd
O d & WM | Solid N e =
7 & TEEE | || 4] DD B | s :
Alpha: [ 100% |~
ET 4 o
e &
& D
Wiew
m Q
Colors
15
R 3
i -, 5
| P Learning Macromedia Flash MX
Eptlons < 2 || What's Mew
m] P Feadme

Redaktirleme gurallaryn paneli

Redaktirleme gurallaryt paneli  penjirdnit ¢ep aragdginin ugry

boyunga verlesen. Ol grafiki obyektleri doretmegin we redaktirlemegin
gurallaryna elyeterligi lipjlin edyar. Ol gurallaryn kopiisi grafiki redaktorlar
bilen islemekden tanys bolmagy miimkin.

Ansatlyk ticin panel 4 bolege boliinen:

Tools (Muctpyments), onda anyk bir guraly saylamagyn
ditwmejikleri yerlesen; bu gurallar iki gorniise boliinyér: saylama
gurallary we surat ¢gekmek gurallary;

View (Bum), sckile seretmegi dolandyrys serisdeleri saklayar; bu
meydanda iki diiwmejik bar:

o Hand Tool (Pyka) — diiwmejige basylsa is meydany gegiris
zolaklary ulanman sycanjyk bilen islendik ugra siiysiirmegi
miimkin edyin diizgiini isledyar;

o Zoom Tool (Macmrab) — diiwmejige basylsa is meydanda
sekili tiz masstablamagynn diizgiinini isledyar; bu diizglin
isledinende Options meydanynda masstablamagyn ugruny
(ulaltma we kigeltme) saylamagy miimkin edyén iki diiwmejik
emele gelyar;

Colors (Lleta), onun diitwmejikleri suduryn we obyektleri refik bilen
doldurmagyn renkini ayratyn saylamagy tipjlin edyar;

Options (ITapametrpsl), onda saylanan guralyn gosmaca
parametrlerini goymagyn elementleri gorkezilen; gosmaca
parametrlere eye bolmadyk gurallar tigin Options meydany bos
bolup galyar.

62



Is meydany

Is meydany penjirdniii tutus merkezi bolegini eyeleyar. Is meydanynda obyektleri
redaktirlemeginl islendik amallary yerine yetirilip bilner, emma “kadra” difie montaz
stolunyn c¢dginde yerlesen obyektler (ya-da olaryin bolekleri) girer. Is meydanynyn
beyleki toweregi sular licin gerek:

“deslapky” isleri yerine yetirmek ii¢in;
obyektin kadra kem-kemden kadra girmegin effektini amala agyrmak ti¢in (ya-
da tersine, ondan ¢ykarmak tigin).

Goniimel is meydanyn iistiinde ona degisli bolan gurallar paneli yerlesen. Onda
interfeysin sular yaly elementleri yerlesen (asakdaky suratda, ¢epden sag):

strelkaly diiwmejik, ol tutus sahnany redaktirlemegin diizgiine gaytmagy iipjiin

edyér; diiwmejik dinie ayry simwol redaktirlenyin diizgiinde elyeterli bolyar;

redaktirlenydn sahnanynn (ya-da redaktirlenydn simwolyn degisli bolan

sahnanynl) adyny saklayan tekst meydany; deslapdan filmin sahnalaryna Scene

s0zden we onun terti belgisinden ybarat bolan atlar berilyér;

redaktirlenyan simwolyn adyny saklayan tekst meydany; eger bu simwol 6z

icinde beyleki simwollary saklayan bolsa, onda onunl i¢inddki simwoly

redaktirlemége gecilende panelde olaryn iyerarhiyasyna gabat gelydn atlaryi

yzygiderliligi gérkezilyar;

sahnany saylamagyn diiwmejigi; sol diiwmejige basylsa filmiii sahnalaryi

sanawyny saklayan menyu acgylar;

simwoly saylamagyn diwmejigi; diiwmejige basylsa filmin simwollaryi

sanawyny saklayan menyu agylar;

1s meydanyn masstaby saylanylyan 6zi agylyan sanaw; sanaw redaktirlenyar.
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Shift+F2 klawisalaryna basylsa ya-da Oxna < JIpyrue nanenu menyudan Scene
(Cuena) buyrugy cagyrmak miimkin. Onun saylanmagy ekrana bir atly paneli
cagyryar, ol filmin sahnalary bilen islemeklige gontikdirilen.

=

é Scene 1

L+ &

Ol arkaly asakdakylar miimkin:

o filmil sahnalarynyn sanawyna seretmek miimkin; sanawdaky sahnalaryn
yerlesis tertibi olaryn filmde emele gelme tertibine gabat gelyir;

« islendik sahna ge¢ip bolyar, olary gociirmek bolyar, munui ii¢in panelinn
asagynda yerlesen degisli diiwmejige basmaly, gogiirme sahnanyn asyl
nusgasyndan sonl yerlesdirilyér;

o+ tdze sahnany gosmak bolyar;

« gorkezilen sahnany yok etmek bolyar.

Montaz stoly

Is meydanyn merkezinde montaz stoly yerlesen (Stage), mundan beyldk ony
yone ‘“‘stol” diyip atlandyrarys. Onun olgegi we reiiki filme seredilende degislikde
ekranyn Olcegini we renkini kesgitleyar.

Wagtynn her bir pursadynda stolda sol filme degisli bolan dinte bir sahna

yerlesip biler. Sol wagtda stol belli bir filme degisli. Islendik bir film redaktirlenmek
ticin acylanda (.fla ginislikli fayl) ya-da tdze fayl doredilende Flash penjiresinde stol
we onun bilen bagly bolan wagt diagrammasy emele gelyar.
Flash programmasynda kop resminamaly interfeys ulanylyar — MDI (Multi
Document Interface). Bu model arkaly programmada birndce fayl agylyp bilner,
olaryn 0z stoly we digrammalary ayry bolar. Redaktirleme gurallaryn paneli bolsa
umumy.

MDI artykmaglyklaryn bir toparyny iipjiin edyér, meselem olaryn biri — bir
filmden beylekd syganjyk arkaly elementleri gdclirmeklik. Elementler seyle
gociirilende olaryn wizual goriinmegi dine saklanman olarynn edyan hereketleri hem
saklanylyar.

Wagt diagrammasy

Is meydanynyn istiinde wagt diagrammanyn paneli yerlesdirilen (Timeline).
Wagt diagrammasy edil stol yaly filmin anyk bir sahnasyna degisli. Ol sahnada
obyektlerin 6zara yerlesisini, sahnada gorkezilen obyektlerin yagdayynyn
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liytgemeginin yzygiderligini teswirlemegi hem-de kébir beyleki amallary yerine
yetirmegi amala asyryar. Wagt diagrammasy animasiyany doretmek ti¢in we filmin
interaktiw elementlerinin hereketini teswirlemekde esasy gural bolup duryar.

Wagt diagrammanyn panelinii gorniisi guranalan parametlere baglylykda
liytgeyar. Wagt diagrammasy bilen islemekligin ussatlygyna Flash-da umuman
islemekligin netijeligi bagly bolup duryar.

Umumy yagdayda wagt diagrammanyin panelinde asakdaky elementler bolup

biler:

 filmin sol wagt ulanylyan sahnanyn gatlaklarynyn teswirlenmesi; teswirlenme
birnége siitiinlerden ybarat bolan jetwelden ybarat; olarda gatlaklaryn atlary we
olaryn atributlary gorkezilyir;

« kadrlar skalasyny, “hasaplayjy kellejigin” sekilini we sahnanyn her gatlagy
licin wagt diagrammalaryny saklayan wagt diagrammanyn 6zi;

o wagt diagrammasynda kadrlary gorkezmegiii formatyny saylamagy miimkin
edyén 6zi agylyan menyu,

« wagt diagrammanyn penjiresiniii yagday setiri, onda filmin kébir parametrleri
barada maglumat gorkezilyar we stolda animasiyanyn kadrlary gorkezmegi
dolandyrmak ti¢in ditwmejikler bar.

Timeline

b | |l 1 |zoks | oos €

Kadrlar skalasyna seredelin. Skala sahnanyn hemme gatlaklary {icin umumy
bolup duryar. Onda kadrlaryn belgilenmesi galys tertipde gorkezilyér. Belgilenméniii
adimi 5 den (ol kadrlaryn islendik formatynda {iytgemén galyar).

Hasaplayjy kellejik (Play head) animasiyanyi sol wagtky ulanylyan kadry
gorkezyan 6zbolusly indikator bolup duryar. Nobatdaky kadr doredilende we film
goyberilende hasaplayjy kelle wagt diagrammanyn ugry boyung¢a awtomatiki
hereketlenyar.

Ayratyn gatlagynn wagt diagrammasy kadrlaryn yzygiderliliginin grafiki sekili
hokmiinde bolup duryar. Asakda gatlagynn wagt diagrammasynyn diirli formatlarynyn
hisiyetnamasy getirilen.

Hereketin tweened-animasiyasy ii¢in esasy kadrlar gara nokatlar gorniisinde
belgilenyér, sol nokatlar agyk-gok fonda strelkaly ¢yzyk bilen birlesdirilen (strelkaly
¢yzyk hemme aralykdaky kadrlary ¢algyryar)

Tarnsformasiyanyn tweened-animasiyasy ligin esasy kadrlar, sol nokatlar agyk-
yasyl fonda strelkaly ¢yzyk bilen birlesdirilen (strelkaly ¢yzyk hemme aralykdaky

kadrlary calsyryar)
Punktir ¢yzyk ahyrky (soniky) esasy kadryn yoklugyny gorkezyar
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Yzyndan acyk-cal kadrlaryn yzygiderligi gelyén, gara nokat gorniisindiki
yekeleyin esasy kadryn gorkezilmegi esasy kadryn diiziiminini iiytgemeyanligini
anladyar; bu yagdayda ahyrky esasy kadr bos goniburcluk bilen belgilenyir

kici “a” harpy sol kadra Actions ([eiicrBus) paneli arkaly belli bir amal
bellenilendigini gorkezyar

Gyzyl baydajyk kadryn belgini ya-da belligi saklayandygyny gorkezyar.

Gara nokatlar bilen belginenen esasy kadrlaryn iizniiksiz yzygiderliligi
kadrlayyn animasiyany anladyar.

Sary labyrjyk, sol kadryn filmiil kadrlaryn arasynda nawigasiya iicin ulanylyan
atlandyrylan belgini saklayandygyny gorkezyér;

Kadrlaryn formatlarynyn saylanylmagy Frame View agylyan menyu arkaly
amala asyrylyar. Menyunyn buyruklarynyn tisiri wagt diagrammanyii hemme
setirlerine (gatlaklaryna) tasir edyar. Menyunyn bendleri 4 topara boliinen.

L] 10 15

Create Mokion Tween

Insert Frame
Remove Frames

Insert Keyframe

Insert Blank Keyframe
Clear Keyframe
Corwvert ko Keyframes

Corvert ko Blank Kewframes

Zut Frames
Copy Frames

Clear Frames
Select All Frames

Actions

Properties

Birinji toparynl buyruklary kadryn 6yjliginin 6lgegini keselik boyunca goymagy
miimkin edyir; asakdaky wariantlar miimkin:
« Tiny (Kporreunsiit) kigijik;
« Small (Menkuit) ownuk;
« Normal (O0srunbIii) adaty;
« Medium (Cpennuii) orta;
« Large (KpymHsrii) iri.
Large formaty sesin parametrlerini gérmek ti¢in ulanmaklyk maksada layyk.
Ikinji topara yeke buyruk — Short (Koporkuii) girydr, ol kadryn oyjliginin
Olgegini diklik boyunca kigeldilmegini iipjiin edyér. Bu tiytgeme wagt diagrammnyn
cep boleginin formadyna hem tasir edyar (gatlaklaryn teswirlenmesi yerlesen yerde),
(asakdaky sur.).
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Timeline
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Uciinji topara hem yeke buyruk gosulan - Tinted Frames (OxpameHHbIe
kaapoel). Bu ben saylanylanda animasiyanyn diirli gorniisleri ticin kadrlaryn renikli
indikasiyasy ulanylyar. Deslapdan refik indikasiya isledilen.

Soiniky, dordiinji topar iki buyrukdan ybarat:

o Preview (IlpemBaputenbHblii mpocMoTp) — buyruk goniimel wagt
diagrammasyna kiceldilen gorniisde animasiyanyn esasy kadrlarynyn diiziimini
wagtlayyn yerlesdirmegi miimkin edyar;

« Preview In Context (IIpenBaputesbHbIi TPOCMOTP B KOHTEKCTE) — bu buyrugy
her bir esasy kadrda iki ya-da kop obyekt liytgeyian yagdayda ulanmaklyk
maksada layyk, sebédbi ol wagt diagrammasynda kadryn Oyjligine sahnanyn
tutus ginisligini goymagy miimkin edyar;

Timeline
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Hasiyetler inspektory
Is meydanynyn asagynda (baslangy¢ yagdayda) hisiyetler inspektoryn paneli
yerlesdirilen.
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- 8 x

e File Edit Mew Insert Modify  Text Control Window  Help

- E
k [,} f Document Size: HR0 & 400 pivels Background: = Frame Fate:
= Untitled-11 Publish:

P |

Umumy yagdayda bu panel asakdaky elementlerden ybarat:

o Document ([loxyment) tekst meydany, onda redaktirlenyan faylyn ady
yerlesdirilyar;

« Size (Pa3mep) diitwmejigi, ol sol bir wagtda stolun sol wagtky dlgegini (yagny
Flash-filmi gorkezmek {i¢in “ekranyn” oOl¢egini) gorkezmek iigin ulanylyar;
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ona basylan yagdayynda Document Properties (CsoiicTBa J0KyMEHTA)
gosmaca geplesik penjiresi agylyar, ol stolun oOlgegini iiytgetmegi we
resminamanyn beyleki parametrleri diizetmegi miimkin edyér;

« Publish (ITyonukamms) diiwmejigi, on goylan parametrler bilen filmin
publikasiyasyny yerine yetiryar; publikasiya Flash-filmin baslangy¢ faylynyn
(FLA format) SWF formatyna konwertirlemekden ybarat; mundan basga hem
deslapdan filmi saklayan Web-sahypasy (HTML-fayl) doredilyar;

« Background (®on) diiwmejigi, ona basylsa filminn fonuny (yagny stolui
refikini) saylamak iigin palitranynl penjiresini agyar;

« Frame Rate (Ckxopocth kampoB) tekst meydany, ol animasiyanyi kadrlaryny
calsyrmagyn yygylygyny bellemegi miimkin edyir (yygylyk kadrlaryin bir
sekundaky sany bilen kesgitlenyar — frame per second, fps);

o sorak nysanyn sekilini saklayan diiwmejik, ol HTML-resminamanyn
formatynda kontekst maglumat bermegi amala asyryar;

« yyldyzjygyn sekilini saklayan diiwmejik, ona basylan yagdayynda Accessibility
(HoctymHocth) paneli agylyar; bu panel filmin hemme elementleri iigin
gosmaga hasiyeti goymagy mimkin edydr — fiziki mimkingilikleri
caklendirilen adamlar tigin diistinmeklik.

Document Properties

Dimensions: | 550 px [width] = 400 p= [height]

d atch [ Frinter ] [QDntents] [ Default ]

Backaround Calar: -

Frame Rate; |12 fp=

Ruler Units; | [HEEE

[ Help ] [Make Default] I 0K l [ Cancel ]

Grafika

Hazirki wagtda Web-sahypalaryny bezemekde rastr grafikasy tutyar. Rastr
formatlar bolup GIF (Graphics Interchange Format, maglumatlaryn alys-¢alsygy ti¢in
grafiki format), JPEG (Join Photographic Experts Group — sekiller boyunca
bilermenlerin birlesdirilen topary) we PNG (Portable Network Graphics — gecirilyan
grafiki format).

Mundan bagsga hem programmada wektor grafikasy ulanylyar. Wektor
grafikasy — sekili, suratda yerlesisi matematiki formulalar arkaly kesgitlenyan egri
cyzyklaryn utgagsmasy bilen gorkezmegin usuly.

Web-sahypalary islenip tayyarlanylanda dine wektor grafikasyny dédlsez eysem
rastr grafikasyny importirlemek miimkin.

Animasiya

Flash-de animasiya multfilmde ulanylyan obyektlerin  hisiyetlerinin
tiytgemeginde esaslanan. Meselem obyektler yityér ya-da emele gelyir, 6z yerlesyan
yerlerini, gdrniisiniZ refikini, agyklygyn derejesini iiytgedyarler we s.m.

Flash-da obyektleri animirlemegin iic mehanizmi gz 6niinde tutulan:
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o kadrlayyn («klassiki») animasiya, sonda awtoryn o6zi geljekki multfilmin
kadrlaryny doredyér ya-da beyleki prilozeniyelerden importirleyiar we olaryn
seredilmegininl yzygiderligini belleyar;

. awtomatiki animirleme (tweened-animasiya), ol ulanylanda awtor dine birinji
we sonky kadrlary doredyar, Flash bolsa awtomatiki hemme aralykdaky
kadrlary 0zi generirleyar; tweened-animasiyanyn iki gorniisi bar: obyektin
hereketlendirmesinde esaslanan animasiya (motion animation), we
transformasiyada esaslanan animasiya (Shape animation);

« ssenariylerin esasyndaky animasiya; ssenariy ActionScript dilinde yazylan
obyektin 6ziini alyp barsynyn teswirlenmesi bolup duryar.

Bu mehanizmlerin her biri hem artykmaclyklara, hem-de yetmezciliklere eye.
Yagny tweened-animasiya iki artykmaclyklara eye:

o Dbirinjiden, awtor her kadry ayratynlykda doéretmekden bosadylan;

. ikinjiden, solar yaly multfilmi gorkezmek {i¢in programma dine birinji we
sonky kadrlary yatda saklamak yeterlikdir.

Sonun bilen hem, tweened-animasiya dine yonekey syuzetleri doretmek y¢in
ulanylyar, onda obyektlerin hasiyetleri dendlgegli liytgeyar.

Interaktiwlik

Flash interaktiw filmleri doretmegi miimkin edyédr, olar goyberilende sayta
giriji filmin dirli boleklerine gegmek Ticin, obyektleri siiysiirmek {icin, forma
maglumaty girizmek Ucin, seyle hem beyleki kop amallary yerine yetirmek ticin
klawiaturany we syc¢anjygy ulanyp bilyér.

Flash-filmlerin interaktiwligi ActionScript dilinde yazylan buyruklaryn
yzygiderliligi gornlisinddki degisli amallary teswirlemek arkaly amala asyrylyar.
Amal onun bilen bagly hadysa bolup gecende yerine yetirilyar. Bu hadysalar bolup,
filmin belli bir kadryna ge¢meklik ya-da ulanyjy tarapyndan diiwmejige ya-da
klawiatura basmaklyk bolup duryar.

2 Index - Microsoft Internet Explorer (=113
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Interaktiw bolup diiwmejikler (meselem, yorite dolandyrys paneli gérniisinde
toparlananlar), filmin fragmentleri ya-da ayry kadrlar bolup bilyir.

#) Macromedia Flash Player 6

ST Control

Step Forward  Chrl+-=

v Loop

Yokarda getirieln Flash-sahypa iki bolekden ybarat yaly: sagda dolandyrylyan
obyekt (bu yagdayda awtoulag) gorkezilyén 6zbolusly ekran, ¢cepde bolsa interaktiw
diiwmejikli we polzunokly dolandyrys paneli yerlesdirilen; olar arkaly sayta giriji
awtoulagyn renkini tiytgedip bilyar.

Ses

Flash filmlerde sesi ulanmagyn birndge usullaryny hodirleyar. Filmin
syliZzetine we ulanyjynynl amallaryna garamazdan {izniiksiz aytdyrylyan ses
aytdyrylysy doretmek miimkin. Alternatiw wariant — animasiyany we ses aytdyrylysy
sinhrinizirlemek. Mundan basga hem, Flash sesleri ditwmejiklere bellemegi miimkin
edyir, bu bolsa olary has interaktiw edyir. Yene-de ses bilen islemegiii gorniisi —
ActionScript arkaly dolandyrmak.

Flash-da ses aytdyrylysyn iki gorniisi goz oniinde tutulan: hadysalayyn-
dolandyrylyan (event sound) we akymlayyn (stream sound).

Hadysalayyn-dolandyrylyan sesi aytdyrmak iicin degisli maglumatlar
dolulykda yiiklenmelidir; mundan soni aytdyrylys saklanylyanca dowam etdirilyar.
Akymyn aytdyrylysy filmin ilkinji birndge kadrlary licin yiiklenen maglumatlar
yeterli bolandan son goni baslayar.

Ozbasdak seredilis

Flash arkaly filmleri déredende awtor FLA formata eye bolan fayllar bilen
isleyar. Bu Flash redaktyn 6z icki formady we dine ol ona “dislinyar”. Web-
brouzerler arkaly seredilmeli formatlar SWF formadyna 6zgerdilmeli. Bu format
brouzerlerin sonky wersiyalary bilen goldanylyar (Internet Explorer, Netscape u
Opera) ya-da Flash-pleyer arkaly okalyar. Sol Flash-pleyer redaktoryn igine giryar
we SWEF-fayllar redaktory goybermezden ol arkaly isledilip bilner. Sonda awtor
tarapyndan Flash-filmde amala asyrylan hemme funksional we interaktiw
miimkingilikler saklanylyar.

Flash-filmleri awtonom seretmegin ikinji warianty Windows Media Player
aytdyryjy arkaly.Munun ii¢in Flash-film AVI formadyna eksport edilmelidir. Sonda
filmin 6lcegi onlarca, kdwagt bolsa yiizlerce esse artyar.
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Flash-filmlerin AVI formadyna konwertirlenmegi olaryin interaktiwliliginin
yitirilmegine getiryar.

Flash-filmelri gormegin yene-de bir usuly bar (yene-de interaktiw dil gorkezis
bilen). Filmi animirlenen GIF-formadyna ge¢irmeklik.

@ Mpourpoisatens Windows Media

nnnnnnnnn

Flash-filmleri grafiki formatlaryna konwertirleme
Kopleng Flash bilen «adaty» grafiki redaktor hokmiinde islemek hem miimkin.
Ol arkaly doredilen sekil grafiki formatlaryn birine gegirilip bilner (wektorlysyna ya-
da rastrlysyna).
Flash arkaly goldanylyan kébir grafiki formatlaryn sanawy

Faylyn tipi Ginisligi Eksport Import
Adobe Illustrator (6.0 we uly.eps, .ai + +
wersiyalar)

Bitmap .bmp + +
Enhanced Windows Metafile .emf + +
FreeHand ft7, ft7, .fog, J8, +

fi9, .ft9 +

GIF gif + +
JPEG Jpg + +
PNG .png + +
Flash Player Swf + +
Windows Metafile wmf + +

Gosmaga, eger kompyuterde QuickTime 4 we yokary gurnalan bolsa

PhotoShop .psd +
QuickTime Image qtif + +
Silicon Graphics .sai + +
TIFF tiff + +
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Web-sahypalary doretmeklik

Flash-filmleri seretme usullarynyn diirliiligine garamazdan, bu tilsimatyn

ulanylmagynyn esasy ugry bolup bezegli we dinamiki Web-sahypalaryn doredilmegi
bolup duryar.

Flash-filmi brouser tarapyndan gorkezilmeklige degisle etmegin iki usuly bar:
ony SWF formatda yatda saklamaly we somra faylyn saklanylyan bukjasyndan
faylynl nysanyny sycanjyk bilen brouzeriii penjiresine gegirmeli,

Flash-filmi HTML formadyna eksportirlemeli we brouzerde adaty usul bilen
acmaly.
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Flash-filmi Web-sahypanyn elementi ulanmagyn wariantlary diirlidir, olaryn

kibiri asakda getirilen:

«adaty» animasiya, sahypanyn esatetiki owadanlygyny yokarlandyrmak ti¢in
goz omniinde tutlan;

ulanyjynynt amallaryna tésir edyidn animirlenen diiwmejik; bu diiwmejik
giperssylka hokmiinde ulanylyp bilner, ya-da haysy-da bolsa bir amaly
isletdirip biler (meselem, dasky faylyn yiiklenmegini, brouzerin tdze penjiresini
agmak);

Web-sahypasyna gireninn kdbirmaglumatlaryny kabul etmek ii¢in niyetlenen
forma;
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« Mmahabat banneri.
Esasy diistinjeler

Flash ulgamynda «obyekt» soziinin deregine kopleng simwol (Symbol)
adalgasy ulanylar. Olaryn arasyndaky tapawut sulardan ybarat.

Simwol 6zi bilen hiasiyetleriii kesgitlenen toplumy bolan obyektin 6zbolusly
sablony bolup duryar. Simwol vyorite simwolalryn bibliotekasynda (Library)
saklanylyar we birndge gezek sol bir filmd hem-de birnice filmlerde ulanylyp bilner.
Filme yerlesdirilen simwolyn her bir tdze goclirmesi simwolyn ekzemplyary
(Instance) diylip atlandyrylyar. Ekzemplyar simwolyn hemme hisiyetlerine eye
bolyar we olaryin arasynda baglansyk emele gelyir: simwolyn hésiyetleri
tiytgedilende degisli tlytgemeler awtomatiki hemme onuii ekzemplyarlaryny
ulanylyar. Sonuni bilen bilelikde belli bir ekzemplyaryn hésiyetlerini ayratynlykda
liytgetmek miimkin, bu bolsa simwolyn asyl nusgasyna tasir etmeyar.

Kada bolsy vyaly, dinamika Flash-filmlerde wagtyn belli bir bdleginde
ckzemplayryn sol ya-da basga hésiyetleri (yagdayynyn) iytgeyéanligi arkaly amala
asyrylyar. Ekzemplyaryn her bir yagdayy bilen filmin ayry kadry (Frame) bagly.
Ekzemplyaryn yagdayynyn iiytgedilmegine degisli bolan kadr esasy esasy kadr
(Keyframe) diylip atlandyrylyar.

Filmin kadrlarynyn dinamikasy wagt diagrammasy (Timeline) arkaly
teswirlenydr. ~ Wagt  diagrammanyn  parametrleri  hokmiinde  kadrlaryn
calsyrylmagynyn yygylygyny, obyektlerin hereketinin basyny we sonunyn
pursatlaryny we s.m. gorkezmek miimkin.

Filmde birndge diirli obyekt ulanylyp bilner. Olaryn yagdayy beylekilere
garassyz uiytgip ya-da iytgemén biler. Olar bilen islemegi anisatlasdyrmak ii¢in oalry
ayry gatlaga (Layer) yerlesdiryarler. Sahna (Scene) — 6zi bilen gatlaklaryn belli bir
utgasmasy bolup duryar. Yonekey filmlere ii¢in bir gatlagy saklayan bir sahnany
tayyarlamak yeterlik bolyar. Bir sahnadan beylekd gecmeklik wagt diagramma bilen
kesgitlenmén, basga mehanizm bilen amala asyrylyar. Yonekey yagdayda filmiii
sahnalary oalryn tertip belgilerine layyklykda yzygiderli yerine yetirilyar. Cylsyrymly
gurluslar tigin ActionScript ulanylyar.

Cylsyrymly filmlerde — klip (Clip, ya-da Movie clip) diisiinje uly orny tutyar.
Klip — simwolyn yorite tipi. Ol 6zi bilen minifilm bolup duryar we onun ii¢in 6z
wagt diagrammasy doredilyar we 0z parametrleri goyulyar (meselem, kadrlary
calsyrmagyn vyygylygy). Klip edil beyleki elementler yaly filmde kop gezek
ulanylmak ti¢in simwollaryn bibliotekasyna gosulyp bilner.

Tejribe isleri

1) Haywanlaryn suratyny ¢ekmek

2) Osiimlikleriii suratyny cekmek

3) Binalaryn suratyny ¢ekmek

4) Tebigatdan bir gorniis cekmek

5) Cekilen suraty tiytgedip surat doretmek

6) Skanirlenen suraty tiytgedip surat doretmek

7) Fotosuraty galam bilen ¢ekilen yaly edip goymak
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8) Wektor grafikasyny ulanyp surat doretmek
9) Beyleki formatlardan surat gogiirip surat doretmek
10) Grafiki ¢yzgy doretmek
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FLASH WE GRAFIKA BILEN ISLEMEK

Grafiki obyektler bilen islenilende Flash programmasyny MS Paint ya-da Paint
Shop Pro adaty grafiki redaktorlar yaly ulanmak miimkin.

Obyektler bilen islemek

Grafika barada giirrin etmezden 61 obyektler bilen islemeklige seretmeli.
Flash-da obyekti tutuslayyn ya-da onun dine bir boélegini, obyektlerin toparyny,
simwolyn ekzemplyaryny, tekst bloguny (bir s6zi ya-da birndgesini) saylamak
miimkin. Is meydanynda yerlesen obyektleri saylamak ticin Tools panelinde yerlesen
gurallary ulanmaklyk amatly.

Grafiki obyektler bilen islenende olary iki diizimden: sudurdan (Stroke) renk
doldurmadan (Fill) ybaratdygyna goz yetirmeli. Saylama gurallaryii 5 bar:
HNHcTpyMeHTOB BbIOOpa 1ATh (puc. 4.1):

« Arrow Tool (Crpenka), ol arkaly stolda islendik génibur¢lyk gorniisli toweregi
saylamak miimkin; towerek obyektlerini toparyny, bir obyekti ya-da onui
bolegini saklap biler; gural hem sudura hem-de renk doldurmasyna tésir edyar;

Tools « Subselection Tool (Bwibop momoGiactu), ol obyekti tutuslygyna
L saylamagy miimkin edydr; eger saylanylan towerek birnédce
= obyektleri tutyan bolsa, onda solaryn hemmesi saylanylan bolup
N duryar; bu gural obyektin formasyny tiytgedip bilyar, emma obyekti
siiystirmek ti¢in ulanylyp bilmeyir;
¢ m o Lasso Tool (ITerms), ol islendik gorniisli toweregi saylamagy
7S & miimkin edyéar; gural hem sudura hem-de renk doldurmasyna tasir
Hrenci Todl (v)] edyir; saylanylan towerek sekilin beyleki boleginden garassyz
© & redaktirlenip we stiysiirilip bilyér;
2 7 « Free Transform Tool (ITpousBonbHast Tpanchopmarius), ol arkaly
i stolda goniburglyk gorniisli islendik toweregi saylamak miimkin,;
" Q gural hem sudura hem-de renk doldurmasyna tdsir edyar; Arrow
gural bilen tapawutlykda bu gural sudury we reiikk doldurmany
Eolers redaktirleme boyunca has yokary funksional miimkingiliklere eye
- bolup duryar;
© « Pen Tool (ITepo), ol esasan surat ¢ekis gurallaryna degisli bolup
D duryar, emma obyektin suduryny saylamak tigin ulanylyp bilner.
Cetien=_§ - Arrow, Lasso we Free Transform gurallary ilicin gosmaga parametrleri
5. girizilip bilner.
Arrow guraly
Tutus biitin obyekti saylamak tigin, Tools panelinde Arrow guraly isletmeli
we asakdaky 1ki amalyn birini yerine yetirmeli:
. - obyektin icine sycanjyk bilen iki gezek basmaly;
. - sycanjygy basyp obyekti tutuslygyna goniburcluk ¢ék bilen
saylamaly.
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Saylanylan obyekt ownuk tor bilen yapylyar, sudur bolsa — adaty yagday bilen
denesdirilende has galyn bolup bellenilyar.

Sudury saylamak {icin sy¢anjygy onunl yanyna getirmeli we sycanjygyi
gorkezijisinin yanynda yarym halkanyn nysany gorkezilse onda bu suduryn
toweregine sycanjygyn gelendigini anladyar, sycanjyk bilen sudura ¢ep diiwmejik
bilen basmaly, bu yagdayda obyektin icki bolegi saylanman galar. Eger sudur
kopburcluk gorniisinde bolsa, onda sycanjyk bilen onun her meydancasyny ayry
bellemek miimkin, olary hemmesini bir bitewi saylamak iicin — olaryn her birine
sycanjyk bilen basylanda Shift klawisasyny basyp durmaly.

Retik doldurmany saylamak {ii¢in obyektini i¢ine bir gezek sycanjyk bilen
basmaly.

Arrow guraly isledilende gurallar panelinin Options meydanynda sol guralyn
gosmaga parametlerini  goymagy mimkin edydn diiwmejik-modifikatorlar
gorkezilyar:

« Snap to Objects (IlpuBsizka k o0wvekTy) — modifikator isledilen bolsa
siiysiirilyan obyekt beyleki obyekt bilen «baglasyar» (onunt bodlegi bolup
duryar); baglasdyrma amaly dine su yagdayda yerine yetirilyir — eger
siiysiirilyan obyekt beyleki obyektin “gyzgyn zolagynda” bolanda sycanjygyn
diiwmejigi goyberilse; sol yagdayyn gorkezijisi bolup syc¢anjygyn
gorkezijisinin yanynda gara tegelegin nysany bolup duryar (sur. ser.);

« Smooth (CrnaxuBanune) — diiwmejige basylsa dowiilen ¢yzygy egri ¢yzyga
owilirmegi miimkin edyér; munuii deslapdan ¢yzygyn hemme kesimlerini

- saylamaly bolyar;

ptions

il  Straighten (Bempsmiienue) — diiwmejige basylsa ¢yzygyn egriligin

*{E 4 peselmegini {ipjiin edyér; anrycik yagdayda birndce basmak
. Straighten arkaly islendik egri ¢yzygy goni ¢yzyga dwiirmek miimkin.
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Arrow guraly arkaly obyektil difie bolegini hem saylamak miimkin. Eger gural
isledilende sudur bellenilmese syganjyk bilen sudury redaktirlemek miimkin.
Lasso guraly
Lasso guraly arkaly obyekti bellenilmegini onun dasyndan cyzyp amala
asyrmak miimkin.

Options
A Bu gural ti¢in iki modifikator goz 6niinde tutulan:
o] « Magic Wand (BommeOnas mamouka) — bu diizgiinin isledilmegi
saylanylan toweregin ¢dklerini diizlemegi miimkin edyar;
« Polygon Mode (Pexxum wHoOroyronpHuka) — bu diizgilinin
isledilmegi obyektini saylanmagyny onuil dagynda gonicyzyklarynn gurulmagy
arkaly amala agyrylyar.

Mundan bagsga hem islendik obyekti bagga obyekt bilen boliip onun ayry
boleklerini ayratyn saylama miimkin.
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Subselection guraly
Bu gural beylekilerden asakdaky hisiyetler bilen tapawutlanyar:

« obyekt saylanylan yagdayda bir bitewi hokmiinde seredilyar;

« onun isi Bezye egrilerine esaslanan.

Bezeye egrileri hokmiinde grafiki elementleri teswirlemegiii formal ulgamy
diistinilyar (ol kompyuterdédki wektor grafikasynyn esasy bolup duryar).

Subselection guraly arkaly obyekti asaky usullaryn biri bilen saylamak
miimkin:

« obyekti gdniburcly toweregin i¢ine salmaly;

e sycanjygyn gorkezijisini obyektin suduryna getirmeli, we onui yanynda
«zyzgyn zolagyn» indikatory emele gelen yagdayda, sycanjygyn cep
diiwmejigine basmaly.

Birinji usulda obyektinl perimetri boyunca galtasyjylaryn markerleri gorkeziler,
ikinji yagdayda —galtasys nokatlary we (belli bir yagdaylarda) markerler.
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Obyekti saylamagyn ikinji usulynda iki wariant miimkin bolmagy miimkin:

o eger gorkeziji galtasmagyn iki nokadynyn arasynda bolsa, onda onuil
towereginde gara reniki inedordil emele geler; bu yagdayda sycanjyk bilen
obyektin suduryna basylandan soni dinie galtasys nokatlary gorkeziler;

« Eger gorkeziji galtagsys nokadyna diisse, ondan onun towereginde ak inedordiil
gorkeziler; bu yagdayda obyektini suduryna sy¢anjyk bilen basylandan soni hem

galtasys nokatlary hem-de markezli galtasyjylar gorkezilyar;
CIBIX
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Flash programmasynda birnd¢e obyektlerin saylanylmagy Arrow, Subselect,
Free Transform ya-da Lasso gurallar arkaly amala asyrylyar.

Subselect guraly dine bir gatlakda yerlesen obyektleri saylamagy miimkin
edyar.

Toparlasdyrys amallary Modify (M3menuts) menyusyna girydn Group
(I'pynna) buyrugy arkaly amala asyrylyar. Onuni ulanylmagynyn netijesi
toparlasdyrylan obyektlerin haysy gural bilen saylanylandygyna bagly.

Arrow ya-da Lasso gurallary toparlasdyrmagy gatlaklayyn yerine yetirmegi
miimkin edyir, yagny diirli gatlaklara degisli obyektler saylanylsa olar awtomatiki
ayry toparlara degisli edilerler.
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Subselect  guraly dine bir gatlagy dine aktiw gatlagyn obyektlerini
toparlasdyrmagy miimkin edyar.

Free Transform guraly gatlaklayyn toparlasdyrmagy amala asyryar, emma ol
tarapyndan yerine yetirilydn amallar saylama toweregine diisen hemme obyektlerin
toparlaryna degisli bolup duryar.

Topar saylanylandan son yerine yetirilydn amallar (meselem, siiysiirilme)
toparyil hemme obyektlerine ulanylyar.

Obyektleri ayrybasga saylamagyn we redaktirlemegin miimkingiligini {lipjiin
etmek ii¢in, deslapdan topary redaktirlemegii diizgiinine gegmeli. Munun ii¢in:

1. Arrow guraly isletmeli.
2. Toparyn bir obyektine sycanjyk bilen iki gezek basmaly.

Mundan son yene-de toparlasdyrmagy gaytarmak {igin topardan dasary
sycanjyk bilen iki gezek basmaly (sonda Arrow guraly isledilen bolmaly).

Toparlasdyrmagy ayyrmak ti¢cin Modify (M3menuts) menyusynyn Ungroup
(OtmenuTts rpynnupoBanue) buyrugyndan peydalanmaly.

Obyektleri topardan ya-da ¢ylsyrymly diiziimli obyektin i¢inden ¢ykarmak {igin
Modify (M3menuts) menyusynyn Break Apart (Pasmenuts) buyrugyny peydalanmaly.
Bu buyrugyn peydalanmagy baslangy¢ obyektingaytaryp bolmajak iiytgedilmegine
getirip biler, yagny

o simwolyn ekzemplyarynyn we bibliotekanyn nusgasynyn arasyndaky
baglanysyk bozulyar;
o animirlenen simwolda sol wagtky ulanylyandan basga hemme kadrlar yok
edilyér;
o rastr sekili renk doldurma 6zgerdilyar,;
o tekst simwolalry sudurlara 6zgerdilyar.
Free Transform guraly we Transform paneli

Obyektin transformirlenmegi boyunc¢a amallaryn kopiisi Free Transform
guraly Transform paneli arkaly yerine yetirilip bilner.

Free Transform guraly isledilende 4 sany diiwmejik-modifikator el-yeterli
bolup duryar:

« Rotate and Skew (IToBopot u Haks0H); Q Scale (MacmitabupoBaHue);
 Distort (Mckaxenune); Q Envelope (U3rud).

Options

O
07 it

Sol bir wagtda ol pereklyucatellerin ikisini isletdirip bolmayar we olaryn biri
hem goyulman yagdayynda transformasiyanyn in uniwersal diizgiini isldap baslayar.

Obyektin transforlinmesi belleydn c¢ékde yerlesen markerler arkaly amala
asyrylyar. Her marker kesgitli funksiya bilen bagly. Meselem, bur¢daky markerler
obyekti Owiirmegi miimkin edydr. Ulanyjy markerlerin ulanylysyny has gowy
tapawutlandyryp biler yaly olaryni her biri bilen sycanjygyn 6z gorkezijisi bagly.

80



Macromedia Flash MX - [Index.fla] |’._H’E|[g|
a File Edit Wiew Insert Modify Text Control Window Help -8 X

Free Transform guralyn uniwersal diizgiini ii¢in gorkezijilerin miimkin bolan
wariantlary
Amal

Owiirme

Keselik boyunca 6lcegin iiytgedilmegi
Diklik boyunca ol¢egin iiytgedilmegi
Iki ugur boyunca 6lcegin liytgedilmegi
Keselik boyunca egilme

Diklik boyunca egilme

Rotate and Skew modifikator isledilende Free Transform guralyn
miimkingilkleri dine owiirmegin we egmegin funksiyalary bilen ¢éklenyar. Beyleki
funksiyalaryn gorkezijileri gorkezilmeyar.

Scale modifikator islenende Free Transform guralyn miimkingilkleri dife
Olcegin tytgedilis funksiyalary bilen ¢dklenyar. Beyleki funksiyalaryn gorkezijileri
gorkezilmeydr.

Distort u Envelope modifikatorlar beyleki ikisinden degerli tapawitlanyar:

o bu diizgiinlerin islendigi islendirilende obyektii transformasiya nokady
gorkezilmeyar;

o olaryn her birinde Free Transform guralyn isinin beyleki diizgiinlerinde
gorniisinde).

Transform panelini ekrana ¢ykarmak ticin Ctrl+T klawisalaryna basmaly.

Panelinl interfeys elementlerinde gosmaga diistindirilise difie ikisi zerur:

« Reset (Copoc), ol obyektin baslangy¢ parametrlerini dikeltmek {i¢in ulanylyar;
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Copy And Apply Transform (KomupoBath wu
NpUMEHUTh TpaHcopmaimio), ol baslangyg
sekilin goclirmesini  deslapdan doredyiar we
nusganyn mundan beyleki transformasiyasyny
lipjiin edyédr; netijede transformasiyasy bilen
tapawutlanan iki utgasdyrylan sekil emele gelyr.

Copy And Apply Transform diizgiini kadrlayyn animasiya doredilende 6rin

peydaly.
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Transformasiya nokady — obyektin belli bir nokady, sol nokada gorileyin Flash
obyektin pozisionirlenmegini we 6zgerdilmegini (6wiirme, egme we §.m).

Bu nokat dine obyektii transformasiyasynyin diizgiininde gorkezilyér.
Macromedia Flash MX - [Index.fla]
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Obyekti masstablama (Scaling) hokmiinde obyektin keselik ya-da diklik ya-da
iki ugur boyunca obyektin Olceglerinin ulaldylmagyna ya-da kigeldilmegine
diistinilyér.

Simwollarynn ekzemplyarlary, toparlar we tekst bloklary 6z baglasma
nokatlaryna gorileyin masstablanylyar.

Obyektint masstablanmagyny asakdaky ti¢ usullaryii biri bilen yerine yetirmek
miimkin:

« goniimel manipulirleme (sycanjyk arkaly);
« Scale (MacmTa6) buyrugy arkaly;
« Transform panelinde obyektin 6l¢egini gorkezmek bilen.
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Obyekti sycanjyk arkaly masstablamak ti¢in agakdaky amallary yerine yetirmeli:
1. Free Transform guraly isletmeli we gerekli obyekti saylamaly.
2. Gorkezijini markerlein birine goymaly we ¢ekmeli.
Scale buyrugy arkaly masstablamak tigin:
1. Arrow guraly arkaly obyekti saylamaly.
2. Modify menyusynda Transform kaskad menyuny saylamaly, onda bolsa —
Scale (Macmira6) buyrugy goybermeli;
3. Gorkezijini markerlerin birine goymaly sy¢anjyga basyp ¢ekmeli.
Transform paneli arkaly masstablamak {igin:
1. Arrow guraly arkaly obyekti saylamaly.
2. Window menyusynda Transform buyrugy saylamaly.
3. Degisli tekst meydanynda obyektin tdze Olgegini goterimde gorkezmeli
(baslangyc olgege - 100%) we <Enter> basmaly.
Eger olgegi proporsional iiytgetmeli bolsa, onda Constrain (Cornacosats)
baydajygy goymaly.
Owiirme (Rotating) — bu obyektiii transfomasiya nokadyna gorileyin onufl
yerlesmeginin liytgemegi.
Obyekti owriilmegini asakdaky usullaryn biri bilen yerine yetirmek miimkin:
+ gOniimel manipulirleme (sy¢anjyk arkaly);
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« Modify menyusynda Transform kaskad menyunynyin Rotate (IToBepHyTb)
buyrugy;
« Transform panelinde tekst meydancasynda burgy gorkezmek bilen.
Obyektin serpikip gorkezilmegi (Flipping) — bu obyektin nusgasyny belli bir
simmetriyanyn okuna (kese ya-da dik) gorileyin doretmeklik.
Obyekti serpikip gorkezmek {igin, Modify menyusyny agmaly we Transform
kaskad menyusynda:
« Flip Vertical (Otpa3utp 1o BepTuKaim);
« Flip Horizontal (Otpa3uts mo ropusonTtanm) buyrugyn birini saylamaly.
Obyektin egilmesi (Skewing) — bu obyektin koordinatala okunyn biri boyunga
belleyin ¢édgin bir tarapynyn liytgemeyén yagdayyndaky yoyulmasy.
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Obyektin egilmesi goniimel manipilirleme ya-da Transform panelinini degisli
diizglinini goyup tekst meydancasynda iki ok boyunca egmek arkaly yerine yetirilip
bilner.

Perspektiwanyn netijesini doretmek {icin:

1. Free Transform guraly arkaly obyekt saylamaly.

2. Distort diiwmejik-modifikatory isletmeli.
Sycanjygyn gorkezijisini bur¢daky markerlerin birine getirmeli we gorkeziji ak
strelkanyn formasyna eye bolanda, diiwmejige basmaly markeri gerekli ugurda
siiysiirmeli, beyleki markerler iiytgemédn galar. Envelope diiwmejik-modifikator
isledilende obyekti belleyis cikde gosmaca markerlerini kop sany emele geler, olaryn
her biri 0z1 bilen bagly bolan obyektin bolegini islendik yagdayda siiysiirmegi
miimkin edyir. Yagny Envelope Subselection guralyi ulanylmagyna metizes.
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Obyektlerin denlesmesi (Aligning) iki ya-da kop obyektin belli bir baza oruna
ya-da biri birine gorileyin yerlesmegini bellemegi miimkin edyar.

Dernlesme degisli panel arkaly yerine yetirilyar — Align (BsipoBHsTs). Ony
agmak t¢in, Window menysyna girmeli we Panels kaskad menyusynda Align
buyrugy saylamaly.

Align paneli saylanan obyektleri kese ya-da dik ok boyunga denlesdirmegi
miimkin edyar. Obyektleri dikleyin (saylanan obyektlerin sag gyrasy, merkezi ya-da
cep gyrasy boyunca) ya-da keseleyin (saylanan obyektlerinn yokarky gyrasy, merkezi
ya-da asaky gyrasy boyunca) denlesdirmek miimkin.

5

Align:

B 28 e,
Distribute: Stage:

=2 = Bk edd | =

Mlatch Size: Space:

=l = |
900 5= =5 ok

Denlesdirme her saylanan obyekti gursap alyan belleyis céklerin degisli
taraplary boyunca yerine yetirilyar.Meselem agaky suratda obyektlerinn yokarky gyra
boyunca keseleyin we ¢ep gyra boyunca keseleyin denilesmesi gorkezilen.

Adaty denlesme wusullaryndan dasary Align paneli stolda obyektlerin
denilesmesini dolandyrmagyn yene iki warianty bilen {ipjiin edyar:

« obyektlerin stolun ginisli boyunga tertiplenilisi (Distribute we Space
ditwmejiklerin topary);
« obyektlerin 6lgegleri boyunga denllesmesi (Match Size diiwmejiklerin topary).
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Mundan basga hem, denlesmegiii amallaryn amala agsmagynyn usuly 7o Stage
(OtHocuTenwsHO cTosia) diiwmejigiii yagdayyna bagly:
o diiwmejik basylmadyk bolsa denlesme obyektlerin biri boyunga yerine
yetirilyar;
o eger diiwmejik basylan yagdayda bolsa denlesme aracgdklere ya-da stolunl
ginisligine gorédleyin yerine yetirilyér.

Surat ¢ekme gurallary
Surat ¢ekis Tools panelinde yerlesen gurallar arkaly amala asyrylyar.
Olaryn esasylary bolup sular duryarlar:

o bine Tool (Jluams) — gural goni we dowiilen ¢yzyklary ¢yzmagy miimkin
edyér; sazlamalaryr hokmiinde ulanyjy ¢cyzygyn galyillygyny we renkini saylap
biler; sazlamalar hasiyetler inspektory arkaly amala agyrylyar;

Bl Oval Tool (OBam) — gural standart geometriya figuralary doretmige
Tecl: | niyetlenen: ellipsleri we tegelekleri; doredilen figura iki komponentlerden
k & | ybarat: sudurdan (Outline) we reiik doldurmadan (Fill), olaryni ikisi hem
~ & | biri birinden ayry redaktirlenip biler; sazlamalar hokmiinde ulanyjy
N cyzygyn galyiilygyny we renkini saylap biler;

« Rectangle Tool (IlpsmoyroyibHUK)

gural degisli figuralary

e n doretmeklige niyetlenen; doredilen figura iki komponentlerden
=4 ybarat: sudurdan (Outline) we renk doldurmadan (Fill); gosmaca
L parametr hokmiinde gonibur¢lugyin burglarynyn diizlenmeginiii
& & radiusyny saylamak miimkin;

A o Pen Tool (ITepo) — gural goéni c¢yzyklary we diizlenen egri

cyzyklary yokary takyklyk bilen Bezye egrilerin mehanizmi
esasynda ¢yzmagy miimkin edyar; munun {i¢in surat ¢ekis wagtynda Flash
baza nokatlary (Anchor points) doredydr we somira olar boyunga segment
guryar,

« Pencil Tool (Kapannamr) — gural islendik ¢yzyklary ¢yzmak {i¢in niyetlenen,
emma parametlerin degisli sazlamalarynda ol 061 ¢yzylan suratlaryn
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“tanaysyny” we olary awtomatiki standart geometriya figuralaryna
0zgerdilmegi amala asyryar;

Brush Tool (Kucts) — gural kist bilen ¢alnan yaly ¢yzyklary ¢yzmagy
miimkin edyar;

Eraser Tool (Jlactuk) — bu grafiki redaktor ii¢in adaty bolan pozgug.

Rectangle Tool guraly
Bu guralyn su parametrlerini iytgetmek miimkin:

goniburglugyn tegelenis burgunyn radiusy; bu parametri tiytgetmek ii¢in Round
Rectangle Radius (Pamgmyc ckpyrieHus- mnpsmoyroibHuka) diwmejik-
modifikatora basmaly, agylan geplesik penjiresinde tegelenisin ululygyny
girizmeli;

suduryn we retik doldurmasynyn renkini, olar hésiyetler inspektorynda
yerlesen degisli diiwmejikler arkaly saylanylyar;

suduryn ¢yzygynyn galyilygy we stili, ol hem hésiyetler inspektory arkaly
bellenilyér; deslapdan suduryn galynlygy 0.25 nokat (points) diskretlik bilen
iytgeyar, emma klawiaturadan islendiki baha 0-dan 10-a ¢enli girizilip bilner;
Sharp Corners (Octpsie yriel) gosmaca parametr, ol suduryn formasyny
belleydr; parametrin iiytgedilemgi gosmaga penjirede amala asyrylyar, ol
penjire Custom... (Hactpotika) diiwmejige basylanda agylyar; bu penjirede
hem suduryn galynlygyny tiytgetmek miimkin.

Rectangle Settings

Corner Radius: || poaints

+ IR\ || 5 pli——

Tacl i m hairling——m—————————

Stroke Style E|

Type: | Solid w

— —

[[]Z0om 4=

Thickness: w | plz
Hairline Los
5 i
2
4
a
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Yokarda getirilen hisiyetler inspektoryii formady Line we Oval gurallary iigin
ulanylyan bilen den.

Ug gurallaryn biri bilen degisli figura ¢yzylandan son, onuii parametrlerini
sazlamak {icin hisiyetler inspektorynyii gitisdirilen formady ulanlyar. Yokarda
seredilenlerden ol asakdaky maglumaty saklayan 4 sany tekst meyadany bilen
tapawutlanyar:

« ¢yzyk ligin — onun ¢ep (X we Y meydanlary) we sag (W we H meydanlary)
uclarynyn koordinatlary; koordinatlar filmiii stolunyn yokarky cep burguna
gorileyin Olgenilyér;

« tegelek iicin — merkezin (X we Y meydanlary) koordinatlary we radius (W we

H meydanlary);
e JUIA TpsMOyroibHUKa — yokarky c¢ep burcun koordinatlary (X we Y
meydanlary) we taraplaryn uzynlyklary (W we H meydanlary).

Shape + IR | || Solid—
&

-

We | 3095 | K170

H: | FEO | 1800

Pen Tool guraly

Goni ¢yzyk ¢yzmak licin birinji we ikinji nokatlary sycanjyk bilen gorkezmek
gerek.

Cyzylan ¢yzygy yapman bolyar, ya-da yapylan figura 6zgertmek miimkin.
Birinji yagdayda ¢yzygyn sonky nokadyna iki gezek basmaly, ikinji yagdayda birinji
nokada basmaly.
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Egri ¢yzygyn segmentini ¢cyzmak ii¢in, asakdaky amallary yerine yetirmeli:

1. Stolda sycanjyk bilen basyp birinji baza nokady doretmeli.

2. Ikinji baza nokady doretmek iicin gorkezijini gerek bolan aralyga gegirip
sycanjygyn ¢ep dilwmejigine basmaly; netijede ekranda baza nokatlary
birlesdiryin ¢yzyk emele geler.

88



3. Diiwmejigi goybermin gorkezijini, gerek bolan egriligin ugruna garsy tarapa
siiysiirmeli; gorkeziji siiysiirilende ekranda galtasyjy emele geler, onun 6lgegi
we ugry egriligin ¢unlugyny we burguny kesgitleyar.
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Cyzyk ¢yzylandan soni ol 4 sany gurallaryn islendigi bilen: Pen, Arrow, Free
Transform ya-da Subselect bilen {iytgedilip bilner.
Pen guraly ti¢in edil beyleki gurallar tigin yaly, ulanyjy ¢cyzygyn galyilygyny
we renkini belldp bilyir, seyle hem reiik doldurmasynyn refikini.
Pencil Tool guraly
Bu gural tigin yorite diiwmejik-modifikator bar, ona basylsa 6zbolusly menyu
acylyar, ol arkaly guralys is diizgiinini goymak miimkin

Optiens | (J¢ diizgiin bar:
% « Straighten (Beimpsimienue);
L | straighten « Smooth (CriaxuBanue);
? S o Ink (Pucynox yepHuIamm).
R Straighten diizgiini “eldeki” ¢yzylan baglangyc sekilin geometriya
figuralarynyn birine 6zgerdilmegini amala asyryar. Bu 6zgertmegin

yonekey yagdayy bolup ordn diiz ¢ekilmedik ¢yzygyn diizlenmegi

bolup duryar.

Smooth diizgiini pes derejede «berk» bolup sekildiki kabir biidiir-siidiirlikleri
yok etmegi miimkin edyar.

Ucgiinji diizgiin — Ink —Smooth diizgiin kéin bir tapawutlanmayar, emma
baslangyc sekile ondan hem pes tésir edyir.

Galam arkaly absolyut goni kese ya-da dik ¢yzygy ¢yzmak tigin, <Shift>
klawisasyny basyp saklap durmaly.

7 Penil a1 =T
Tool
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Baslangyc¢ sekil Straighten diizgiini Smooth diizgiini
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Brush Tool guraly
Kist arkaly sekiller doredilende renk doldurma hokmiinde importirlenen rastr
sekili ulanmaklyk miimkin.
Gural i¢in 1sin 5 diizglini géz oOniinde tutlan. Diizgiinin saylanylmagy
diwmejik-modifikator arkaly amala asyrylyar:

Opticns
S, « Paint Normal (OOGwsruHOe 3akpammBanue) — Kkistin
v@ Paint Mormal mazogy redaktirlenydn sekilin hemme c¢yzyklaryny we

o | Faint Fils doldurmasyny yapyar, seyle hem kistin yolunda bolan

— islendik obyekti;

O | Paint Behind . Paint Fills (3axpamupanue 3anusok) — stoluii bos yerine,
| ©| Paint Selection sudurlara we ¢yzyklara degmén renk doldurmalary

g Paint Inside refl_kle}'/éir;_

— « Paint Behind (3akpammBanue mo3aan) — Kistih mazogy

sekilin yzyndan yerlesen stoluii bos yerini yapyar we redaktirlenyan sekildaki

hemme ¢yzyklary we doldurmalary tiytgetmén galdyryar;
Paint Selection (3akpamuBanue BbIOpaHHOW oOmact) — Kkistin mazogy dine
saylanylan doldurmalara tisir edydr we ¢yzyklara, sudurlara, saylanmadyk
doldurmalara we stolun bos toweregine degmeyar;
Paint Inside (3akpammBanue BHyTpu) — amalyn baslanan renk doldurmasy
refiklenyér; beyleki doldurmalar, ¢yzyklar, sudurlar we stol {iytgemén galar.

Gosmaca ulanyjy kistin dlgegini, formasyny, renkini saylap bilyar. Birinji iki
sany parametrler diiwmejik-modifikator arkaly alynyar, refikinn saylanmagy bolsa —
Tools panelinin Fill Color diiwmejigi ya-da kistin hésiyetler inspektory arkaly.

90



ﬁ, & o e

o [wecEsDe
| w

g

Eraser Tool guraly

Gural adaty pozguja menzes hereket edyar.

Gural {igin isin 6 diizglini goz oniinde tutlan. Diizgiinin saylanylmagy iki
diiwmejik-modifikator arkaly amala asyrylyar: Eraser Mode weFaucet.

COptions

Eraze Lines

Erase Selected Fills

&) | Erase Inside

Faucet (Kpan) diiwmejigi suwgeciriji kranyn sekilindaki gorkeziji goylan
obyektin bolegi sycanjyk bilen basylanda yok etmegi miimkin edyir; “6zem”
“gyzgyn nokat” hokmiinde kranyn 6zi ddlde damjagaz bolup duryar.

Eraser Mode diiwmejik arkaly asakdaky diizgiinlerin biri goyulyp bilner:

o Erase Normal (OObiunoe crupanue) — redaktirlenydn  obyektin

doldurmasynyn hemme ¢yzyklary yok edilyar;

« Erase Lines (Ctupanue nunuit) — dine sudurlar we ¢yzyklar yok edilyar;
Erase Selected Fills (Ctupanue BeiopanHbix 3anuBok) — dinie saylanylan doldurylma
yok edilyér;

o Erase Fills (Ctupanue 3amuBok) — dine doldurylmalaryn yok edilmegini

amala agyryar, sudurlara, ¢yzyklara we stolunt bos meydany tésir etmeyar;

o Erase Inside (Crtupanme BHyTpm) — amalyn baslanan renk doldurmasy
pozulyar; beyleki refik doldurmalary, sudurlar, ¢yzyklar iiytgemén galyar.
Pozguc we kist bilen islenende onuil isinifi netijesi dine amal tamamlanandan son

gorkezilyir.

Cyzyklary we sudurlary Arrow guraly bilen awtomatiki redaktirlemek boyunga
gosmaga miimkingilikler Smooth (Crimagurs) we Straighten (Bempsmuts) diiwmejik-
modifikatorlar arkaly tipjiin edilyar.

Grafiki obyektleri redaktirlemegin yene bir usuly besbe egri ¢yzyklaryny
optimizirlekden ybarat.
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Optimizasiyanynn ahyrky netijesi obyekti gurnamakda ¢ykys edyin egrilerii
azalmagyna esaslanan. Optimizasiya arkaly obyektin sudurlaryny has takyk edip
bolyar we Flash-filmin 6l¢egini azaltmak miimkin.

Obyektin optimizasiyasy licin asakdakylary yerine yetirmek gerek:

1. Obyekti saylamaly.

2. Modify menyusynda @ueypa komekei menyuda Optimize (OnTuMu3npoBaTh)
buyrugy saylamaly.

3. Agylan geplesik penjiresinde  polzunokly sazlayjynyn {isti  bilen
optimizasiyanyn derejesini, seyle hem iki gogsmaga parametri saylamaly, olaryn
birinjisi optimizasiyanyi gec¢irilmeginiii usulyny, ikinjiisi bolsa ulanyja habar
bermegi kesgitleyér:

o Use Multiple Passes (Mcmoap30BaTh MOCICIOBATSIBHYIO OIITHMH3ALIHIO)
baydajygy goylan bolsa, optimizasiya amaly yerine yetirilmegi miimkin
boldugyca gaytalanyar;

o Show Totals Message (IToka3aTh uTOroBoe cooOineHue) baydajygy
goylan bolsa, «yagdaya baha bermeden» son Flash ekrana
optimizasiyanyn miimkindigi we netijeliligi barada habary ¢ykarar.

Tejribe optimizasiyany Pen Tool guraly bilen doredilen obyektleri {igin
ulanmagy maksada layykdygyny gorkezyar.

p ] The ariginal shapes had 3 curves,
Smoothing:; | (] 4 ! E

The optimized shape has 3 curves,

Maone b airnirn m
This is a 0% reduction.

Options: [ ] Use multiple passes [slower)

Show totalz meszage

Asaky suratda Pen Tool guraly bilen doredilen obyektin iistiinde optimizasiya
gecirilen. Baslangyc wariant 118 egri ¢yzykdan ybarat, optimizirlenen warianty bolsa
- 69-dan.
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Surat ¢ekmegin parametrlerini goymak

Flash MX ulanyja surat g¢ekmek funksiyalaryn parametrlerini sazlama
miimkingiligini beryér, olar birndce gurallara umumy bolup duryar. Bu sazlama ii¢in
Edit (PemaxtupoBath) menyunyn Prteferences (Hactpoiiku) buyrugy arkaly
cagyrylyan penjirdniit Yeptexx gosmacasy gulluk edyar.

Gosmacanyn elementleri iki topara boliinen. Olaryn biri — Pen Tool
(Kapannarmr) — degisli guraly sazlamak ti¢in niyetlenen, ikinjisi — Drawing Settings
(IMapametpsr prucoBanusi) — beyleki gurallaryin ulanylmagyn atdsir edyén toplumy
saklayar.

Birinji topar li¢ baydajykdan ybarat:

« Show Pen Preview (Paspemmrts npocmoTp) — eger bu baydajyk goyulmadyk
bolsa, Flash ¢yzygyn soniky nokady doredolydngd ¢yzylan ¢yzygy

gorkezmeydr;

« Show Solid Points (IToxa3piBaTh cIUIOIIHBIE TO4YkHM) — baglasdyrmagyn
saylanmadyk nokatlary refiklenen bolup gorkezilydr, saylananalar bolsa -
suduryiiky yaly;

Obwes
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« Show
Precise Cursors (IToka3ats Tounble Kypcopbl) — eger baydajyk goylan bolsa,
onda deslapdan ulanylyan gorkeziji kesisydn c¢yzyklaryn nysany gorniisinde
bolyar, bu bolsa ¢yzyklary takyk ¢yzmak ii¢in amatly.

Ikinji topar bds acylyan sanawlary 6ziinde jemleyaér:

« Connect Line (Coemunuth nuHuu) — c¢yzylan ¢yzyklaryn awtimatiki
tamamlanamagynyn usulyny saylamagy miimkin edyar;

« Smooth Curves (Criamuth kpusbie) — Pencil (Kapanmamr) guraly arkaly
cyzylan egri ¢gyzyklaryn diizlenmeginini derejesini saylanmagyny {lipjiin edyér ;
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« Recognize Lines (Pacmo3nare mmuauu) — mngyzyklaryn goérniisini we goni
cyzyklaryn diizlenmeginiii derejesini tanamagyn usulyny bellemegi miimkin
edyér;

« Recognize Shapes (Pacmosnats ¢Gopmbl) — geometriya figurany we
golaylasmagyn derejesini tanamagyn usulyny bellemegi miimkin edyér;

« Click Accuracy (Tounocts Hakatusi) — Flash yerine yetirilydn amaly tanar

kesgitleyr.

Renk bilen islemek
® (@ Renk bilen islemek ii¢in Flash MX programmasynda asakdaky serisdeler

g6z 6niinde tutulan:

’ I o Tools panelinde yerlesen Ink Bottle Tool (byreuika uepnwmn), Paint
Yiew Bucket Tool (Bamka xpacku), Fill Transform (Tpaucdopmanus
I Q sanusku) We Dropper Tool (ITunerka) gurallary Tools;
Calors o Tools panelinin Colors meydanynda yerlesen Stroke Color (Liget
7R koutypa), Fill Color (Liger 3anuBkm), Default Colors (Ilsera mo
i ] ymoryannio), No Color (becusernsiit) we Swap Colors (ITomeHsTS
SR nBera) diiwmejikleri;

o Color Mixer (Cwmecurenp mpera) we Color Swatches (O6pa3ipb
1Bera) panelleri.

Cyzyklary we sudurlary renklemek ii¢in difie baza renkleri ulanylyp bilner;
sonunn bilen bilelikde suduryn ya-da ayry cyzygyn reinki saylanylanda ¢yzygyn
gosmaca stilini we galyilygyny saylamak miimkin. Retik doldurmasy fli¢cin baza
renki, gradiyent ya-da rastr sekili ulanylyp bilner. Renklemek tigin rastr sekili
ulanmak {i¢in ony filmin faylyna import etmeli.

Ink Bottle Tool guraly

Gural ¢yzygyn ya-da obyektin sudurynyn renkini liytgetmek {licin niyetlenen.
Mundan basga hem ol arkaly ¢yzygyn (sudurynl) stilini we galynlygyny iiytgetmek
miimkin. Cyzygyn renkini Ink Bottle guraly arkaly iiytgetmek ti¢in sulary yerine
yetirmeli:

1. Guraly isletmeli;

2. Stroke Color diiwmejik arkaly zerur renki saylamaly;

3. Gorkezijini redaktirlenyédn ¢yzyga goymaly we sycanjyk bilen ona basmaly.
Ink Bottle guraly arkaly galynlygy we/ya-da stili iiytgetmek ticin degisli parametrleri
hisiyetler inspektorynda goymak gerek.

(i 'k Bote # B 1| 7| Solide——

Toal

Paint Bucket Tool guraly
Gural obyektinl reiik doldurmasynyn refikini we kistift mazogynyi refikini tijtgetmek
ticin, seyle hem islendik stolun toweregini refiklemek ii¢in niyetlenen. Mundan basga hem
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gural yapylmadyk towerekleri refiklemek {i¢in hem ulanylyp bilner, emma bu yagdayda Flash
MX programmasyna toweregi ¢aklendiryéin ¢yzyklaryn arasynda bos aralyklary yapmaklyga
rugsat bermeli.
Paint Bucket Tool arkaly ren doldurmanyn renkini iiytgetmek ticin asakdakylary
yerine yetirmek gerek:
1. Guraly isletmels,
2. Fill Color diiwmejik arkaly zerur renki saylamaly;
3. Gorkezijini refiklenilen towerege goymaly we sycanjyk bilen basmaly.
Paint Bucket guraly gosmacga parametrlere eye. Olar Toolspanelinin Options
meydanynda yerlesyar.
Gap Size (Pasmep mpomexyrka) diiwmejigi yapylmadyk toweregin awtomatiki
“sudurlanmagynyil” wariantyny saylamagy miimkin edyin menyuny agyar
Bu gurallar refiklenen toweregiii bos aralyklaryny yapmazlygy ya-da diirli derejede
© H (kigi, orta we uly aralyklary, emma olaryii arasynda beyle bir uly tapawut
o goriinmryér) yapmaklygy amala agyryar.
—| Lock Fill (bnokuposka 3amBku) modifikatory dinie gradiyent
SRR We rast reiik doldurmalar tigin ulanylyar. Ol hemme sekiller tuts stoly
tutup duran bir sekilint bolegi bolup duryan effekto doredyar.
Fill Transform guraly
Close Large Gaps Bu gural belli bir toweregin gradiyent we rastr bilen reik
doldurmagyn parametrlerini iiytgetmegi miimkin edydr. Reik
doldurmany redaktirlemek diizgiinine gegmek {igin Fill Transform guraly isletmek gerek
(sonda sycanjygyn gorkezijisi tiytgér) we reiik doldurmany saylamaly.
Netijede refik doldurmanyn merkezinde transformasiya nokady emele geler belleyis
cékde bolsa - iic marker. Birinji we ikinji markerler gradiyentin olceginin iiytgedilmegini

lipjiin edyér, iglinji - onufi yerlesisini.
Macromedia Flash MX - [Index.fla] g@@
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Dropper Tool guraly

Gural belli bir ¢yzygyn ya-da refik doldurmanyn atributlaryny beyleki obyekte
goglirmegi (gecirmegi) miimkin edydr. Mundan basga hem ol arkaly rastr sekili saylamak
miimkin.
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Ony ulanmak {i¢in sulary yerine yetirmek gerek:
1. Dropper Tool guraly isletmeli we ¢yzga ya-da figura basmaly, onbyekte bglylykda —
Ink Bottle Tool ya-da Paint Bucket Tool guraly isledilyar, mundan basga hem, Paint
Bucket Tool guraly tigin Lock Fill diizgiini goyulyar.
2. Sorira etalon atributlary ulanylmaly obyekte basmaly.
Colors toparynyn diiwmejikleri
Tools panelinin toparyna Stroke Color, Fill Color, Default Colors, No Color we Swap
Colors giryar
Stroke Color we Fill Color diiwmejikleri iki pereklyugatel hokmiinde bolup duryar, we
biri basylanda beylekisi islemeyar. Diiwmejikler surat ¢ekis gurallary, ya-da Arrow guraly
bilen bilelikde ulanylyp bilner. Sol diiwmejiklerin islendigine basylsa gerek bolan saylamagy
amala agyrmak miimkin bolan palitra agylar.
Swap Color diiwmejigi saylanan obyektin refik doldurmasynyn we sudurynyn
refikinin tiz yerini ¢algyrmagy amala.
@ AEE|
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No Color diiwmejigi agyk (renksiz) dodurma ya-da sudur bilen obyektleri
doretmek tigin ulanylyar. Diiwmejik dine Oval Tool ya-da Rectangle Tool gurallary
isledilenden el-yeterli bolyar. Diiwmejige basylsa agyk reiik doldurma ii¢in ulanylar,
ony sudura ulanmak {i¢in Swap Color diiwmejigini ulanmaly.

Y Default Colors diiwmejigi saylanan obyektin renk {iliisini deslapdan
I Q ulanylyan galsyryar: ak doldurma we gara sudur.

Calars

e -

® |/, | Color Mixer paneli
w7 3| Panel asakdaky amallary yerine yetirmegi miimkin edyér:
o Saylanan ya-da tdzeden doredilydn obyekt iigin refik doldurmagyn
renkini bellemek;
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« bar bolan gradiyent refik doldurmalary redaktirlemek;
 reiikk doldurma hokmiinde ilanylmaly rastr sekili saylamaklyk;
¢ CO3/aBaTh HOBHIC M PEAAKTUPOBATh OCHOBHEIC IBeTa manuTphl Flash palitranyn
refiklerinin tdzelerini doretmek we esasylaryny redaktirlemek.
Gradiyent renk doldurmasyny redaktirlemek
Bar bolan gradiyent refik doldurmalaryn biriniii refik gegislerini diizetmeklik
zerur bolsa, ony Tools panelinde Fill Color diiwmejigi (ya-da Color Mix panelindaki
dei atly diiwmejik) arkaly deslapdan saylamaly.
Téze gradiyent ren doldurmany doretmek ii¢in panelin diiziigiininiii sanawynda
Linear ya-da Radial bendi saylamaklyk yeterlik. Bu yagdayda baslangy¢ hokmiinde
gara refikin esasyndaky reiik doldurmasy ulanylar.
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Color Mix panelinin formadyna gradiyent reik doldurmasy redaktirlenende
has ginisleyin seredelin.

Renk gegisleri diizetmek {tgin niyetlenen polzunokly sazlayjy, iki esasy
komponentlerden ybarat:

« alynan netijani gérmek ticin niyetlenen gradiyentin skalasy (Gradient definition
bar);

« gradiyentin towereklerinin renikini liytgetmegi we renk gecislerin aragéklerini
siiystirmegi miimkin edyén gradiyentin indikatorlary.

Deslapdan solar yaly iki indikator bar Ilo ymomuanuto. Has agyk renkli
indikatoryn siiysiirilmegi gradiyentin agyk toweregini ulaldyar we garamtyl
indikatoryn siiysiirilmegi degislilikde garamtyl toweregini ulaldyar.

Indikatorynn skaladaky yerlesisini liytgetmekden basga onun renkini hem
lytgetmek miimkin. Mununi ii¢in indikatora sycanjyk bilen basmaly we renki
saylamaly.
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Gradiyent renk doldurmasy renik towereklerin islendik sany berilmegi miimkin.
Téze tOweregi gosmak ii¢in, gradiyentint indikatoryny gosmak gerek. Munuil {i¢in
yanynda + nysany emele geler).

Artyk indikatory (we onun bilen bagly toweregi) yok etmek ii¢in, <Ctrl>
diiwmejige basmak gerek we ony goybermidn yok edilmeli indikatory asak
siiysiirmeli. Mundan son <Ctrl> klawisasyny we sycanjygyn diwmejigini
goybermeli.
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Téze renk doldurmany Flash baza palitrasynda yatda saklamak, panelin
kontekst menyusyny a¢cmaly we onda Add Swatch (/lo6aBute oOpasemn) buyrugy
saylamaly.

Radial gradiyenti redaktirlemegin tilsimaty yokarda gorkezilene menizes. Kabir
ayratynlyklar agyk we kolegedilen towereklerin yerlesmeginde bolup duryar. Olaryn
O0zara yerlesmegine baglylykda «dasky» gradiyenti we “icki” gradiyenti
tapawutlandyryarlar. Birinji yagdayda yagtylyk cesmesi yagtylandyrylyan obyektin
dasynda yerlesen yaly, ikinji yagdayda bolsa yagtylyk ¢esmesi obyektini i¢inde bolup
duran yaly bolyar.
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Sol bir gradiyent refik doldurmasy arkaly sOhldnin ¢esmesiniii we obyektiil
Ozara yerlesisinin diirli wariantlaryny imitirlemek miimkin. Munun {i¢in Paint Bucket
guraly isletmeli we obyektin reiik doldurmasyna syganjyk bilen basyp durmaly.

Cyzykly gradiyentler igin Paint Bucket guraly isledilen yagdayynda
sycanjygyn diwmejigine basyp ¢yzygy “¢yzyp” gyzykly netijani almak miimkin.
Color Swatches paneli

Bu panel Color Mix panelinden ayratyn
rikler bilen délde, renklerin palitrasy bilen
islemegi miimkin edyéandigi bilen tapawutlanyar.
Palitralar bilen islemegini esasy serisdesi bolup
acylyan menyunyn buyruklary bolup duryar — bu
buyruklar saylanan renki goglirmegi, yok etmegi,
tdze renki gosmagy, yatda saklamagy, deslapdan
ulanylyany yiiklemegi, palitralary
tertiplesdirmegi we b. amala asyryar.

Grafikany gociirip almak
Rastr sekillerin Flash-filme importirlenmegi filmin faylynyn 6lgegini ulaldyp
biler. Rastr sekilin faylynyn 6l¢egini kigeltmek tigin Bitmap Properties (ITapametpsi
pactpa) geplesik penjiresinde gysma opsiyasyny saylamak miimkin.
Flash «bz giiyji» bilen rastr sekili redaktirlemidge ukyply dédl. Eger sonda
zerurlyk yiize ¢yksa hereketin iki warianty bar:
« dasky grafiki redaktorlaryn birinde sekili agmaly we redaktirlemels;
« rastr sekilini wektorla konwertirlemek.

Rastr sekilleri importirlemek

Munun ii¢in sulary yerine yetirmeli:
1. File menyusynda Import (Mmnopt) buyrugy yerine yetirmeli.

99



Netijede importirlenen sekil stolda emele geler, seyle hem filmin bibliotekasyna
degisli gorniigin simwoly hokmiinde yerlesdiriler.
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Eger importirlenen sekil —animirlenen GIF bolsa, ondan her bir kadr
biblioteka ayry simwol yaly yerlesdirilyar; olara awtomatiki yokarlanyan tertip
belgiler bellenilyar.
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Importirlenen sekilin parametrlerini takyklamak we gerek bolanda iiytgetmek
licin asakdakylary yerine yetirmek zerur:
1. Bibliotekanyn penjiresinin agylyan menyusynda Properties (CsoiicTBa)
buyrugy saylamaly.
2. Bitmap Properties agylan geplesik penjiresinde zerur bahalary goymaly.
Rastr sekilleri redaktirlemek
Importirlenen rastr sekilini Flash serisdeleri bilen redaktirlemek miimkin dal.
Emma, ony masstablamak, 6wiirmek, egmek miimkin, yone surat cekus we renkleyis
gurallary ona tasir etmeyér. Olary ulanar yaly etmek ii¢in rastr sekilini wektorlysyna
konwertirlemek gerek.
Munun ii¢in sulary yerine yetirmek gerek:
1. Bibliotekanyn penjiresinden sekilin ekzemplyaryny stola goclirmeli.
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2. Modify menyusynda Pactp komek¢i menyusynda Trace Bitmap...
(TpaccupoBath pactp) buyrugy saylamaly.
3. Agylan Trace Bitmap geplesik menyusynda 6zgertmegin parametrini goymaly.
Trace Bitmap penjiresi seyle elementlere eye:
« Color Threshold (ILIBetoBoii

!

Trace Bitmap

nopor) tekst meydany — 1-den
Color Thieshold: | 100 500-e c¢enli bitin san; pikselin
renkinin  RGB modelinddki san

Minimurn Area: |8 inel
riTm e P kody bolup duryar; eger gonsy
Curve Fit: | Normal . piksellerin refiki sol gorkezilen
Corner Threshold: | Mormal hd Help UIUkadan az UIUIyga
Mary comers tapawutlanayan  bolsa,  sekilin
S — bolegi wektorly surata bir renkli

bolup gecirilyr; seylelik bilen refk porogynyn
ulaldylmagy sekilin palitrasynyn “garyplasmagyna” getirydr we onun 6lgeginin
kigelmegine;

« Minimum Area (MunumMaibHas o6sactb) tekst meydany — 1-den 1000-e genli
bitin san; piksele renk bellenilende hasaba alynmaly gursayan piksellerin sany
bolup duryar;

o Curve Fit (ITombop kpuBoii) agylyan sanaw sekilin sudurlaryny we
cyzyklaryny diizlemegin usulyny saylamagy miimkin edyaér:

o Pixels (ITo mukcenam);

Very Tight (Ouenp 6513K0);

Tight (bausko);

Normal (CrangaptHo);

Smooth (CriaxuBars);

o Very Smooth (CuiibHO CTIaKuBaTh);
« Corner Threshold (IToporoBoe 3HauyeHue yrioB) agylyan sanawy burglary
diizlemegin usulyny saylamagy miimkin edyar.

Baslangyc rastr sekiline has golay bolan wektor sekilini almak {igin, seyle
bahalary goymaklyk tindelyér: Color Threshold: 10 Minimum Area: 1 pixel Curve
Fit: Pixels Corner Threshold: Many Corners.

Rastr sekili wektorla 6zgerdilenden soni ol bibliotekada duran baslangyc
simwol bilen bagly bolmayar.

Sekili bolmegin prosedurasy - Breaking apart asakdaky ayratynlyklara eye:

« pikseller sekilde ayry diskret towereklere boliinyér, sol towerekler biri-birine
garassyz uytgedilip bilner;
« alynan sekil obyektlerin refik doldurmasyny renklemek ii¢in ulanylyp bilner.

Bolmeklik ti¢in sular zerur:

1. Arrow guraly isledip stoldaky sekile iki gezek syganjyk bilen basyp saylamaly.
2. Modify menyusynda Break Apart buyrugy saylamaly.

Rastr sekili reiik doldurma hokmiinde ulanmak {i¢in asakdaky amallary yerine
yetirmeli.

1. Importirlenen sekilin istiinden Modify menyunyn Break Apart buyrugyny
yerine yetirmeli.

O O O O
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2. Color Mix panelini agmaly we Bitmap bendi saylamaly.

3. Rastr sekillerin sanawynda gerekli sekile basmaly; netijede Tools panelinin Fill
Color diiwmejiginde rastr sekilin has onuk sekili emele geler, bu doérediljek
figuralaryn restr sekili bilen dolduryljakdygyny anladyar.

4. On doredilen obyektleriti refik doldurmasyny iiytgetmek iicin Paint Bucket
guraly isletmeli we ony adaty usul bilen ulanmaly.

Rastr sekili renk doldurmasy hokmiinde ulanylanda doldurmanyn tutus
toweregini doldurmak iicin masstablanylyar.

Macromedia Flash MX - [Index.fla] E]E|E|
2 File Edit View Insert Modify Text Conkrol ‘Window Help - O x

 Scene 1 &, 4, BB ¥

Colors

Fal
& B ||< 3
EES 8

Tejribe osleri
1) Cekilen suraty gatlaklara bolmek
2) Obyektleri gatlaklary ulanyp doretmeli
3) Ses gatlagyny doretmek
4) Animirlenen gatlagy doretmek
5) Tekst gatlagyny doretmek
6) Sozleri ayry gatlakda duran teksti doretmek
7) Harplary ayry gatlakda duran teksti doretmek
8) Wektor grafikasyny gatlakda yerlesdirmek
9) Diirli gatlakda yerlesen obyekti bir gatlakda yerlesdirmek
10) Adam sekilini ayry gatlakrda yerlesdirmek

FILMLERI SESLENDIRMEK WE OBYEKTLER BILEN ISLEMEK

Simwollary redaktirlemek

Simwollalryr tipleri

Flash-da simwolalryn esasy ii¢ gorniisleri bar: grafiki simwollar, diiwmejikler we
Klipler.
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Grafiki simwol (graphic symbol) filmde statiki ya-da animirlenen sekil hokmiinde
ulanylyar. Onun hereketi esasy filmin wagt diagrammasy arkaly kesgitlenyar. Grafiki
simwola dolandyrmagyn interaktiw serisdeleri we ses bellenilip bilinmez.
Simwol-diiwmejik (button symbol) filme ulanyjynyn ulanyjynyn hereketlerine
tasirlenydn we filmin gorkezilmegini dolandyryan interaktiw diiwmejikleri gosmak
licin niyetlenen. Bu maksat bilen simwol-diiwmejige hadysalar (events) we amallar
(Actions) bellenilip bilner. Mundan basga hem diiwmejige ses hem berilip bilner.
Simwol-klip (movie clip symbol) filmin bibliotekasyna gaytalanyp ulanylyan
animasiyalary gosmak ti¢in ulanylyar. Her klip 6z wagt diagrammasyna eye bolyar,
ol esasy filmin wagt diagrammasyna garassyz gorkezilyér.

Biblioteka bilen baglanysan asakdaky simwollary gosmak miimkin:

e SES;

« importirlenen rastr sekili;

. srift-simwol;

. wideo-klip.

Su elementleriii islendigi dasky cesmeden importirlenip filmini bibliotekasyna
awtomatiki yerlesdiriylar we sorira birndge gezek filmde ulanylyp bilner.
Bibliotekalar

Flash MX bibliotekalaryn 4 gorniisi géz 6niinde tutulan:

o filmin bibliotekasy (Library);

« umumy biblioteka (Common Library);

« hemiselik biblioteka (Permanent library);

« boliinyan biblioteka (Shared Library).

Flash MX bdliinyén bibliotekalaryn iki gérniisi bar:
« Author-time — isldp bejerme wagty tigin boliinyéan biblioteka;
« Run-time — yerine yetirme wagtynyn boliinyan bibliotekasy.
Bibliotekanys penjiresi
Biblioteka bilen islemek {i¢in yorite geplesik penjiresi niyetlenen.
Penjire agsakdakylary saklayar:

o bibliotekanyri obyektleriniri hasaplayjysyny (Counter items) — bu tekst
setirinde bibliotekanynl icine goryidn obyektlerin sany gorkezilyér; eger kéibir
simwollar bukjalar birlesdirilen bolsa onda olar hem hasaba giryir, bukja bolsa
hasaba alynmayar; eger bibliotekada bos bukja bar bolsa ol 6zbasdak obyekt

hokmiinde hasaba alynyar;

o Sseredis toweregi, saylanan Simwoly
wizual gorkezmek ti¢in niyetlenen;

o bibliotekanyrn acylyan menyusy

(Options);

« bibliotekanyii obyektleriniii sanawy, ol

jetwel gorniisinde yerine yetirilen ol

seyle maglumatlary saklayar: obyektin

5
122 ikems

=

Arcade buttons

[ Circle Butkans Folder .

@ Component Buttons Folder adyny T Namel OHUﬁ kysymyny - Klnd’
[ Key Buttons Falder filme gosul}'/anlygynyfl sanyny - Use
[ Knobs & Faders Folder Count, boliinydn biblioteka bilen
[ ovals Felie baglanysygynyn alamatyny— Linking,
@ Playback Folder

[ PushButtons Folder 103
@ butkon assets Folder

i < b3




sonky iiytgedileninin senesini — Date Modified;

o sanawy tertiplesdirmegiri diiwmejigi (Sort Order) ol obyektlerin sanawda
yerlesmeginitersine ¢alsyryp bilyar.

Bibliotekany1 penjiresiniil asagynda yerlesen diiwmejikler sulary {ipjiin edyar:

« Dbiblioteka simwoly gosmak (New Symbol);

« Diblioteka tdze bukjany gosmak (New Folder);

o saylanan simwolyn héasiyetlerini gormek ya-da iiytgetmek iigin gosmaca
penjirdani agmak (Properties);

« saylanan obyekti yok etmek (Delete); obyekt yok edilenden son ony dikeltmek
miimkin dal.

Bibliotekanynl agylyan menyusy ayratyn simwollarynn we tutus bibliotekanyn
parametrlerini iiytgetmegi miimkin edyan buyruklary saklayar. Sol buyruklaryn sany
20-den gowrak. Sol ya-da basga buyrugyn el-yeterligi biblioteka bilen islenyin
yagdaya bagly bolany {i¢in, olary kontekst menyudan ¢agyrmaklyk maksada layyk.
Sol menyuny a¢mak ii¢in simwoly saylamaly we sycanjygyn cep diiwmejigine
basmaly.

Filmin bibliotekasy
E:Z‘i;ems Filmin bibliotekasy — anyk bir film bilen
bagly bolan simwollaryin bibliotekasy. Téze film
doredilende biblioteka yok. Ony doretmek iigin
Window menyuda Library buyrugy saylamaklyk
yeterlik. Sol bibliotekany yok etmeklik miimkin dal,
onun dife icine girydn obyektlerin diizimini we
hasiyetlerini iytgetmek miimkin. Filmin
7. untitled Folder 1 Folder bibliotekasyndan simwollar basga islendik filmde
ulanylyp bilner.
Munun ticin beyleki filmin faylyny agmaly we iki
bibliotekany golaylasdyrmaly.

Marie |Kinu:| |
Embedded Viden 1 Embedded ...

o |0 I

Umumy biblioteka

Umumy biblioteka — Flash-yn gurnalan bibliotekasy. Filmin bibliotekasyndan onun
esasy tapawudy diziimini iytgedip bolmayandygynda. Degislikde, seyle
bibliotekanyn penjiresinde New Symbol, New Folder, Properties we Delete
diwmejikleri, seyle hem menyunyn den atly buyruklary el-yeterli dél
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Flash MX diiziimine {i¢ umumy biblioteka giryér:
o Buttons (Kuomku) — tayyn simwol-diiwmejiklerin toplumy, seyle hem
diiwmejikleriii elementlerinini toplumy;
o Learning Interactions (MurepaktuBHOE  OOyueHHE)  —
komponentlerinit we standart gérniisleriniii toplumy;
« Sounds (3Byku) — simwol-seslerin toplumy.
Hemigelik biblioteka
Hemiselik biblioteka filmin bibliotekasynyn we umumy bibliotekanyn arasymdaky
aralyk yagdayy tutyar, yone islendik filmden el-yeterli. Hemiselik bibliotekany
doretmek ticin sulary yerine yetirmeli:
3. Flash-fayly, i¢inde hemiselik bibliotekasyna gosulmaly simwoly saklayan
bibliotekany doretmeli.
4. Doredilen Flash-fayly gaty diskde Flash MX\First Run\Libraries bukjada yatda
saklamaly.
Boliinydn biblioteka
Boliinydn biblioteka iginde saklayan simwollary olary gogiirip almazdan
birndce filmlerde ulanmagy miimkin edyér. Sol sebédpli boliinydn bibliotekanyn
obyektleri resurs (Assets) diylip atlandyrylyar. Sonda boliinydn biblioteka dasky
fayla hokmiinde ulanylyar we doredilyan filme gosulmayar.
Boliinyén bibliotekalaryn ulanylmagy asakdaky yagdaylarda maksada layyk:

testlerin
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saytyn birndge sahypalarynda sol bir ses aytdyrylmagyn ulanylmagynda;
saytyn birndge sahypalarynda sriftin tekst simwollaryny bilelikde ulanmakda;
filmin birndce sahnalarynda we birndce filmlerde ulanylyan animasiyanyi
elementleri ticin yeke-tdk ¢esmini tipjiin etmek gerek bolanda;

girizilyan iytgetmelere gozeggiligi ansatlasdyrmak {i¢in resurslaryn merkezi
bibliotekasyna eye bolmak gerek bolan yagdayda.

Flash MX béliinyan bibliotekalaryn iki gorniisini goldayar:

Run-time — yerine yetirme wagtynyn bdliinyan bibliotekasy; bu biblioteka
girydn simwollar birndge filmler tarapyndan bilelikde ulanmaga el-yeterli,
emma bu simwollar dine film-¢esmede redaktirlenip bilerler;

Author-time — isldp bejerme wagty li¢in boliinyén biblioteka; bu biblioteka
girydn simwollar birndge filmler tarapyndan bilelikde ulanmaga el-yeterli,
6zem simwoly ony ulanyan islendik filmde redaktirlemek miimkin.

Boliinyan bibliotekanyn resurslary daslasan saytda yerlesen filmlere el-yeterli

bolar yaly, Flash-fayl sol biblioteka bilen SWF formadyna gegirilen we Web-sayta
yiiklenen bolmaly.

e

Run-time gorniisli boliinyén bibliotekany doretmek {igin zerur:

Bibliotekany doretmeli:

sanawda boliinip ulanmaly simwoly saylamaly.

Simwolyn kontekst menyusynda Linking (Csi3siBanue) buyrugy saylamaly.
Agylan Symbol Linkage Properties (ITapameTpbl CBSI3bIBaHHS CHMBOJIA)
geplesik penjiresinde Export for runtime sharing (Paspemuts skcmopt Ha
BpeMs BBITIOJIHEHHUSI ) baydajygy goymaly

Identifier tekst meydanynda simwolyn basga filme gegiriljek adyny
(identifikatory) yazmaly; deslapdan meydana simwolyn bibliotekadaky ady
yazylyar, eger onda probeller bar bolsa olary yok etmeli.

URL tekst meydanynda film-¢esménin internet-salgysyny girizmeli (yagny
boliinyén bibliotekasy bolan SWF-faylynkyny).

Eger eksportirlenyédn simwoly ony ulanyan filmin birinji kadryndan ulanmak
gerek bolsa Export in first frame baydajygy goymaly.

Eger eksportirlenyédn simwoly ActionScript dilindéki ssenariye el-yeterli etmek
gerek bolsa Export for ActionScript baydajygy goymaly

Linkage Properties @

Identifier; |S¥mbal 1 K.

Linkage: E=port for ActionScript
Export for runtime zharing

Caricel

Help
E wpart in firzt frame

LIRL:

Run-time boliinyén bibliotekanyn resurslaryny olary ulanyan filmlerde ulanmak ti¢in
asakdaky amallary yerine yetirmek gerek:

1.

Sol filmin bibliotekasyny agmaly (Window menyusynda Library buyrugy
saylamaly.
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2. Bibliotekanyn agylyan menyusynda New Symbol buyrugy yerine yetirmeli;
netijede ekranda Create New Symbol (Co3mganune HOBoro cumBoiia) geplesik
penjiresi emele geler, onun merkezi bolegi formaty boyunca Symbol Linkage
Properties penjiresine menzes.

3. ldentifier tekst meydanynda filme importlanmaly simwolyn adyny yazmaly.

4. URL tekst meydanynda film-¢esmanin internet-salgysyny girizmeli.

Create New Symbol @
Mame: | Symbal 2
Behaviar: () Maovie Clip

() Buttan

Graphic
O Grap Bazic ] [ Help ]
Linkage
[dentifier:

Lirkage: [_] Export for ActionScript
Export for runtime zharing

E=port in first frame
URL:

Source

File: Browse...

Symbal Marme: Sombal 2

Beyleki gorniisli boliinydn bibliotekanyn ulanylmagy — Author-time —
redaktirlenydn FLA-faylda simwollaryii diiziimini iiytgetmegi (has takyk calsyrmagy)
miimkin edyédr. Sonda simwolyn ady redaktirlenen fayla “dikilen” yalydyr. Sol
sebipli boliinydn bibliotekadan importirlenyédn simwol baslangy¢ simwoly onui
adyny saklap calsyryan yalydyr.

“Calsyrmaga” degisli simwoly boliinydn bibliotekadaky degisli simwol bilen
baglasdyrmak ti¢in zerur:

1. Redaktirlenyin faylda bibliotekanyn penjiresini agmaly (Window menyusynda
Library buyrugy).

2. Simwollaryn sanawynda calsyrylmaga degisli simwoly saylamaly, ona sag
diiwmejik bilen basmaly we kontekst menyusynda Properties buyrugy
saylamaly.

3. Acgylan geplesik penjiresinin asaky boleginde, Source (Mcrounuk) elementler
toparynda Browse (ITpocmotp) diitwmejige basmaly, we Window Explorer
penjirede gerek bolan bibliotekaly FLA-fayly saylamaly; netijede ekranda yene
bir penjire agylar — Select Source Symbol (Bei6op cumBoia-uctounuka), ol
boliinydn bibliotekanynn hemme simwollarynyn sanawyny saklayar.
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Select Source Symbol

i 0K

Ll

4. Sanawda gerekli simwoly saylamaly we OK diiwmejige basmaly. Bu
penjirdninn  yapylmagyna we Source topraynda dolandyrys elementlerin
formadynyn liytgemegine getirer:

o Always update Dbefore publishing (Bcerma oOHOBIATE mepen
nyosnmkanueit) baydajygy elyeterli bolar — eger ol goylan bolsa, onda
redaktirlenyan filmdéki simwol film publikasiya edilende awtomatiki
boliinyédn bibliotekadaky simwol bilen ¢alsyrylyp durar;

o File tekst meydanynda boliinydn bibliotekaly fayla bolan yol emele
geler;

o Symbol Name tekst meydanynda boliinyan bibliotekadaky simwolyn ady
emele geler;

o Symbol diwmejigi el-yeterli bolar, ona basylan yagdayda Select Source
Symbol geplesik penjiresi agylar

Source

[ ] Always update before publizhing

File: D:\Diocuments and Settingzs 1. Macka fla

Symbal Mame: Sembol 1

Beyleki filmin bibliotekasynyn diiziimini peydalanmak boyunca yene bir usul bar:
1. Esasy penjirdnin File (®aiin) menyusynda ocuoBHoro As Library (OTKpbITH
Kak onbnuoreky) bendi saylamaly.
2. Windows Explorer penjiresi arkaly gerekli bolan bibliotekaly Flash-fayly
gorkezmeli; netijede stolda sol faylyn bibliotekasy agylar.
3. Sol bibliotekadan gerek bolan simwollary filmin bibliotekasyna gogilirmeli (ya-
da goniimel stola).
Bu bibliotekanyn diiziimi film-kliyentden tiytgedilip bilmeyar.
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Simwollary déretmek
Simwollar iki alternatiw usul bilen déredilip bilner: ilkibasda obyekt doredilyar
we sont ol simwola 6zgerdilyar, ya-da simwolyn “bos” tayyarlanmasy doredilip ol
sonra degisli diiziim bilen doldurylyar.

Bar bolan obyekti simwola ozgertmek
':'”'"""t t' '="'”"t":""' “ - 1. Stolda obyekti saylamaly.
o ™ 2. Modify (M3menuts) menyusynda Convert to
ta*"erF y Symbol... (IIpeoGpasoBats B cuMBOJ) buyrugy
ay'er Folder 4
Motion Guide Saylamaly ) . ..
- - 3. Agylan Convert to Symbol geplesik penjiresinde
R;ar;n;ve Framas Shift+FS ysimwolyn pa.ltametrlerini gérkezmeli.' .
- 4. OK diwmejige basmaly; doredilen simwol
E;éi:jﬁame awtomatiki filmin bibliotekasyna gosular.

Convert to Symbol geplesik penjiresi arkaly simwolyn
seyle parametrleri goylup bilner:
o Name (Ums) — simwolyii ady;
« Behavior (IToBemenue) — simwolyn tipi (Klip,
diiwmejik ya-da grafika);
« Registration (Peructpamnms) — simwolyn hasaba alnys nokadynyn yerlesisi;
(hasaba alnys nokady gara renk, bos markerler— ak refk bilen gorkezilyér).
Srift-simwoly doretmek
Srift-simwoly doretmek tigin Convert to Symbol buyrugyny yerine yetirmeli.
Srift-simwol gosulmaly bibliotekanyn penjiresini agmaly.
Bibliotekanyn agylyan menyusynda New Font (Co3nate mpudr) saylamaly.
3. Agylan geplesik penjiresinde simwolyn adyny gorkezmeli we gerek bolan srifti
saylamaly.
4. OK diwmejige basmaly we doredilen simwol biblioteka gosular.

Font Symbol Properties E|

A

Name: | Font
Font: | AGCrownStyle v
Style: [] Bold

e

Tdze simwoly doretmek
1. Stolda saylanylan obyektlerint yokdugyna g6z yetirmeli we asakdaky amallaryn
birini yerine yetirmeli:
o Insert menyusynda New Symbol (Coznate cumBon) buyrugy yerine
yetirmeli;
o bibliotekanyn penjiresinin asaky ¢ep bur¢unda New Symbol diiwmejige
basmaly;
o sol atly buyrugy bibliotekanyni agylyan sanawyndan saylamaly.
2. Acgylan Symbol Properties (cm. puc. 10.16) geplesik penjiresinde simwolyn
adyny we tipini gorkezmeli.
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Taze Dbos simwol doredilende Flash awtomatiki simwoly redaltirleme
diizgiinine gecyir.

Bu barada is meydanyn gurallar panelinde simwolyn adynyn emele gelmegi,
seyle hem simwolyii hasaba alnys nokadynyin nysanynyii inge kesis ¢yzyk gorniisinde
emele gelmegi subut edyar.

Bos simwol diiziiminint yoklugyna garamazdan filmin bibliotekasyna gosulyar.

Yokarda teswirlenen prosedura diswmejikler, klipler we grafiki simwollar iicin
umumy bolup duryar.

Macromedia Flash MX - [Buttom. fla] E”E‘E|
@ File Edit Wiew Insert Modify Text Control Window Help -8 x
L
+ B 5 a4, v

< Ed

e

122 items

Marne |kind | Linkage |Dab =
ﬁ Arcade buttons Falder a
i
ta3 arcade button - blue Button Sae
{5 arcads button - green Butkon 5 A
5 arcade button - orange Butkon 5 a4 v
[ i e >

Diiwmejikleri doretmek
Eger simwol-diiwmejik Symbol Properties geplesik penjiresinde saylanylan
bolsa, Flash wagt diagrammany iiytgedyar. Diwmejik Flash programmasynda 4
kadrly animasiya bolup duryar, onda birinji 3 kadr diiwmejigiil su yagdaylaryna gabat
(Down). 4-nji kadr(Hit) diwmejigin aktiw toweregini teswirlemek ii¢in niyetlenen.
Aktiw towerek— icine basylanda diiwmejige basyldy diylip hasap edilyén ginislik.
Kada bolsy yaly, diiwmejigin her bir yagdayyna degisli sekil gabat gelyar (4-
nji kadr film goyberilende goriinmeyir.
Bos simwoly1n esasynda diiwmejigi doretmek ticin:
Yokarda gorkezilen menyularyii birinde New Symbol buyrugy saylamaly.
Symbol Properties geplesik penjiresinde simwolyn adyny girizmeli (meselem,
Buttonl) we Behavior pereklyucateli Button yagdaya goymaly.
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Diwmejigin Up (Omxkara) yagdayyndaky bolan sekili stola goymaly ya-da
cyzmaly; sonda wagt diagrammanynl birinji kadry awtomatiki esasy bolup
duryar.

Bcmasums menyusynyn Illkana spemenu komekc¢i bendinden BeIOpaTh KOMaHTy
Knasuamypa bendi saylamaly; onuil netijesinde hasaplayjy kelle bir kadra 6iie
siiyser - Over (Ilom ykazaremem), we ol esasy hokmiinde belleniler ona
deslapdan Up kadryndan sekil “miras galyar”; ony iiytgetmek bolar.

4 adimi Down we Hit kadrlary {i¢in yerine yetirmeli.

Macromedia Flash MX - [Buttom.fla] M[=1E3 Diiwmejigi doretmegi
ﬂ Ele Edit Yiew Insert Modify Text Control ‘Window Help -8 x tamamlamak ﬁgin Simwoly
E redaktirlemegin diizgiininden
~| cykmaly. In yonekey usul —
gurallar panelinde strelkaly
v| diiwmejige  basmaly  (sahnayn
adyndan c¢epde) ya-da goniimel
sahnanyn adyna basmaly. Netijede
doredilen ditwmejik yiter. Yokarky
amallar arkaly sahnanyn elementi
didlde  bibliotekanyn elementi
doredildi. Diiwmejigi gormek {icin
we onuil isini barlamak {igin,
asakdaky amallary yerine yetirmek
gerek:
Window menyuda Library buyrugy
v| saylamaly.
Sycanjygyn gorkezijsini
bibliotekanyn elementlerinin
sanawynda gerekli elementin {istiine goymaly we ony stola ¢ekip siiysiirmeli.
Control (Vmopasnenue) menyuda Enable Simple Button (Pa3spemnts aBTOHOMHYIO
npoBepky kHomnkH) bendi saylamaly.
Mundan soni diiwmejik interaktiw bolar.
Barlama tamamlamadan soni testirleme diizgiininden ¢ykmaly. Munun ii¢in
yene bir gezek Enable Simple Button diiwmejige basmaly.
Klipleri déretmek
Eger stolda sekillerin animirlenen yzygiderliligi doredilen bolsa we ony filmin
birnd¢e sahnalarynda ulanmaklyk gerek bolsa, ya-da animasiyany interaktiw etmeklik
gerek bolsa ony klip edip konwertirlemek maksada layykdyr.
Her klip 6z wagt diagrammasyna eye bolyar, onda kadrlaryn calsyrylmagy
esasy filminl wagt diagrammasyna garassyz bolup gecyar.
Téze klipi doretmek {i¢in, zerur:
Insert menyusynda New Symbol buyrugy saylamaly.
Symbol Properties geplesik penjiresinde simwolyn adyny girizmeli we Behavior
pereklyucateli Movie Clip yagdaya goymaly.

PiEl ol | T O R EE T S >
= & S &. 4. = a7
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Klipint birinji kadrynda obyektiii gorniisi bolup duryan sekili stolda yerlesdirmeli
ya-da ¢ekmeli; sonda klipin wagt diagrammasynyn birinji kadry awtomatiki
esasy bolup duryar.

4. Animasiyany islendik usul bilen déretmeli.

Klipi doretmek diizgiinden ¢ykmak T{g¢in is meydanyn gurallar panelinde
strelkaly diiwmejige basmaly ya-da gonlimel sahnanyni adyna basmaly.

Kopleng awtor “adaty” animasiyany doredyér, sonra bolsa ony has ¢ylsyrymly
filmin elementi hokmiinde ulanmagy belleyar. Bu yagdayda isi tidzeden yerine
yetirmezlik tigin ony klipe 6zgertmeklik zerur.

Munun ii¢in amallaryn asakdaky yzygiderliligini yerine yetirmeli:

1. Wagt diagrammada hemme gatlaklarda hemme kadrlary belldp almaly; munun
ticin <Shift> klawisany basyp we ony saklap hemme animirlenen kadrlara
sycanjy bilen basmaly.

2. Sycanjygyn sag diiwmejigi bilen saylanan kadrlaryn islendigine basmaly we
kontekst menyuda Copy Frames (Komuposath kazapsi) bendi saylamaly.
Saylanylan kadrlaryndan belleysi ayyrmaly.

4. Stolda hi¢ obyektin saylanylmadygyny barlamaly we Insert menyusynda New
Symbol buyrugy saylamaly.

5. Symbol Properties geplesik penjiresinde klipin adyny girizmeli we Behavior
pereklugateli Movie Clip yagdaya goymaly; OK diiwmejige basmaly; netijede
Flash simwoly redaktirleme diizgiinine gecer; sonda wagt diagrammanyn
panelinde bos diagramma emele geler, onun adynyn asagynda klipin ady.

6. Wagt diagrammasynda birinji gatlagyn birinji kadryna basmaly we

Peoaxmuposams menyusynda [llkana epemenu komek¢i menyuda Bemasumo

kaopwt buyrugy saylamaly; netijede wagt diagrammada baslangyc

animasiyanyn hemme gatlaklary we kadrlary emele geler; olar indi bir bitewi
obyekt — Klip bolar.

Simwoly redaktirleme diizglininden ¢ykmaly.

8. Esasy filminn wagt diagrammasyndan baglangy¢ animasiyany yok etmeli;
munui ticin hemme kadrlary we gatlaklary yok etmeli.

w

~

Klip animirlenende bir ayratynlyk bar: eger animasiya yone <Enter> klawisasy
bilen basylyp goyberilende onda klipin “i¢ki” animasiyasy goriinmez.

Filmin diiziminde klipin isini barlamak iicin Control menyuda Test Scene
buyrugy saylamaly, ya-da film dine bir sahnany saklasa - Test Movie (TectoBbrii
npocMoTp puibma) buyrugy.

Simwollary redaktirlemek
Flash-da simwoly redaktirlemegin 3 gorniisi gbz oniinde tutulan:
« simwoly redaktirleme diizgiininde;
« ayry penjirede;
« sahnanyn kontekstinde, yagny goniimel stolda.
1 we 2-nji wariant ulanylanda is meydanyn formady onda dine redaktirlenyén simwol
goriiner yaly liytgeyar.

3-nji wariant saylanylanda beyleki obyektler goriinyér, yone birneme 06¢iik

bolyar.
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Simwoly redaktirlemegi baslamak iicin ona sycanjygyn sag diiwmejigi bilen
basmaly we kontekst menyudan sulardan birini saylamaly:
. Edit (ITpaBxa) — simwoly redaktirlemegin diizgiininin isledilmegi;
. Edit in Place (IlpaBka mo wmecty) — sahnanyn kontekstinde simwolyn
redaktirlenmegi;
. Edit in New Window (IIpaBka B HOBOM OKHe) — simwolyn tidze penjirede
redaktirlenmegi.
Simwolyrn ekzemplyaryny redaktirlemek

Simwolyn redaktirlenmesinin onun hemme ekzemplyarlarynyn
modifikasiyasyna getirydndigini yene bir gezek bellemek gerek, 6zem ona
salgylanma bolan hemme filmlerde.

Her ekzemplyar 6z atrubitlaryna eye bolup duryar, olar simwolyn degisli
atributlaryny {iytgetmezden iiytgedilip bilner. Yagny ekzemplyaryii refikini ya-da
acyklygyny tiytgetmek bolyar, onuni gorniisini gaytadan kesgitldp bolyar (meselem,
grafiki simwoly diiwmejige 6zgertmek); seyle hem simwola tédsir etmén ekzemplyary
aylamak, egmek we masstablamak bolyar.

Ekzemplyaryi atributlary onui bilen bile saklanylyar.

Ekzemplyarynn atributlaryny redaktirlemek iicin ekzemplayryn hésiyetler
inspektorynyn panelinde yerlesen dolandyrys elementleri ulanmak zerur. Panelin
formaty ekzemplyaryn tipine bagly (grafika, diwmejik ya-da klip), seyle hem
tytgetménin gorniisine bagly. Hemme format ticin umumy bolup asakdakylar ¢ykys
edyér:

« Symbol Behavior agylyan sanaw, ol sol ekzemplyar ii¢in sol ya-da basga
simwolyn tipini goymagy miimkin edyar;

« Instance of tekst toweregi, onda sol ekzmeplyryn bagly bolup duran asimwolyn
ady gorkezilyar;

o Swap Symbol (Cmenuts cumBon) diwmejigi; dilwmejige basylsa bu
ekzemplyary filmin beyleki simwoly bilen bagly edip bilyar;

« Color Styles (ITapamerpsl 11BeTa) agylyan sanaw, refikin parametrini tiytgetmek
licin saylamagy miimkin edydr.

I[ ° I Graphic w | Instance of; Symbol 10 Color: | None 3 @
nA
Loop W | First: |

W: 00 X |-982

H 00 Y: | -281

Color Styles sanawy asakdakylary liytgetmegi miimkin edyar:

. vagtylygy (Brightness);

o renkin owiisginini (Tint);

« agyklygy (Alpha).
Mundan basga hem, has ¢ylsyrymly renik effektleri doretmek {i¢in yene bir bend
ulanylyp bilner - Advanced (ITpoxBunyTtsiii). Bu yagdayda tize renk owiisginlerini
acyklyk bilen utgasdyryp déretmek miimkin.
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Grafiki simwolyit ekzemplyary ii¢in hisiyetler

o Single Frame (OauHOYHBIH Kaap);
« baslangy¢ kadryn belgisi,
gorkezilyar.

Diiwmejigin ekzemplyary iicin 1ki spesifiki atribut iiytgedilip bilner:
« ckzemplyaryn ady (Instance Name tekst meydanynda);.

inspektorynyn iistt bilen simwola gurnalan
- animasiyany aytdyrmagyn diizgiini bilen bagly
Red=[[100% |+ xRl+ 0 - . o7
bolan atributlar tiytgedilip bilner:
Green=[]100% |-/ &G+ |0 v . gorkezilmegiii gaytalanmagy; Options for
Blue=([100% |« wB)+ [0 . graphics (Hactpoiiku mns rpaduueckoro
cuMBoJia)  agylyan  sanawy  arkaly
Alpha=[[100% | = sA]+ |0 - e . . ;.
bellenilyir, ol li¢ warianta eye:
o Loop (3arukiuTh);
[ Hep | [ cancel | [ 0K | o Play Once (OnHOKpaTHOE
BOCIIPOU3BEJICHNUE);

First (Hawampubni kaap) tekst meydanynda

diiwmejigi filmin interaktiw elementi hokmiinde ulanmagyn warianty. Ikinji atributyn

bahasy asaky iki bendi saklayan acylyan sanawdan saylanylyar:
« Track as Button (B kauecTBe KHOIKH);
« Track as Menu Item (B kauecTBe myHKTa MEHIO).

Macromedia Flash M - [Untitled-2]

e File Edit Yiew Insert Modify Text Control  Window Help
L
« B 2] B, f, I~
L
& Eutton w Instance of: Symbal 10 Colar: | Advanced LS
e
—J <Instance Mame: Track a=s Buttan b
W |00 He | -1073 | Track a= Mend ltem .
H: |00 ¥ [-1073

Klipini ekzemplyary iicin yeke spesifiki atribut Uytgedilip bilner — klipin ady

(Instance Name tekst meydany).
Macromedia Flash M3 - [Untitled-2]

FEx

B

Mane

<Instance Mame:

Brightne==
Tint
W |00 W -9E2 Alpha
| Advanced
H: | 0.0 v =281

Y File Edit Wew Insert Modify Text Control Window  Help = | B8
L
il B G, 4, M~
-

MauvieClip % | | Instance of: Symbol 10 Color: | Advanced w
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Islendik gorniisli simwol ekzemplyaryna Breaking Apart boliiji buyruk ulanylyp
bilner. Onun netijesinde ekzemplyar birnd¢e sudurlara we renk doldurmalara boliinip
simwol bilen arabaglanysygyny yitiryar.

Obyektleri seslendirmek

Filmin seslendirilmegi goniimel onun interaktiwliligini iipjiin etmek bilen
bagly dél, emma tejribede sayta giren tarapyndan dolandyryan edip wysem sesi
edyédrler. Sol sebépli filmi seslendirmeklige baslamazdan 6fi ona “Sesi Oclirmeli”
diyen diiwmejigi yerlesdirmeli we degisli amaly bellemeli. Diiwmejik bilen
baglasdyrylmaly amal Actions boliimine giryar we Stop All Sounds (OtkirounTh Bee
3BykHn) diylip atlandyrylyar.

Flash sesi birikmegin birndce wusullaryny goldayar. Filimin wagt
diagrammasyna bagly bolmadyk tizniiksiz sesi ulanmak miimkin, ya-da amnimasiya
bilen ses yodajyklary sinhronizirlemek bolar. Sesi diiwmejiklere, kadrlara we kliplere
bellemeklige rugsar berilyar.

Filme gosulan sesler filmin bibliotekasyna yerlesdirilydr. Sesi, seyle hem
umumy ya-da ayratyn bibliotekasyna yerlesdirip bolar, seylelik bilen ony birnédge
filmlerde ulanmaga miimkingilik emele geler.

Flash sesi doretmegin serisdelerine eye ddl, emma diirli formatdaky (sol sanda
WAV we MP3) ses fayllaryny importirlemédge sofira bolsa filmin talaplaryna
layyklykda sesin parametrlerini diizetmegi miimkin edyar.

Filme sesi gosmak ii¢in asakdaky amallary yerine yetirmek gerek:

1. Ufilme bir ya-da birndge ses faylyny importirlemeli; munun igin File
menyusynda Import buyrugyny saylamaly, Windows standart penjiresi arkaly
bolsa — talap edilyan fayly; netijede faylyn diiziimi filmin bibliotekasyna ydrite
simwol hokmiinde awtomatiki gosular.

2. Wagt diagrammasyna tize gatlagy gosmaly, ol ayry ses gatlagy hokmiinde
ulanylar (bu filmin testirlenmesini we modofosorlenmesini yenillesdiryér);
birndce ses gatlaklary doretmage rugsat edilydr, we her ses gatlagy ayry ses
kanalyna metizes isldr, yagny film gorkezilende bir wagta gabat gelyén sesler
bir wagtda aytdyrylyar.

3. Ses gatlagynda sesin aytdyrylmagy baslanyan kadry saylamaly; eger ol kadr
esasy dél bolsa onda ona Insert -> Keyframe buyrugyny yetirmeli.

4. Birinji seslenyédn kadrynl oyjiigine basmaly we hésiyetler inspektoryii panelinde
Sound (3Byk) agylyan sanawynda gerek bolan ses simwolyny saylamaly;
panelde sesiii parametrini goymak {licin parametrler, seyle hem onunl baslangyc¢
parametrleri emele geler (ya-da elyeterli bolar): yygylygyn zolagynyn ini,
mono/stereo, razryadlyk, dowamlylyk, husun tuttyan géwriimi.

Sound: | Camera Shutter 35mm SLR b @
Effect: | Mone w @
Sync: Ewent % | Loop: |0 times ﬁ

44 kHz Mona 16 Bit 0.7 = B2.6 LE e

5. Sync (ot Synchronization — cunxponusaius) agylyan sanawynda sesin
sinhronizrlenmesinii usulyny saylamaly:
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Event — sesi filmin belli bir wakalryna baglasdyrmak arkaly
sinhronizirleme; waka tarapyndan dolandyrylyan ses, degisli esasy kadra
gecilen mahalyndan baslap aytdyrylyar, we wagt diagrammasyna
garassyz dowam etdirilyar (eysem film tamamlanandan son hem dowam
etdirilyar);

Start — wariant ondan 6nkd menizes, emma berlen wakanyil nobatdaky
bolmagynda sesini tize ekzemplyarynyn aytdyrylmagy bolup gegyir,
eysem Onki sesin aytdyrylmagy tamamlanmadyk hem bolsa;

Stop — gorkezilen sesinl aytdyrylmagy bes edilyar;

Stream — akymlayyn ses; Flash animasiyanyn we akymlayyn sesii
“zorluk yagdayda” sinhrionizasiyasyny tiipjiin edyar: meselem, eger
animasiyanyn kadrlary Web-sahypasynda akymlayyn sesin tizligi bilen
gorkezilip  bilmese,  Flash-pleyer  kébir  kadrlary  geciryar;
akymlayynsesin aytdyrylmagy elmydama animasiya tamamlananda bes
edilyér.

6. seslendirmegin dowamlylygyny bellemeli; ol sesin gaytalanmagy hokmiinde
kesgitlenyar; bu sany Loops (Llukasl) meydanyna girizmeli; meselem, eger 3
sekundly ses 30 sekundyn dowamynda aytdyrylmaly bolsa, Loops meydanyna
10 girizmeli.

Sound sanawynda ses simwollarynn saylanylmagyndan son onun amplitudalayyn
hisiyetnamasy wagt diagrammasynda gorkezilyar.

Macromedia Flash MX - [Untitled-5] M=E3
- O X

G File Edit Yiew Insert Modify Text Control Window Help

N

& 90 1|:| 5 10 15 20 25 30 35 40 |+

B Layer 2

o . .S

o

W

i 5 ] o (| ¢ ®lT B [ 2 |1206s | 0 ¢ »
& Scene 1 &, 4, v

&

’T Frame Tween: | Mone w Sound: | Bucket Hit ¥
<Frame Label: Effect: | Plone W
Syne: Ewent % | Loop: |0 times

22 kHz Stereo 16 Bit 1.3 s 1596 kB

Sesinl sekilinin wagt diagrammsynda filmin kadrlarynyi bellenilen yygylygyna
layyklykda yerlesyandigine lins bermeli. Meselem kadrlarynyygylygy 12 bolsa, 2
sekund dowamlykly ses diagrammada 6 kadr tutar.

Sesi diiwmejiklerinl diirli yagdaylary bilen baglasdyryp bolyar. Ses diiwmejigiii
simwoly vilen bile saklanylyandygy sebépli, ol onut hemme ekzemplyarlary iigin

1slar.
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Diiwmejige ses goymak iicin agakdaky amallary yerine yetirmeli:
1. Bibliotekanyn penjiresinde diiwmejigin simwolyny saylamaly we ony stola
siiysiirmeli.
Diiwmejigin wagt diagrammasynda ses gatlagy gosmaly.

3. Sol gatlakda seslendirmeli diiwmejigin yagdayyna gabat gelydn esasy kadry
doretmeli.

4. Esasy kadrda sycanjygyn sag diiwmejigi bilen basmaly we kadryn hésiyetler
inspektorynynn panelinde bar bolan dolandyrys elementleri arkaly sesii
parametrlerini goymaly.

Diiwmejiklerit beyleki yagdaylaryny seslendirmek ii¢in yokardaky amallary
gaytalamaly.

Uns berifi, diiwmejigiti belli bir yagdayyna bellenilen sesiti sekili diiie, sol
yagdaya gabat gelyén kadry tutyar

Seslendirilen diiwmejigiii isini barlamak {icin YtoOGsl mpoBeputh padboTy
O3BYUYEHHOW KHOIIKH, HE 3a0y/IbTe MEePEHTH B PEKUM TECTUPOBAHHS KHOTIKH, BEIOpaB
B MmeHto Control (Ynpasnenne) menyuda Enable Simple Buttons buyrugy saylap
diiwmejigin testirlenme diizgiinine ge¢mekligi yatdan ¢ykarmaly dal.

Macromedia Flash MX - [Untitled-5] =13

-8 x

) File Edit Wew Insert Modify  Text Control  Window  Help

no

B

&4 0O 5 i 15 % 25 a0 a5 40 |
[ Layer 2 « +« [0 .l n | s
e n

W

7 45 ] @ (| {] @7 T [ 20 [120fs | 185 »

& Scene 1 &, 4, =
Fat
i o
CTNREEMTE

w

< >

&,
II Frame Tween: | Maone W Sound: | Brick Orops W
' <Frame Label: Effect: | Maone b
Sync: Ewent % | Loop: |0 times
22 kHz Mono 16 Bit 0.4 = 19.6 LB

Tejribe isleri
1) Multfilmleri doretmek
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2) Klip doretmek

3) Interaktiw oyunlary doretmek

4) Interaktiw bolekli saytlary doretmek

5) Prezentasiyalary doretmek

6) Mahabat doretmek

7) Interaktiw 6wrediji programma doretmek
8) Interaktiw sapak doretmek

9) Interaktiw diiwmejikleri doretmek

10) Flash-film doretmek
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